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Introduccion

La resolucion de problemas matematicos representa un elemento fundamental en el area de
matematicas, ya que a partir de ellos se puede analizar y comprender las distintas condiciones en
las que se ven inmersos los nifios y las nifias dentro de su contexto, de tal manera que favorece
significativamente el proceso de enseflanza — aprendizaje, al hacer uso tanto del pensamiento
numérico como también del desarrollo del pensamiento 16gico matematico, de ahi que el presente
trabajo se centra en la "Implementacion de las TIC en el area de matematicas"”, abordando la
necesidad de fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas en estudiantes de segundo y tercer
grado de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria. Este caso se presenta en un
contexto donde ellos enfrentan desafios significativos en la comprension de conceptos matematicos
fundamentales, lo que destaca la urgencia de aplicar metodologias que hagan uso de las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para mejorar su rendimiento académico.

Por lo tanto, se plantea un objetivo general, el cual consiste en fortalecer el aprendizaje de las
operaciones basicas a través de la ludomatica, y se divide en 3 objetivos especificos que incluyen
identificar el nivel de comprension y habilidades matematicas de los estudiantes, disefiar y poner
en practica una pagina web con estrategias ludomaticas, y evaluar mediante una rdbrica el impacto

de la estrategia implementada.

El trabajo se organiza en varias secciones que abordan diferentes aspectos del estudio. Se inicia
con la presentacién de un marco teérico que sustenta la importancia de integrar las TIC en el
proceso educativo. A continuacion, se detalla la metodologia utilizada para llevar a cabo la
implementacién de la estrategia ludomatica, siendo orientada desde el paradigma cualitativo, el
cual tiene como objetivo analizar y comprender una problematica presentada en una poblacion, asi
mismo, el enfoque que se utiliza es el socio-critico, ya que éste se centra en la transformacion de
una realidad social y se emplea el tipo de investigacion (I.A.P), esta permite que tanto
investigadores como sujetos de estudio participen activamente para la solucion de una problematica

presentada en determinada comunidad.
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La investigacion en el capitulo 2 presenta los resultados y su respectivo analisis, los cuales
describen las dificultades en los estudiantes para el aprendizaje de las matematicas, partiendo de la
utilizacion de las técnicas de recoleccion de informacion tales como: entrevista, taller diagnostico,
observacion directa y rabrica de desempefio; se desarrollo la estrategia denominada “una aventura
ludomatica de las operaciones basicas” permitiendo que los nifios y las nifias adquieran

herramientas necesarias para fortalecer su formacion en los conocimientos matematicos.

Finalmente, se dan a conocer las conclusiones obtenidas a partir del estudio del uso de las TIC
en la ensefianza de las matematicas, las cuales permiten reflexionar sobre los beneficios y desafios
de su implementacién en el aula, por otro lado, se ofrecen las recomendaciones las cuales se deben

tener en cuenta para futuras investigaciones y practicas pedagogicas.
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1. Resumen del Proyecto

La presente investigacion muestra los hallazgos realizados en la Institucion Educativa Técnica
Agroindustrial La Victoria, teniendo como finalidad el fortalecimiento del aprendizaje de las
operaciones bésicas en el area de Matematicas, mediante el uso de la ludomatica como estrategia

para enriquecer el aprendizaje de los estudiantes de segundo y tercer grado.

Ahora bien, es importante tener en cuenta las particularidades y necesidades especificas de los
estudiantes en el area de matemaéticas, puesto que cada uno de ellos tiene un estilo y ritmo de
aprendizaje de comprension. Por lo tanto, es necesario que se incluyan nuevos meétodos
innovadores que llamen la atencién de los nifios y nifias, es por eso que, al hacer uso de las
herramientas tecnoldgicas y recursos digitales educativos en el proceso de ensefianza - aprendizaje
del &rea mencionada, esto permite el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, de esta manera

se proporciona un aprendizaje efectivo y significativo.

Cabe mencionar que el involucrar las herramientas digitales en el aula y fuera de ella es muy
valioso, ya que permite motivar a los estudiantes en la resolucién de problemas matematicos,
haciendo uso de la adicion, sustraccion, multiplicacion y division, es por ello que al ser plataformas
interactivas provocan en los nifios y nifias el interés y compromiso en la realizacion de actividades
matematicas. Por lo tanto, se formul6 una estrategia denominada “una aventura ludomatica de las
operaciones basicas” con el propdsito de fortalecer la comprension de los conceptos matematicos

a través del uso de herramientas interactivas, de la cual los resultados se presentan a continuacion.
Palabras clave: Ensefianza — aprendizaje, ludomatica, operaciones basicas, herramientas

digitales, ritmo de aprendizaje, aprendizaje efectivo, aprendizaje significativo, métodos

innovadores, estudiantes, recursos digitales y l6gica matematica.
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1. Abstract

This research shows the findings made at the Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La
Victoria, with the purpose of strengthening the learning of basic operations in the area of
Mathematics, through the use of ludomatics as a strategy to enrich the learning of third grade
students.

Now, it is important to take into account the particularities and specific needs of students in the
area of mathematics, since each of them has a style and pace of learning comprehension. Therefore,
it is necessary to include new innovative methods that attract the attention of children, that is why,
by making use of technological tools and educational digital resources in the teaching-learning
process of the mentioned area, thus developing a mathematical logical thinking, thus providing an

effective and meaningful learning.

It is worth mentioning that the involvement of digital tools in the classroom and outside it is
very valuable, since it allows motivating students in solving mathematical problems, making use
of addition, subtraction, multiplication and division, which is why being interactive platforms
provoke in children the interest and commitment in the realization of mathematical activities.
Therefore, a strategy called “a ludomatic adventure of basic operations” was formulated with the
purpose of strengthening the understanding of mathematical concepts through the use of interactive

tools, the results of which are presented below.

Key words: Teaching - learning, ludomatics, basic operations, digital tools, learning pace,
effective learning, meaningful learning, innovative methods, students, digital resources and
mathematical logic.

1.1 Descripcion del Problema

Técnica Con base en las observaciones realizadas en la Institucion Educativa Agroindustrial La

Victoria, se ha evidenciado que la mayoria de estudiantes de grado segundo y tercero presentan
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fallas en la resolucion de problemas, ya que manifiestan dificultades en el desarrollo de los procesos
de las operaciones basicas, tales como: suma, resta, multiplicacion y divisién, por otro lado, se
detalla que la falta de atencidn perjudica en la practica del aprendizaje de las tablas de multiplicar,
causando en ellos desmotivacion, timidez y bajo rendimiento escolar. De lo anterior, cabe resaltar
que los nifios y nifias juegan un papel muy importante, pues ellos son los protagonistas del proceso
de aprendizaje y no meros receptores de informacion, ademas, es necesario orientar a los aprendices
para que reconozcan y comprendan el medio que les rodea, de tal manera que logren adquirir

competencias para hacer frente a problemas que se presentan en la sociedad.

Tomando en consideracion que la Institucion mencionada esta situada en zona rural, la
accesibilidad a las TIC es complejo, por lo tanto, sus métodos de ensefianza son muy tradicionales
y no se ha ajustado un proceso de innovacion desde la materia, ademas, la falta de utilizacion de
algunos recursos tecnoldgicos tales como: computadores, tablets, televisores, video beam, etc. Por
lo tanto, el proceso de ensefianza - aprendizaje de las Matematicas del siglo XXI que se ha estado
Ilevando a cabo en la Institucion no se habia adaptado a las necesidades de los estudiantes, mas ain
cabe resaltar que la mayoria de los padres de ellos aun no han culminado la basica primaria, por
ende, manifiestan que se les dificulta hacer acompafiamiento en el area mencionada, esto genera
una brecha entre padres e hijos en el aprendizaje de las Matematicas, afectando negativamente el

rendimiento académico de los nifios las nifias, ya que no cuentan con un guia desde el hogar.

1.1.1 Formulacion del Problema

¢Como fortalecer el aprendizaje de las Matematicas en los grados segundo y tercero de la

Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria a traves de la ludomatica?
1.2 Justificacion
Se considera de suma importancia la realizacién de este proyecto, buscando como resultado

optimizar el aprendizaje de los estudiantes, con el fin de solventar sus necesidades y mejorar sus

actitudes frente a su educacion, permitiendo de esta manera que se fomente el desarrollo cognitivo
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e integral de ellos, ademas que busca enaltecer la creatividad, el espiritu critico y social de los
agentes principales del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Si bien la ensefianza es un desarrollo en continuo cambio, asi mismo la forma de pensar y actuar
de las personas que hacen parte de la comunidad educativa, siendo asi que la educacion ha dado un
giro de 180°, es decir que el implementar nuevas estrategias innovadoras en el aula de clases es una
experiencia enriquecedora, puesto que se busca formar personas capaces de afrontar las diferentes
problematicas o desafios que se presentan en el siglo XXI, después de todo las nuevas
generaciones nacen siendo nativos digitales, por ello ademas de ser un reto la forma de cémo
ensefiar en esta era, se debe estar preparado para asumir esta responsabilidad, por lo tanto, la

propuesta pretende brindar pautas para la implementacion de las TIC.

La trascendencia o relevancia de este proyecto, se enfoca en la necesidad de implementar
estrategias actualizadas como la implementacion de medios tecnoldgicos e internet, que permitan
la formacion en beneficio de los estudiantes, para que puedan tener un mejor rendimiento en
matematicas. En este sentido, se avanza en promover conocimientos actualizados y fundamentados
en desarrollar nuevas précticas pedagdgicas didacticas a través de imagenes, juegos, videos, arte y
literatura, ahora bien, el pensamiento numérico en un eje primordial en el quehacer de cada persona,
desde esta perspectiva se considerd de gran importancia este proyecto que busca como resultado
potencializar las destrezas de los aprendices en matematicas, esto con el fin de motivar a los nifios
y nifias para que adquieran aprendizajes de una manera innovadora, por otro lado, se brindara
espacios educativos para padres de familia, donde se dara a conocer pautas para que ellos puedan

participar en la adquisicion de las TIC desde sus hogares.

Finalmente, en la presente investigacion se demuestran los hallazgos como resultado de trabajo
de campo, el cual se ha orientado en sesiones de aprendizajes en el aula de clases y que permitira
observar y analizar los alcances de la implementacion de estrategias actualizadas y novedosas para

hacerlo viable en la practica.
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1.3 Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Fortalecer el aprendizaje de las operaciones bésicas a través de la ludomatica en el area de
matematicas en los grados segundo y tercero de la Institucién Educativa Técnica Agroindustrial La

Victoria

1.3.2. Objetivos especificos

Identificar el nivel de comprension y habilidades matemaéticas de los estudiantes de segundo y
tercer grado en la Institucién Técnica Agroindustrial La Victoria.

Disefiar e implementar una pagina web con estrategias ludomaticas para solventar las
necesidades que presentan los estudiantes de segundo Yy tercero.

Evaluar mediante rabricas de desempefio el impacto de la estrategia implementada.
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Tabla 1
Categorizacion

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

Obijetivos Categoria Subcategoria Pregunta Instrumento Fuentes
especificos orientadora

Identificar el Comprensién Resolucién de ¢,Como Entrevista Formulario de Docente
nivel de de habilidades problemas identificar el preguntas

comprension  y
habilidades

matematicas

matematicos

nivel de

comprension

y diagnostico

Formulario de

Estudiantes

matematicas de Comprensién Operaciones  habilidades de preguntas
los estudiantes significativa del matematicas los estudiantes?
de segundo Yy sistema bésicas
tercer gradoenla numérico
Institucion
Técnica
Agroindustrial
La Victoria.
Disenar e Estrategias Uso de las ¢Por qué Observacion Diario de Estudiantes
implementar una Ludomaticas TIC en implementar una campo

pagina web con

estrategias

Matematicas

pagina web

mediante la
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ludométicas para
solventar las
necesidades que
presentan los

estudiantes  de

Estrategias de
acuerdo a la edad

de los nifos

Pagina web

ludomatica
enfocada en la
solucion de
problemas

matematicos?

segundo y adaptada a las
tercero. necesidades de

los estudiantes

Uso
Interactivo de la
pagina web
Evaluar Impacto  de Rubrica de ¢Cémo Rubrica Matriz de Estudiantes

mediante  una estrategia. desempefio evaluar los rabrica
rubrica de resultados
desempefio el Impacto de obtenidos de la
impacto de la estrategia implementacién

estrategia

implementada.

de la pagina

web?
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1.4. Marco Referencial o Fundamentos Tedricos

1.4.1. Antecedentes

1.4.1.1. Internacionales. En el trabajo de investigacion denominado Dino Tim y el desarrollo
I6gico matematico, los autores Macas et al. (2020) al norte de Guayaquil, provincia de Guayas,
teniendo como objetivo la implementacion de la estrategia denominada Dino Tim y el desarrollo
I6gico matematico  en estudiantes de Educacion Inicial, en la Institucion Educativa CEPAD,
ubicada en la parroquia Tarqui, Ecuador, quienes determinaron de acuerdo con las encuestas, los
nifios utilizan instrumentos de tecnologia de vanguardia para el entretenimiento reforzamiento y
mejora de habilidades en I6gica matematica, una de las disciplinas mas temidas por los estudiantes,
esta estrategia es de suma importancia ya que, les posibilita que puedan comprender y memorizar
conceptos matematicos basicos, como por ejemplo, las tablas de multiplicar. De esta manera

permite que los nifios y las nifias, sientan mas confianza en el momento de resolver problemas.

Por otro lado, Arias (2018), reconociendo la creciente importancia de integrar la tecnologia en
el &mbito educativo y la necesidad de fortalecer el aprendizaje de las matematicas, llevé a cabo un
proyecto innovador titulado "Mejorando los aprendizajes de matematica haciendo uso de las TIC
con estudiantes de la I. E. Sagrado Corazén de JesUs de la ciudad de Abancay, Lima - Per(". Su
investigacion surgid de la observacion de posibles desafios en la adquisicién de conceptos
matematicos y la oportunidad que ofrecian las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) para transformar la ensefianza y el aprendizaje. El objetivo central de su proyecto fue lograr
aprendizajes significativos en el area de matematica, trascendiendo la memorizacion mecanica y
fomentando una comprension profunda y aplicable de los conceptos. Para alcanzar este fin, Arias
se propuso promover el desarrollo de competencias y capacidades matematicas esenciales, tales
como el razonamiento logico, la resolucion de problemas y la comunicacion matematica, todo ello
a través de la implementacion estratégica de las TIC en los niveles de educacion inicial y basica

primaria.
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Garcia (2022) en una escuela publica de México arrojé luz sobre los desafios existentes en la
integracion efectiva de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje de las matematicas. El
estudio constatd que, a pesar del interés generalizado de alumnos, docentes y autoridades por
aprovechar las ventajas de la tecnologia en el aula de matematicas, la presencia de carencias
estructurales y una falta de dominio técnico y pedagdgico por parte de los usuarios han limitado su
impacto. Esta situacion subraya la urgencia de implementar estrategias que permitan superar estas
barreras. En este sentido, Garcia propone enfaticamente la necesidad de empoderar a los docentes
mediante la oferta de programas de formacion continua. Estos programas deberian abarcar tanto
aspectos fundamentales del uso de las TIC como estrategias especificas para su aplicacion en la

didactica de las matematicas.

1.4.1.2. Nacionales. En la Implementacion de las TIC en el area de Matematicas se pudo
determinar un trabajo de grado de autoria de Ortiz y Romero (2018), siendo estudiantes de la
especializacién en pedagogia de la Universidad Pedagdgica Nacional. Su investigacion se centro
en un analisis profundo de la ensefianza de las matematicas en la era digital, examinando como la
integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion transforma los roles
tradicionales tanto de los docentes como de los estudiantes dentro del aula. Ortiz y Romero
exploraron minuciosamente los beneficios potenciales que la inclusion de las TIC puede aportar al
proceso de aprendizaje de los estudiantes, tales como una mayor interactividad, acceso a recursos
diversos y la posibilidad de personalizar el aprendizaje. No obstante, su estudio también abord6 los
posibles perjuicios o desafios que pueden surgir con la incorporacion de la tecnologia, como la
distraccion, la dependencia tecnoldgica o la necesidad de una adecuada capacitacién docente. En
ultima instancia, la investigacion buscé comprender de qué manera la implementacion estratégica
de las TIC puede contribuir a mejorar la calidad de la educacion matematica, promoviendo un

aprendizaje mas significativo y el desarrollo de competencias relevantes para el siglo XXI.

La investigacion de Garcia y Parra (2023) se enfoco en la aplicacion practica de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacién (TIC) para mejorar el aprendizaje de las matematicas en la
educacion basica primaria. En su trabajo de grado, “Uso de Educaplay como herramienta digital

aplicado al razonamiento y la resolucion de problemas con los nimeros racionales en estudiantes
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de quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Santa Maria de la Antigua”, los autores
exploraron el potencial de la plataforma Educaplay como una herramienta digital para abordar las
dificultades que los estudiantes de quinto grado pueden presentar en el razonamiento y la solucion
de problemas con numeros racionales. La metodologia empleada se basoé en el disefio e
implementacién de una secuencia didactica que integraba diversas actividades interactivas
ofrecidas por Educaplay. El objetivo principal fue fortalecer estas competencias matematicas clave,
partiendo de la premisa de que el uso de un recurso digital atractivo y dindmico podria fomentar el

autoaprendizaje en los estudiantes.

Rios (2016), en su investigacién titulada "Las Competencias TIC y su Relacién con las
Habilidades para la Solucién de Problemas de Matematicas™, trata sobre la conexion vital entre el
dominio de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién y el desarrollo de habilidades
cruciales en el ambito matematico. El estudio se propuso identificar las competencias TIC
especificas que los estudiantes de la Institucion Educativa deben fortalecer para optimizar su
desempefio en la resolucion de problemas de matematicas. Los resultados obtenidos por Rios
destacan un conjunto de cinco competencias TIC fundamentales que mostraron una relacién directa
con estas habilidades matematicas: la capacidad de investigar y manejar informaciéon de manera
eficiente; el desarrollo del pensamiento critico para analizar y evaluar datos relevantes; la habilidad
para solucionar problemas y tomar decisiones informadas utilizando herramientas digitales; el
fomento de la creatividad e innovacién en la busqueda de soluciones; y la practica de una
ciudadania digital responsable y ética. La identificacion de estas competencias es significativa
porque resalta la necesidad de integrar la ensefianza de las TIC de manera transversal en el
curriculo, reconociendo su papel fundamental en el fortalecimiento de las habilidades de resolucion
de problemas matematicos, una competencia esencial para el éxito académico y profesional de los

estudiantes.

Ademaés, Bueno (2021), en su investigacion, centrada en el rol de las TIC como mediadoras
didacticas en los procesos de ensefianza-aprendizaje del area de matematicas en la basica primaria
de la Institucién Educativa La Laguna del municipio de Los Santos, y desarrollada en el contexto

de la Universidad Pontificia Bolivariana del Valle del Cauca, se propuso un objetivo fundamental:
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incorporar estratégicamente herramientas de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) para estimular el desarrollo de pensamientos y procesos matematicos esenciales en los
estudiantes de primero y segundo grado. Los resultados de este estudio revelaron la existencia de
una amplia y diversa gama de recursos digitales educativos, que abarcan desde paginas web
interactivas y aplicaciones moviles hasta herramientas digitales especializadas. La investigacion
destaca como estos recursos pueden actuar como elementos dinamizadores dentro del aula de
matematicas, ofreciendo un apoyo significativo a las didacticas de aprendizaje tradicionales y
enriqueciendo los métodos de ensefianza empleados por los docentes. En uUltima instancia, la
implementacion de estas TIC se visualizd como un medio eficaz para fomentar el desarrollo de
destrezas y competencias matematicas cruciales en los estudiantes de los primeros grados de la

educacion basica.

Garcia y Villa (2021), llevaron a cabo una investigacion innovadora centrada en la aplicacion
de la simulacion de juegos con el uso de las TIC como estrategia pedagdgica para el aprendizaje
de la teoria de conjuntos. Su estudio se desarrollé en la Institucion Educativa Distrital Luis Carlos
Galan Sarmiento de Barranquilla, con el objetivo principal de comprobar los aportes de este
método, soportado en las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, en la mejora del
aprendizaje de este concepto matematico fundamental en estudiantes de quinto grado. Los
resultados de su investigacion fueron contundentes, demostrando una mejoria significativa en el
aprendizaje de la teoria de conjuntos por parte de los estudiantes después de la implementacién de
la simulacién de juegos a través de las TIC. Este hallazgo subraya el potencial de las estrategias
ludicas y la tecnologia para hacer mas accesible y comprensible un tema que a menudo presenta

desafios para los estudiantes de esta edad.

1.4.1.3. Regionales. Hernandez (2019), en su investigacion titulada "La Importancia de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza y aprendizaje
de las matematicas en educacion basica primaria”, se centro en destacar el papel fundamental de la
tecnologia en la transformacién de la educacién matematica. El resultado principal de su estudio
subraya que la integracion de la informatica y la interactividad en la ensefianza de las matematicas

tiene el potencial de generar un aprendizaje mas eficaz en los estudiantes de basica primaria.
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Especificamente, Hernandez encontrd que estas herramientas tecnolégicas tienen la capacidad de
activar la capacidad cognitiva de los alumnos, fomentando un rol activo en su propio proceso
educativo. Al interactuar con software educativo, simulaciones y otros recursos digitales, los
estudiantes dejan de ser receptores pasivos de informacion y se convierten en sujetos activos que
exploran, descubren y construyen su comprension matematica de manera mas dindmica y

participativa.

Barrera (2021), La investigacion, llevada a cabo en la Institucion Educativa Nacional Sucre de
Ipiales (Narifio), se centr6 en la propuesta del Uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) como una estrategia para optimizar el aprendizaje de las matematicas en
estudiantes de tercer grado de basica primaria. El objetivo principal de este estudio fue determinar
de manera precisa el impacto positivo que la integracion de las TIC genera en el proceso de
aprendizaje de estos jovenes estudiantes. Los resultados obtenidos fueron significativos,
demostrando que la implementacion de herramientas y recursos tecnolégicos condujo a una mejora
notable en las competencias matematicas de los alumnos. Ademas, la investigacion evidencio un
fortalecimiento general de sus conocimientos en el area de Matematicas, lo que subraya el potencial
de las TIC como un recurso valioso para enriquecer la ensefianza y el aprendizaje en este nivel

educativo y en el contexto especifico de Ipiales.

Por otro lado, Gomez et al. (2022), En el municipio de El Tablén de Gomez, Narifio, surgio una
innovadora iniciativa denominada "Del campo al aula”, con el objetivo de fomentar la habilidad
para resolver problemas relacionados con los conceptos de area y perimetro de la circunferencia en
estudiantes de quinto grado. La Institucion Educativa Emblematica del municipio tuvo la fortuna
de ser pionera en la implementacion de esta propuesta, brindando a sus alumnos la oportunidad de
participar en esta enriquecedora experiencia de aprendizaje. El propdsito central de esta iniciativa
fue potenciar las habilidades fundamentales del razonamiento geométrico y espacial en los
estudiantes de quinto grado del Centro Educativo Fatima, utilizando el método de aprendizaje
basado en proyectos como estrategia pedagdgica principal y con el respaldo de un ambiente virtual
de aprendizaje que complementara las actividades presenciales y ofreciera recursos interactivos

para la exploracion y comprension de los conceptos.
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Palacios y Ramirez (2023), en su proyecto de investigacion "Thomasito™ herramienta digital
basada en ajustes razonables para las matematicas mediante uso de lengua de sefias colombianas -
LSC- quienes tenian como objetivo: proponer una herramienta digital con ajustes razonables que
permita el aprendizaje de operaciones matematicas aditivas en estudiantes sordos de los grados 2°,
3°, 4° y 5° de primaria perteneciente a la I.E.M. San José Bethlemitas ubicada en el municipio de
Pasto. Este estudio resulté ser una herramienta imprescindible para implementar la propuesta
educativa en relacién al uso del eXeLearning y la estrategia pedagdgica ABP, con el objetivo de

optimizar la utilizacion de las habilidades geomeétricas.

1.4.2. Marco teérico

Las siguientes teorias han sido seleccionadas, ya que, aportan elementos importantes para la
investigacion que se adelanta, aportando y respaldando la investigacion con diferentes puntos de
vista como, por ejemplo, Barros, Céliz, Cornejo, Feldman, Frida, Prensky, Kay, Papert y Pdlya.

Ahora bien, en Colombia la educacion se rige por los lineamientos curriculares, estandares
basicos de competencias y los Derechos Bésicos de Aprendizaje (D.B.A) los cuales son
fundamentales en el &rea de matematicas y garantizan que los estudiantes de segundo y tercer grado
desarrollen habilidades y competencias matematicas para desenvolverse en un determinado
contexto, es decir, que en los grados segundo y tercero el pensamiento numérico es fundamental
ya que permite a los nifios y nifias mejorar la comprension de conceptos matematicos, en este caso
de las operaciones béasicas (suma, resta, multiplicacion y divisién) de tal manera que se fomenta el
razonamiento légico a través de la resolucién de problemas que involucren situaciones de la vida

cotidiana. Es por ello que, la presente investigacion se respalda de lo siguiente:

Estandares bésicos de competencia de primero a tercer grado: “Reconozco significados del
numero en diferentes contextos (medicidn, conteo, comparacion, codificacion, localizacion entre
otros)” y “Uso diversas estrategias de calculo (especialmente calculo mental) y de estimacion para

resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas”. De lo anteriormente mencionado se
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concluye que los estudiantes adquieren conceptos matematicos para resolver problemas en

diferentes contextos con el fin de fomentar el desarrollo 16gico matematico.

Derechos Basicos de Aprendizaje (D.B.A) para el grado segundo: “Utiliza diferentes estrategias
para calcular (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o estimar el resultado de una
suma y resta, multiplicacion o reparto equitativo” y para el grado tercero: “Propone, desarrolla y
justifica estrategias para hacer estimaciones y calculos con operaciones basicas en la solucién de
problemas”. Es indispensable que en el aula de clases se opte por desarrollar en los estudiantes
competencias para hacer frente a las diferentes situaciones que se presentan en la actualidad, es
decir, que ellos desarrollen habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas,

aplicando los conocimientos matematicos en situaciones reales.

Segun Cornejo et al. (2023) consideran “Al estudiante como un individuo activo y procesador
de informacidn, que posee esquemas, planes y estrategias para aprender y resolver problemas, los
cuales deben ser desarrollados” (p. 987). Teniendo en cuenta los principios relevantes del
constructivismo se puede resaltar el aprendizaje como un proceso activo, en donde el estudiante
construye su propio conocimiento mediante la exploracion, interaccion y experimentacion con el
entorno dejando a un lado la recepcidn de informacion pasiva. Asimismo, sobresale el aprendizaje
en un entorno social, donde mediante la interaccién entre pares se construye un mejor
conocimiento. Ademas, Feldman (2015), “El momento exacto en que aparece una etapa refleja una
interaccion entre el nivel de maduracion fisica del nifio y la naturaleza social donde se esta
educando” (p. 160). Esto influye en el razonamiento de problemas matematicos, es decir,
comprender conceptos referentes a las operaciones basicas y solucionar problemas cotidianos. De
lo anterior cabe resaltar que los nifios de segundo Yy tercer grado se encuentran en la etapa de
operaciones concretas, lo cual implica que los educandos piensen de manera logica y realicen

operaciones mentales sobre situaciones de la vida cotidiana.
Segtn Célciz (2011), “Los individuos deben percibir que la tarea tiene sentido y merece la pena,

esto incentiva a realizar el descubrimiento, que llevara a que se produzca el aprendizaje” (p. 6).

Para ello la ensefianza debe propiciar un ambiente lleno de situaciones donde “Los nifios son
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animados a explorar por su cuenta, y se colocan en tal ambiente donde se encuentra lleno de
oportunidades de “trabajo real”. Este desafio ayuda a los nifios a realizar sus tareas cotidianas con
autoestima y confianza” (Barros, 2022, p. 14). De lo anterior cabe destacar que, al fomentar la
autonomia y la independencia, se brinda a los estudiantes de segundo y tercer grado herramientas
necesarias para poder desempefarse en tareas cotidianas, como la resolucion de problemas en
determinado escenario, por ejemplo: una compra en la tiendita, de ahi que se fortalece el desarrollo

cognitivo y el pensamiento légico.

Kay (1972) y Papert (1980), siendo los precursores en la implementacion de TIC en
Matematicas, donde los nifios pueden explorar y aprender conceptos de forma interactiva, ademas,
de crear y experimentar con sus propias ideas las matematicas. De lo anterior cabe mencionar que
las herramientas tecnoldgicas forman parte crucial en la vida de los estudiantes, si bien se ha
mencionado que las nuevas generaciones yacen con ideas o pensamientos las cuales son meramente
importantes en el quehacer educativo, es fundamental que se haga uso de dichas herramientas con
el fin de potenciar las habilidades que los nifios ya poseen, ademas, de brindar orientacion para que

los educandos puedan generar conocimientos significativos a partir de sus saberes previos.

Seguidamente, es muy importante implementar estrategias que favorezcan las dificultades en el
area de matematicas, debido a que esto conlleva que los nifios y nifias se motiven por el aprendizaje
y se esfuercen por enriquecer cada dia sus saberes, pues lo que se busca es que dicha area no sea
vista como una obligacidn, sino mas bien sea observada como una disciplina indispensable para
poder defenderse en su diario vivir, por ende es importante aplicar distintas actividades para
contribuir a una formacién integral, por consiguiente segiin Prensky (2001), quien afirma que “La
primera generacion de estudiantes formada por las eras digitales son los estudiantes del siglo XXI”
(p. 1-6). Por lo tanto, es fundamental que los docentes adquieran herramientas y estrategias para
desempefiarse en el rol de mediadores de aprendizaje, de tal manera que es indispensable
actualizarse permanentemente con el fin de hacer frente a los nuevos cambios que han surgido en

esta nueva era.
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En este orden de ideas se ha evidenciado que las TIC ayuda a evolucionar la educacion desde
un sentido muy amplio, ya que al aplicar diferentes estrategias en el aula genera que los estudiantes
vean una forma creativa e innovadora de generar aprendizaje, ya que, al sumergir a los estudiantes
en entornos virtuales ellos se convierten en protagonistas de su propio aprendizaje, puesto que los
nifilos manipulan objetos virtuales con los cuales pueden hacer experimentos y explorar conceptos,
con todo lo dicho anteriormente cabe sefialar que el aprovechar la realidad virtual en el quehacer
educativo genera nuevas posibilidades para mejorar la calidad educativa y preparar a las nuevas

generaciones para las diferentes problematicas que se presentan en el siglo XXI. (Siemens, 2005).

1.4.3. Marco conceptual

1.4.3.1. Resolucion de problemas matematicos. La resolucion de problemas matematicos es
fundamental en el desarrollo del pensamiento critico y la comprensién conceptual de los
estudiantes (Polya, 1945). De esta manera les permite analizar situaciones, identificar patrones y
establecer relaciones logicas para llegar a la solucion efectiva de un problema. Segun Bara (2004),
afirma que “Con el aprendizaje se van formando conexiones entre el nuevo conocimiento y el
existente con anterioridad. La construccion no es una simple acumulacion de informacion es un
proceso de cambio, de elaboracion” (p. 50). Por ello, es necesario que a los nifios y nifias se les
brinde apoyo y colaboracion en la resolucion de situaciones problema matematicos, partiendo de

los saberes previos y contextualizarlos a la realidad en la que se encuentran inmersos.

1.4.3.2. Razonamiento Matematico. El razonamiento matematico se refiere a la capacidad de
utilizar la l6gica y el pensamiento deductivo para resolver problemas matematicos (Verschaffel et
al., 2000). De lo anterior es necesario que los estudiantes utilicen conceptos y principios
matematicos para analizar y resolver situaciones con operaciones basicas matematicas. Pachén et
al. (2016) postulan que “El razonamiento matematico tenga en cuenta aspectos concernientes al
contexto, los conceptos que tiene el sujeto de todo lo que le rodea” (p. 7). Mientras Rojas et al.
(2021) proponen que “El razonamiento l6gico matematico requiere de la claridad del pensamiento

y de la capacidad de argumentacion para poder llegar a la solucion de un problema” (p. 9). De esta
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manera los estudiantes pueden adquirir herramientas necesarias para poder dar solucién a una

situacion de manera coherente.

1.4.3.3. Operaciones matematicas basicas. Las operaciones matematicas basicas son
esenciales para comprender y dar solucion a los problemas matemaéticos de mayor complejidad.
(Michelle et al., 2023). Es por ello, que es necesario que dentro de las aulas se brinde herramientas
necesarias para que los estudiantes puedan adquirir conocimientos para aplicarlos en su vida
cotidiana. Segun Robelo (2014), “Cuando los nifios desarrollan su entendimiento sobre el sistema
decimal y su aplicacion a los algoritmos de suma y resta, se favorece que comprendan y
automaticen los procedimientos requeridos en un algoritmo” (p. 5). Ademas, Arévalo (2011),
afirma que “La etapa de operaciones concretas indica que los nifios sufren transformaciones
cognitivas; tienen la capacidad de ir mas alla de la mera accion y de operar con los sistemas
simbdlicos del lenguaje y matematicas” (p. 107). Asi mismo, se destaca la importancia de
proporcionar experiencias concretas y contextuales para facilitar el aprendizaje significativo de las

operaciones matematicas basicas.

1.4.3.4. Uso de las TIC en Matematicas. El uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en la ensefianza de las matematicas puede mejorar la motivacion, el
compromiso Yy el rendimiento de los estudiantes (Hwang et al., 2011). Por otra parte, Mendoza et
al. (2019) afirman que “Se espera que el tutor pueda utilizar de manera eficiente didacticas
especificas pertinentes y elementos de los entornos virtuales para dinamizar el aprendizaje de las
matematicas” (p. 4). Por lo tanto, los usos de herramientas tecnologicas pueden facilitar entornos
de aprendizaje activo y colaborativo los cuales propician la construccién de conocimiento
matematico. Ademas, Margolinas et al. (2010) sugieren que las TIC pueden facilitar la

visualizacion y la exploracidn de conceptos matematicos complejos.

1.4.3.5. Estrategias de acuerdo a la edad de los nifios. Las estrategias pedagogicas deben
adaptarse a las caracteristicas cognitivas y emocionales de los nifios de tercer y cuarto grado
(NCTM, 2000). Segun Piaget (1970), los nifios en esta etapa de desarrollo estan en la etapa de las

operaciones concretas, lo que significa que aprenden mejor a través de experiencias practicas y
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manipulativas. Ademas, la teoria del andamiaje de Vygotsky (1978), sugiere que los maestros
deben proporcionar apoyo estructurado y gradual a medida que los nifios desarrollan su

comprension matematica.

1.4.3.6. Uso Interactivo de Plataformas digitales. El uso interactivo de plataformas digitales
se basa en la destreza que los estudiantes tienen acerca del manejo de estos sitios web, donde se
puede encontrar infinidad de recursos tecnoldgicos como, por ejemplo, juegos en linea, blogs,
foros, etc. Segun Mayer (2009), el aprendizaje interactivo se basa en el principio de la cognicion
situada, donde los estudiantes construyen su comprension a través de la interaccion con el

contenido y el entorno de aprendizaje.

1.4.4. Marco contextual

La presente investigacion tendra lugar en la vereda La Victoria, municipio El Tablon de Gémez se
encuentra ubicada al nororiente de la capital, limitando al norte con el corregimiento La Cueva; al
sur con el rio Janacatu; al oriente con la vereda Campo Alegre y al occidente con la vereda Los
Alpes. Su clima es templado con una temperatura aproximadamente de 18° C, cuenta con un relieve
montafioso con pendientes pronunciadas, rios y aguas que abastecen sus alrededores. Predomina la
cultura campesina e indigena con tradiciones ancestrales como: la musica andina, medicina
tradicional, artesanias, productos a base del café y las fiestas patronales en honor al Sefior de la
Divina Misericordia. Su principal actividad econémica es la agricultura: Cultivo de café, maiz,
tomate de mesa, yuca, frijol y cafia de azlcar. Su gastronomia se caracteriza por el consumo de
platos tipicos como: empanadas de afiejo, chicha de maiz, sancocho de gallina criolla, cuy y el
guarapo. La Victoria se caracteriza por tener personas alegres, amables, solidarias y pujantes a
pesar de haber sido afectada por el conflicto armado en el afio 2002, por lo que en la actualidad se
desarrollan proyectos para favorecer a la comunidad, por ejemplo: Unidad de restitucion de tierras
y Federacion de cafeteros.
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Figura 1

Vereda La Victoria

Nota: se detalla el bello paisaje de la vereda La Victoria, panoramica desde el sector Bella Vista.

En cuanto al campo educativo la vereda posee a la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial
La Victoria, contexto donde se enfoca la presente investigacion, cabe resaltar que esta Institucion
actualmente posee un énfasis en la produccion de cafés especiales, ofrece elementos propios para
el desarrollo de su comunidad. Esta ubicada en una zona rural del municipio de El Tablén de
Gobmez, en consecuencia, de lo anterior, la Institucion busca con su educacion aportar procesos que
permitan la reorientacién de nuevos y mejores espacios con el fin de que los estudiantes puedan

protagonizar mejores condiciones.

Cabe mencionar que la planta fisica de la Institucional esta conformada por 12 aulas de clase, 1
sala de informatica, 1 biblioteca, 1 sala de profesores, 1 cocina comedor, 1 unidad sanitaria, 1
laboratorio, 1 kiosco o salon maltiple. Su planta docente esta formada por 6 docentes de preescolar
y bésica primaria, 8 docentes de Secundaria, ademas, es dirigida por el sefior rector Ing. Servio
Tulio Chévez, cabe resaltar que El ha sido nombrado actualmente, por otro lado, en la Institucion

se cuenta con 1 secretaria de rectoria, 1 bibliotecaria, 1 aseadora y 2 cocineras.
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Figura 2

Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria

Nota: se detalla el patio central y algunas de las aulas de la Institucion.

1.4.5. Marco legal

La presente investigacion esta desarrollada mediante la Constitucion Politica de Colombia (1991),
la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994), los lineamientos y estandares curriculares de
matematicas y los derechos basicos de aprendizaje de matematicas, con el fin de garantizar el

cumplimiento de los derechos humanos.

El marco legal establecido en la Constitucién Politica de Colombia (1991), y la Ley General de
Educacién (Ley 115 de 1994), resalta lo indispensable de la preparacion integral de los nifios y el
compromiso compartido de la familia, la sociedad y el estado en su cuidado y crecimiento. En el
articulo 44 de la Constitucion Politica de Colombia, se establece que “La familia, la sociedad y el
Estado tienen la obligacion de asistir y proteger al nifio para garantizar su desarrollo arménico e
integral y el ejercicio pleno de sus derechos”. Esto implica que la educacion tiene el poder de
transformar la realidad y abordar las necesidades fisicas, emocionales, sociales y académicas de
los estudiantes. Ademas, segun la jurisprudencia de la Corte Constitucional colombiana, la
educacion se considera un derecho elemental y un compromiso del Estado, lo que refuerza la
importancia de proporcionar una educacion de calidad que promueva el pleno desarrollo de los

nifios. (Constitucion Politica de Colombia, 1991, art. 44).
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Por su parte, la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994), en su articulo 1°, define “La
educacion como un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que se
fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y
de sus deberes”. Este enfoque integral de la formacion destaca la relevancia de una capacitacion
que promueva la consolidacion holistica de los estudiantes, reconociendo su dignidad y sus
derechos como individuos. Ademas, (la Ley 115 de 1994), establece “El caracter obligatorio y
gratuito de la educacion basica y media en Colombia”, lo que garantiza el acceso igualitario a la
educaciéon y refuerza el compromiso del Estado con el desarrollo educativo de todos los
ciudadanos. (Ley 115 de 1994, art. 1).

En el contexto de la ensefianza de las matematicas en tercer y cuarto grado, estos principios
legales tienen una relevancia significativa. La proteccion y asistencia al nifio, segun lo establecido
en el articulo 67 de la Constitucion, sugiere que “La educacion es un derecho de la persona y un
servicio publico que tiene una funcién social”. De ahi que, es necesario que se involucren espacios
donde el nifio pueda acceder a entornos educativos seguros y acogedores que promuevan su
bienestar integral. La educacion como proceso de formacion permanente y personal, segin lo
definido en la (Ley 115 de 1994), implica que la ensefianza de las matematicas debe ir mas alla de
la adquisicion de conocimientos y habilidades, y promover el desarrollo de habilidades cognitivas,
sociales y emocionales en los estudiantes. Esto se alinea con los principios de la pedagogia
moderna, que enfatizan la importancia de un enfoque constructivista y centrado en el estudiante en
la ensefianza de las matematicas, que fomente la exploracion activa, la resolucién de problemas y
el trabajo colaborativo. (Ley 115 de 1994, art. 67).

Asi mismo, es necesario sefialar que los lineamientos curriculares y estandares basicos de
competencias del area de matematicas son fundamentales en la realizacion de este proyecto ya que,
sustentan bases fundamentales para la implementacion de las TIC en la Institucion Educativa
Técnica Agroindustrial La Victoria, permitiendo una orientacion clara para la integracion de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje, mas aun, puesto que estos cimientan

las bases para que los estudiantes desarrollen competencias y habilidades en la resolucion de
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problemas, el razonamiento y la comunicacion, de tal manera que se busque realizar una
transversalizacién de los conocimientos, adaptdndose al contexto rural donde se encuentran
inmersos los estudiantes, relacionando los conceptos matematicos contextualizados, es decir, partir

de las experiencias de la vida cotidiana (Garcia, 2003).

Ademaés, el Ministerio de Educacion Nacional ha creado los derechos bésicos de aprendizaje,
han sido disefiados con la finalidad de brindar a Colombia una guia para que los estudiantes puedan
acceder a igualdad de oportunidades de aprendizaje y desarrollen habilidades para desenvolverse
en la vida cotidiana, de tal manera que los docentes puedan disefiar planeaciones contextualizadas
a la realidad de los educandos y estos se acoplen con los objetivos que la Institucion pretenda
alcanzar en su curriculum escolar, ademas, brindan la oportunidad de realizar evaluacion y
retroalimentacion sobre los saberes alcanzados por los nifios de segundo y tercer grado en este
caso, de esta manera, al integrarlos con las TIC, se permite que los estudiantes puedan desarrollar
destrezas y competencias a través de un espacio interactivo (Gomez et al., 2016).

1.4.6. Marco ético

El presente estudio se adhiere a los principios éticos establecidos en la Resolucion 8430 de 1993 -
1y en la Declaracion Universal sobre Bioética y Derechos Humanos de octubre de 2005, con el fin
de garantizar el respeto a la dignidad humana, los derechos humanos y el bienestar de los sujetos

de investigacion.

1.4.6.1. Resolucion 8430 de 1993 — 1. Se basa en los siguientes articulos:

Articulo 5. Respeto por la Dignidad Humana y Proteccion de los Derechos. En cualquier
investigacion que involucre a seres humanos como sujetos de estudio, se debe garantizar siempre

el respeto a su dignidad, asi como la proteccidn de sus derechos y bienestar.

Articulo 6. Requisitos para la Investigacion en Seres Humanos:
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1. La investigacion debera estar fundamentada en principios cientificos y éticos que la
avalen.
2. Solo se llevara a cabo cuando no sea posible obtener el conocimiento deseado por otro

medio adecuado.

3. Se priorizaré la seguridad de los involucrados en el proceso investigativo.

4. Seréa imprescindible contar con el consentimiento informado y por escrito de las partes

involucradas.

5. La investigacion se realizara una vez obtenida la autorizacion por la Institucion

1.4.6.2. Declaracién Universal sobre Bioética y Derechos Humanos de octubre de 2005.
Principios Relevantes:

1. Dignidad Humana y Derechos Humanos: Es fundamental garantizar el respeto total por

la dignidad humana, los derechos humanos vy las libertades esenciales.

2. Beneficios y Efectos Nocivos: Al implementar y promover el conocimiento cientifico, se

deben maximizar los beneficios y minimizar los posibles efectos adversos.

3. Autonomia y Responsabilidad Individual: Es crucial respetar la autonomia de cada

persona en su capacidad para tomar decisiones, asi como la autonomia de los demas.

4. Privacidad y Confidencialidad: Se debe salvaguardar la privacidad de las personas

involucradas y la confidencialidad de la informacion que les concierne.

5. lgualdad, Justicia y Equidad: Es necesario reconocer la igualdad fundamental de todos

los seres humanos en dignidad y derechos.
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6. No Discriminacion y No Estigmatizacion: Ninguna persona o grupo deberia ser objeto de
discriminacion ni de estigmatizacion.
7. Respeto de la Diversidad Cultural y del Pluralismo: Es importante considerar

adecuadamente la relevancia de la diversidad cultural y el pluralismo.

8. Solidaridad y Cooperacion: Se debe promover la solidaridad entre las personas y la

cooperacion a nivel internacional.

1.4.6.3. Consideraciones Eticas Especificas para la Investigacion. Se tiene en cuenta lo

siguiente:

1. Consentimiento Informado: Se obtendra el consentimiento informado y por escrito de los

participantes o de sus representantes legales antes de su participacion en el estudio.

2. Confidencialidad: Se garantizara la confidencialidad de la informacién de los participantes

y se protegera su identidad en todo momento.

3. Respeto y Privacidad: Se respetard la autonomia y la privacidad de los participantes,

evitando intromisiones que alteren su cotidianidad.

4. lgualdad y No Discriminacion: Se seleccionaran equitativamente los participantes para

evitar sesgos y se evitara cualquier forma de discriminacién o estigmatizacion.

1.5 Metodologia

En el presente contenido se presenta la ruta metodologica que se lleva a cabo para el desarrollo del
proyecto investigativo.

1.5.1. Paradigma de investigacion

38



Implementacion de las TIC en el area de Matematica

Para este proyecto, se ha adoptado el enfoque cualitativo como marco de investigacion. Este
enfoque se elige por su capacidad para explorar y comprender en detalle los fendmenos estudiados,
priorizando la profundidad y calidad de los datos sobre su cantidad. Se centra en comprender las
experiencias y perspectivas de los participantes, lo que proporciona una comprensién mas completa

y contextualizada de los temas en estudio, a pesar de ser subjetivo y contextual.

Blasco y Pérez (2007), sustentan que “La investigacion cualitativa estudia la realidad en su
contexto natural y como sucede” (p. 25). De lo anterior es importante sefalar que en la Institucion
Educativa donde se llevé a cabo la investigacion se ha evidenciado por medio de observaciones
directas las diferentes realidades en las que se ven reflejados los estudiantes, por tanto, es necesario
que las investigadoras hagan uso de la interpretacion de estos fendmenos con el fin de buscar una

solucion en dicho entorno de aprendizaje.

Por otra parte, Taylor y Bogdan (1986), consideran en un sentido amplio, la investigacion
cualitativa como “Aquella que produce datos descriptivos: las propias palabras de las personas,
habladas o escritas, y la conducta observable” (p.20). Con lo dicho anteriormente, el investigador
se centra en explorar de forma detallada los fendmenos que ocurren en determinado contexto, con
la finalidad de darle una solucién, para ello hace uso de andlisis de datos por medio de entrevistas,

observaciones, diarios de campo, etc.

1.5.2. Enfoque de investigacion

Este proyecto se enmarca dentro del enfoque de investigacion Critico Social, haciendo referencia
a la resolucion de problemas matematicos, por lo cual se busca analizar las estructuras sociales y
culturales los cuales abordan las necesidades que presentan los estudiantes de segundo y tercer
grado, por ello, este enfoque desarrolla la participacion activa y practica de los investigadores y
participantes con el fin, de identificar y resolver problemas especificos dentro del contexto. El
objetivo principal es generar conocimiento aplicable y mejorar la situacién estudiada a través de la

reflexion critica de todos los sujetos involucrados en la investigacion.
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1.5.3. Tipo de investigacion

La investigacion accion emerge como una estrategia crucial en el proyecto de implementacion de
las matematicas, ya que permite a los profesores involucrarse directamente en la identificacion de
problemas, la planificacion de intervenciones, la implementacion de cambios y la evaluacion de su
impacto en el aula. Este enfoque ciclico y participativo fomenta la reflexion continua sobre la
practica pedagogica y la adaptacion de estrategias para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en

tiempo real.

1.5.4. Poblacién y muestra / Unidad de trabajo y unidad de anélisis

En la presente investigacion se desarrollard con estudiantes de segundo y tercer grado de la
Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria. Esta institucion se encuentra ubicada al
norte de Narifio, municipio El Tablén de Gdmez. Siendo 4 estudiantes de grado segundo, de los
cuales son 2 nifias y 2 nifios y 8 educandos de grado tercero, el cual cuenta con 3 nifias y 5 nifios,
como totalidad se tiene a 12 estudiantes de ambos grados con el fin de garantizar la
representatividad de la poblacion estudiantil. Se trabajara directamente con ellos para implementar
las estrategias disefiadas para enriquecer el aprendizaje de las operaciones basicas en matematicas
mediante el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC), donde se analizara
el impacto de la implementacion de las TIC en el aprendizaje de las operaciones béasicas en
matematicas, evaluando su desempefio, comprension y habilidades matematicas a través de
diferentes instrumentos y técnicas de recoleccion de datos.

1.5.5. Técnica e instrumentos de recoleccion de informacion
Para recopilar informacion, se utilizaran los instrumentos como entrevistas semiestructuradas,

observaciones, diario de campo y analisis de documentos. Estos métodos permiten obtener una

comprension detallada de las experiencias, perspectivas y contextos de los participantes.
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Una vez que se haya recopilado todos los datos cualitativos, se analizaran haciendo uso de la
técnica del diario de campo siendo un registro organizado y permanente en donde se anotan, paso
a paso y desde el primer momento, las actividades que el docente va ejecutando, la informacion
obtenida se encuentra registrada en un cuaderno de notas. Segun Cid e Higuera (2017), “Un
instrumento de gran ayuda para obtener informacion que permita el analisis sobre la préctica es el

diario de campo” (p. 5).

Estas técnicas nos ayudaran a identificar patrones, temas y relaciones en los datos, asi como a

interpretar su significado en el contexto de nuestro estudio.

1.5.5.1. Las técnicas de investigacion. En este estudio se emplearan diversas técnicas de
recoleccion de datos para obtener informacion precisa y completa sobre el aprendizaje de las
operaciones basicas en matematicas mediante la implementacion de las TIC. Las técnicas

seleccionadas son las siguientes:

1.5.5.1.1. Entrevista. Se llevardn a cabo entrevistas semiestructuradas con docentes y
estudiantes de tercero y cuarto grado de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La
Victoria. Estas entrevistas permitiran obtener percepciones, opiniones y experiencias relacionadas

con el uso de las TIC en el aprendizaje de las matematicas.

1.5.5.1.2. Taller. Se realizaran talleres practicos con los estudiantes para brindarles actividades
interactivas y experiencia directa en el uso de las TIC para el aprendizaje de las operaciones basicas
en matematicas. Estos talleres serviran para observar el nivel de comprension y habilidades de los

estudiantes en el manejo de las herramientas tecnoldgicas.

1.5.5.1.3. Observacion. Se llevara a cabo la observacion directa de las actividades desarrolladas
en el aula de clases durante la implementacion de las estrategias con TIC. Esta técnica permitira
registrar de manera detallada el comportamiento y la participacion de los estudiantes, asi como

identificar posibles desafios o areas de mejora.
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1.5.5.1.4. Diario de Campo. Se mantendrd un diario de campo donde se registran las
observaciones, reflexiones y acontecimientos relevantes durante el desarrollo del estudio. Este
diario servira como herramienta de registro y analisis de la informacion recopilada durante el

proceso de investigacion.
1.5.5.1.5. Rdbrica. Se utilizaran rabricas de evaluacion para medir el desempefio y el progreso
de los estudiantes en el aprendizaje de las operaciones basicas en matematicas. Estas rabricas

permitiran una evaluacion objetiva y detallada de los resultados obtenidos a lo largo del estudio.

1.5.5.2. Instrumentos de investigacion. Para llevar a cabo la recoleccion de datos de manera

efectiva, se utilizaran los siguientes instrumentos especificos:

1.5.5.2.1. Entrevista semiestructurada.

e Descripcion: una guia de preguntas abiertas y semiestructuradas dirigidas a docentes y
estudiantes de tercero y cuarto grado de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La

Victoria.

e Proposito: obtener percepciones, opiniones y experiencias sobre el uso de las TIC en el

aprendizaje de las operaciones basicas en matematicas.

1.5.5.2.2. Taller Diagnostico.

e Descripcion: un conjunto de actividades practicas disefiadas para evaluar el nivel de
comprension y habilidades matematicas de los estudiantes en relacion con las operaciones basicas,

antes de la implementacion de las estrategias con TIC.

e Proposito: identificar las areas de fortaleza y debilidad de los estudiantes en matematicas

antes de la intervencion.
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1.5.5.2.3. Diario de Campo.

e Descripcion: un documento donde se registran las observaciones, reflexiones y eventos
relevantes durante el desarrollo del estudio, tanto en el aula de clases como en otros contextos

relacionados.

e Proposito: registrar de manera detallada y sistematica las experiencias y situaciones

relevantes durante la implementacion de las estrategias con TIC.

1.5.5.2.4. Matriz de Rubrica.

e Descripcién: Una tabla o documento estructurado que define los criterios de evaluacién y
los niveles de desempefio para cada uno de ellos, en relacion con los objetivos especificos del
estudio.

e Propdsito: Establecer un sistema objetivo y consistente de evaluacion del desempefio de

los estudiantes en el aprendizaje de las operaciones basicas en matematicas mediante el uso de las
TIC.
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2. Presentacion de resultados

El presente estudio en el primer objetivo especifico busca comprender las habilidades y dificultades
matematicas de los estudiantes de segundo y tercer grado de La Institucién Educativa Técnica
Agroindustrial La Victoria, teniendo en cuenta la perspectiva de los docentes y estudiantes sobre
el uso de las TIC en el area de matematicas, ademas, es importante resaltar que los diferentes
factores que influyen en este proceso, es decir, la sociedad, la familia y la escuela, siendo parte
primordial en el desarrollo integral del estudiantado son de suma importancia en el desarrollo de
este proyecto. Por otro lado, en el segundo objetivo se estipula la creacion de estrategias
ludomaticas con el fin de solventar las necesidades que presentan los estudiantes, es necesario
recalcar que la generacion Alpha, siendo la primera generacién que crece con el uso de la tecnologia
y la inteligencia artificial, a la cual hacen parte los sujetos de estudio en la presente investigacion.
Por ultimo, se presenta el tercer objetivo especifico el cual tiene como fin, evaluar la estrategia
implementada a partir de una rabrica de desempefio, es por ello, que es necesario recolectar y hacer
analisis de la informacion, ya que, los factores antes mencionados brindaran las pautas necesarias

para dar solucidn a la problematica que se presento en el aula de clases.

Es por ello que se basé en los instrumentos de formulario de preguntas, diario de campo y matriz
de rubrica, los cuales fueron validados por un docente experto en el tema, estos fueron sometidos
a un proceso de revision y evaluacion, los cuales fueron aceptados y comprobados, con el fin, de

avalar la informacion recolectada.
Una vez terminada la aplicacion de los instrumentos, estipulados en la estrategia de
investigacion, se procedio a realizar su analisis, donde se evidenciaron problemas al solucionar

situaciones con las operaciones basicas en el area de Matematicas.

Para Denzin y Lincoln (2000), consideran que es sustancial el manejo de diferentes técnicas en

la recoleccion de informacion ya que, en el momento de hacer un anélisis detallado de los datos
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arrojados por los instrumentos se puede tener una vision mas amplia del fenbmeno que se esta
estudiando, en este caso en la Institucion mencionada se pudo realizar este proceso donde se

identificaron patrones y temas relevantes para el estudio que se adelanta.

Figura 3

Estudiantes en aplicacion del cuestionario

Nota: Los estudiantes de segundo y tercer grado en la aplicacion del taller diagndstico.
2.2 Procesamiento de la Informacion
2.2.1. Comprension matematica en estudiantes de grado 2y 3

Teniendo en cuenta el primer objetivo especifico el cual consistio en identificar el nivel de
comprension y habilidades matematicas de los estudiantes de segundo y tercer grado de La
Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria, se desarroll6 un taller diagnéstico, donde
al estudiante se le presenta una serie de situaciones problema relacionados a la vida cotidiana y
haciendo uso de las operaciones matematicas basicas, en los hallazgos se pudo evidenciar que al
resolver las operaciones, los estudiantes presentan dificultad puesto que, en la ejecucién de este
taller al sacar los datos de la situacion problema y realizar el proceso se les complica, ejemplo:
Anita tiene 2345 canicas y su hermano le regala 3455 canicas, ¢Cuéntas canicas tiene Anita en
total? Sin embargo, si se les presenta una operacion ejemplo (2345 +3455 =) ellos la resuelven con
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facilidad. A continuacion, se presenta una evidencia del taller realizado a los nifios y nifias de

segundo Y tercer grado.

Figura 4

Cuestionario realizado por un estudiante

FACULTAD DE EDUCACION:
PROGRAMA DE LIC. EN EDUCACION
BASICA PRIMARIA

G segundo y tereer grado

La Victoria.
..... v Tkt Lo vicora

46 personss. En 12 primcra parada se bajan § pervonas y suben 12y e 1 segunda
¢Cudntas personas contindan en e autobis?

0 5 47,839 y el susiraendo es 29,7145, ;Codl & 1a diferencia?

T 1,345 cajas con 5 paguetes G bombones cada una. /Culnios paquetos de bombonds Tay cn

Tlaveras  1os reparti enice sus 13 Compaeras, ZCulnios 11averes 1 1008 & cada ono?

i
5. N orden de Tos actore o aiers f producie Ex Ta propiedd
AN Disribuiiva €. Asocintiva
B, Conmutativa 4 . Ninguna

Nota: en el cuestionario se evidencia las respuestas de una de las estudiantes de tercer grado.

Prensky (2001), afirma que “la primera generacion de estudiantes formada por las eras digitales
son los estudiantes del siglo XXI” (p. 1-6). Por lo tanto, es fundamental que los docentes adquieran
herramientas y estrategias para desempefiarse en el rol de mediadores de aprendizaje y es por ello
que surge una gran necesidad de profesionalizacion por parte del personal docente en esta area, de
tal manera gue se obtenga formacion sélida sobre la comprensién de diversos métodos, tanto sus
caracteristicas y aportes, asimismo diferenciar el concepto de método y estrategia para el uso
adecuado en el aula de clases, en conclusién, los docentes deben ser agentes activos en el proceso
de ensefianza - aprendizaje, es decir, mantener en constante actualizacion buscando nuevas formas
de mejorar la practica pedagdgica. En este orden de ideas, Pdlya (1945), asume que es importante
la utilizacion de los métodos como estrategias para resolver problemas matematicos eficazmente,
mencionando que esto se debe dar de manera organizada y sistematica, siguiendo unos pasos que

van desde la comprension de un problema hasta la verificacion y evaluacion de los resultados.

En este orden de ideas, es importante tener en cuenta el uso de recursos digitales, ya que, estos

ofrecen una gran variedad de estrategias, que permiten transformar y potenciar el aprendizaje de
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las matematicas haciendo de ella més atractiva y efectiva para los estudiantes, por lo tanto, es
fundamental que por parte de los docentes haya capacitacion y adaptacion constante a nuevas
tecnologias para sacar su maximo potencial y beneficios con el fin de integrar de manera coherente
los objetivos de aprendizaje con los contenidos curriculares. Quispe (2015), considera que Kay y
Papert son los precursores en la implementacion de TIC en Matemaéticas, donde los nifios pueden
explorar y aprender conceptos de forma interactiva, ademas, de crear y experimentar con sus
propias ideas las matematicas. De lo anterior cabe mencionar que las herramientas tecnolégicas
forman parte crucial en la vida de los estudiantes, si bien se ha mencionado que las nuevas
generaciones poseen ideas 0 pensamientos los cuales son meramente importantes en el quehacer
educativo, es fundamental que se haga uso de dichas herramientas con el fin de potenciar las
habilidades que los nifios ya poseen, ademas, de brindar orientacion para que los educandos puedan

generar conocimientos significativos a partir de sus saberes previos.

En este orden de ideas, Barros (2022), afirma que “Los nifios son animados a explorar por su
cuenta, y se colocan en tal ambiente donde se encuentra lleno de oportunidades de “trabajo real”.
Este desafio ayuda a los nifios y nifias a realizar sus tareas cotidianas con autoestima y confianza”
(p. 14). De lo anterior cabe resaltar la importancia de que ellos interactien con su contexto
utilizando el medio fisico y las personas que los rodean puesto que esto permite que los estudiantes
adquieran sentido y significado facilitando su aprendizaje, para esto es necesario que tanto los
maestros como los padres de familia dediquen tiempo para orientar a aquellos que tienen
dificultades en el aprendizaje. Razén por la cual es indispensable realizar talleres que promuevan
la motivacion, ya que a través de las practicas los nifios se integraran con adultos, con el fin de
compartir sus experiencias contribuyendo todos a la construccion y enriquecimiento de saberes. Si
bien es cierto que, la familia juega un papel muy importante en el desarrollo integral, ya que es la
base fundamental de la sociedad, es por esta razén que, al incluir a los progenitores en la
adquisicion de aprendizaje de los estudiantes se convierte en una experiencia fructifera, ya que los
nifios pueden aprender y establecer relaciones afectivas, 1o que favorece el proceso de ensefianza

— aprendizaje de las matematicas.

2.2.1.1. Resolucién de problemas matematicos. Segun Tibanquiza (2018):
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Se refiere al razonamiento inductivo consiste en buscar soluciones desde la mas simple a la
mas compleja en base a la informacion obtenida, mientras que el razonamiento deductivo

examina soluciones desde la perspectiva mas compleja hasta llegar a la mas simple. (p. 29)

De lo anterior cabe mencionar que es importante el uso del contexto que rodea al estudiante con
el fin de que adquiera nociones ldgicas matematicas y pueda resolver problemas haciendo uso de
las operaciones bésicas, en este caso, la division, siendo un concepto complejo en el area
mencionada. Por consiguiente, cabe resaltar la importancia de que los nifios y las nifias interactten
con su contexto utilizando el medio fisico y a las personas que los rodean puesto que esto permite
que los educandos adquieran sentido y significado facilitando sus saberes adquiridos, para esto es
necesario que tanto los maestros como los padres de familia dediquen tiempo para orientar a los

sujetos en su proceso de adquisicion de aprendizaje.

En este orden de ideas, la resolucidn de problemas matematicos cotidianos haciendo uso de la
sustraccion son algunos ejemplos a los que se enfrentan diariamente los estudiantes, por lo tanto,
desarrollar habilidades de pensamiento y razonamiento matematico es fundamental en estas edades
en las que se encuentran los estudiantes, sin embargo solo un estudiante de grado segundo marco
la respuesta correcta y de grado tercero la mitad del grupo marco la respuesta correcta en relacién
al concepto de resta, con lo anteriormente mencionado es necesario sefialar que, los estudiantes
pueden resolver operaciones que estén organizadas, sin embargo, cuando ellos tienen que
organizarlas en U, D, C, UM suelen confundirse, ademas, algunos no recordaban los términos de
esta operacion, lo que se dificulta para sacar los datos de la situacién problema. Segun Cornejo et
al. (2023) consideran “Al estudiante como un individuo activo y procesador de informacion, que
posee esquemas, planes y estrategias para aprender y resolver problemas, los cuales deben ser
desarrollados” (p. 987). Debido a que, la resolucion de problemas matematicos de la resta es
esencial para el desarrollo de habilidades de pensamiento y razonamiento, por lo tanto, la
implementacidn de nuevas formas de ensefianza es esencial dado que, a partir de juegos interactivos
los estudiantes adquieren nociones de conceptos los cuales los pueden llevar a la practica de la vida

cotidiana. Teniendo en cuenta la afirmacion anterior y después de corroborar que la mitad de los
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estudiantes fueron asertivos en sus respuestas frente a la situacion de multiplicacion, es importante
sefialar que la resolucion de problemas cotidianos permite que ellos puedan se puedan integrar de
manera ecudnime en la sociedad a la cual se enfrentan diariamente, en donde se ven expuestos a
diferentes tipos de escenarios en este caso matematicos, por consiguiente, es necesario brindar
bases para la ejecucion de multiplicaciones sencillas y reales esto con el fin de favorecer el
pensamiento ldgico, en consecuencia es necesario que se implementen herramientas innovadoras
gue motiven al estudiante en la adquisicion de conocimientos matematicos. Segun Feldman (2015),
“El momento exacto en que aparece una etapa refleja una interaccion entre el nivel de maduracion
fisica del nifio y la naturaleza social donde se esta educando” (p. 160). Es decir, adaptado a un
contexto real, cultural y social en donde el estudiante se desenvuelve, mejorando aln mas su
conocimiento trabajando en grupos de manera colaborativa y de esta manera aumenta su

motivacidn y comprension en los conceptos matematicos.

2.2.1.2. Operaciones matematicas basicas. La comprension de la adicion en grado segundo es
de suma importancia ya que posibilita en los estudiantes tener nociones y conceptos de nimeros
en diferentes contextos, sin embargo, particularmente los nifios y nifias resuelven sumas sin
dificultad cuando se presenta de manera directa, sin embargo, en este caso la falta de comprensién
de un contexto o situacion problema especifico causo dificultades para organizar las cantidades y
realizar la operacion correspondiente de manera efectiva, no obstante, la mitad de los estudiantes
lograron contestar positivamente la pregunta estipulada. Segiin Célciz (2011), “Los individuos
deben percibir que la tarea tiene sentido y merece la pena, esto incentiva a realizar el
descubrimiento, que llevara a que se produzca el aprendizaje” (p. 6). De esta manera se brinda
espacios de experimentacion que permitiran conectar conceptos abstractos con situaciones reales,
lo cual es crucial para un aprendizaje significativo y duradero. La comprension de la adicion en
situaciones problematicas es esencial para el desarrollo de habilidades matematicas, es por eso que
es fundamental proporcionar a los estudiantes experiencias de aprendizajes significativas que

permitan conectar conceptos matematicos adaptados a su realidad.

En este sentido, Bara (2004), afirma que “Con el aprendizaje se van formando conexiones entre

el nuevo conocimiento y el existente con anterioridad. La construccion no es una simple
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acumulacion de informacion es un proceso de cambio, de elaboracion” (p. 50). Es por ello que, las
diferentes situaciones a las que se ven inmersos los estudiantes de alguna manera posibilitan en
ellos la l6gica matematica para solucionar este tipo de situaciones, por tal motivo, se debe brindar
la creacion de aprendizajes a partir del medio que rodea al educando, de tal manera que al
interactuar con el entorno digital pueda adquirir conceptos matematicos de una manera divertida y

motivante.

Sin embargo, las dificultades presentadas en los estudiantes al momento de resolver problemas
que tiene que ver con la operacion matematica division, pueden verse disminuidas mediante la
implementacién de herramientas tecnoldgicas en el aula, ya que ella permite experimentar diversas
estrategias innovadoras que ayudaran al fortalecimiento y a mejorar la comprension de conceptos
facilitando de esta manera la solucion de problemas en el aula y del entorno, es por ello que la
resolucion de problemas cotidianos matematicos es fundamental para el desarrollo del pensamiento
I6gico en los estudiantes las teorias de aprendizaje basadas en problemas como la de Pachén et al.
(2016) postulan que “El razonamiento matematico tenga en cuenta aspectos concernientes al
contexto, los conceptos que tiene el sujeto de todo lo que le rodea” (p. 7). De ahi que es importante
la implementacion de la practica en entornos reales ya que estos posibilitan la comprension de una

operacion matematica, ademas, ayuda a fomentar un aprendizaje mas significativo.

Asi mismo, identificar las propiedades de las operaciones basicas, en este caso el de la
multiplicacién, puede causar confusion, sin embargo en el enunciado sobresalen algunas pistas
como orden, factores y producto, que son relevantes para poder llegar a la respuesta correcta, para
ello el estudiante debe tener un conocimiento significativo de diferentes conceptos relacionados
con estas operaciones, evitando elegir una respuesta que no tiene nada que ver con el enunciado
como lo hizo el estudiante nimero 2 en la pregunta 5 del taller diagnéstico a tercer grado, ver figura
5.
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Figura 5
Cuestionario de un estudiante de tercer grado

Nota: Respuestas de estudiante de tercer grado.

Segun Robelo (2014), “Cuando los nifios desarrollan su entendimiento sobre el sistema decimal
y su aplicacion a los algoritmos de suma y resta, se favorece que comprendan y automaticen los
procedimientos requeridos en un algoritmo” (p. 40). Es por tanto que, la comprension de conceptos
matematicos es primordial para que los estudiantes puedan comprender diferentes situaciones, en
este caso, el uso de las propiedades tanto de la suma como de la multiplicacidn son esenciales para
realizar procesos mas complejos y esto facilita a su vez al desarrollo del pensamiento légico
matematico. La aplicacion de la ensefianza conceptual es importante en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes, sin embargo, es importante que se vaya dando un proceso desde lo mas simple
a lo mas complejo, para ello, es favorable que se utilicen herramientas necesarias tales como:
material concreto y materiales digitales, esto con el fin de que el estudiante manipule y experimente
en diferentes situaciones que se brinden, a partir de ejemplos reales de la vida cotidiana, como por
ejemplo, realizar una compra en la tiendita.
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Por otra parte, las tablas de multiplicar y su comprension son fundamentales en el &rea de
matematicas ya que, estas no solo facilitan la comprension de la relacion entre nimeros, sino que
permiten a los estudiantes desarrollar habilidades para realizar operaciones mas complejas, por lo
cual es fundamental la implementacion de estrategias significativas que ayuden a fortalecer el
aprendizaje de estas, asegurando el avance de los estudiantes en su proceso de aprendizaje
matematico, Feldman (2015), afirma que “El momento exacto en que aparece una etapa refleja una
interaccion entre el nivel de maduracion fisica del nifio y la naturaleza social donde se esta
educando” (p. 160). Es decir, comprender conceptos referentes a las operaciones bdsicas y
solucionar problemas cotidianos. La comprension de las tablas de multiplicar permite a los
estudiantes avanzar en su capacidad para realizar operaciones matematicas mas complejas,

facilitando el paso de la etapa concreta a la etapa formal.

2.2.2. Pagina web con estrategias ludomaticas para estudiantes de segundo y tercer grado

2.2.2.1. Procesamiento de la Informacion. Para dar cumplimiento al segundo objetivo
especifico de la presente investigacion se procedié a implementar una estrategia para solventar las
necesidades que presentan los estudiantes de segundo y tercer grado en el area de matematicas,
para ello se realizd una pagina web que contiene diferentes plataformas donde el estudiante puede
interactuar y encontrar material didactico y divertido, estas actividades se desarrollaron en el aula
de clases de los grados mencionados, a traves del uso de herramientas digitales, ademas, es
necesario mencionar que, a través de un diario de campo se pudo evidenciar las observaciones
directas a los estudiantes sobre las actitudes y acciones que presentaron al llevar a cabo esta
propuesta. De lo anterior es necesario sefialar que, la estrategia se divide en diferentes etapas,

teniendo en cuenta las 4 operaciones basicas.

2.2.2.2. Uso de las TIC en Matematicas. El uso de herramientas digitales en la actualidad son
esenciales para el fortalecimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje, siendo una estrategia
muy efectiva ya que los estudiantes y docentes pueden crear espacios interactivos como por
ejemplo, la creacion de juegos interactivos, de tal manera que los nifios las nifias pueden practicar

los conceptos matematicos, en este caso las operaciones basicas matematicas de manera divertida,
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por otro lado, fomenta la autonomia y el trabajo colaborativo entre ellos, lo cual es primordial para

desenvolverse en la vida cotidiana.

Por otro lado, segun Galvis (2018), la tecnologia juega un papel muy importante dentro de la
cotidianidad del ser humano ya que ésta esta ligada a sus quehaceres diarios. Por lo tanto, se
convierte en un elemento indispensable para el desarrollo intelectual, personal y social del
individuo, de la afirmacién anterior se puede destacar que en el proceso de ensefianza - aprendizaje
del area de matematicas por medio de la implementacion de las TIC, se convierte en una
herramienta que permite que tanto docentes como estudiantes generen espacios de aprendizaje
significativo, con el fin de, optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje del &rea matematicas,
teniendo como resultado la motivacion del estudiantado en la adquisicion de aprendizajes, cabe
resaltar que se ha tenido en cuenta el estilo y ritmo de aprendizaje de los nifios, es decir, que no
solo se ha tomado las dificultades, sino también potenciar las capacidades y habilidades de todos
los de los grados segundo y tercero, de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria,
esto conlleva a que los docentes hagan uso de nuevas herramientas educativas para fortalecer y

dinamizar su ensefianza.

2.2.2.3. Estrategias de acuerdo a la edad del nifio. Es necesario sefialar que los nifios y nifias
de segundo y tercer grado se encuentran en la etapa de operaciones concretas, lo cual implica que
los educandos piensen de manera logica y realicen operaciones mentales sobre situaciones de la
vida cotidiana, en este caso haciendo uso de la sustraccion las maestras en formacién brindan
herramientas digitales para que puedan interactuar en linea, por medio de juegos y cuestionarios

los cuales son adaptados a la edad de los nifios.

Por otra parte, Bobes (2024), afirma que “Es necesario atender a las caracteristicas concretas de
cada contexto especifico y teniendo en cuenta que el patio es un lugar donde los alumnos aprenden
de una forma ludica, motivadora para ellos” (p. 4). Con esto se quiere decir que el desarrollo de
actividades con medios digitales hace que ellos se motiven y hagan uso de sus conocimientos para

crear nuevos espacios de aprendizaje, es decir, favorece la autonomia y estimula el aprender
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haciendo, esto es fundamental para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los nifios

y nifias.

Kay (1972) y Papert (1980), siendo los precursores en la implementacion de TIC en
Matematicas, donde los nifios pueden explorar y aprender conceptos de forma interactiva, ademas,
de crear y experimentar con sus propias ideas las matematicas. La utilizacion de los juegos
interactivos, siendo en este caso las propiedades de la suma (conmutativa y asociativa) para esta
actividad se hara uso “Cada oveja con su pareja” Cada estudiante ira participando, uniendo las

tarjetas de acuerdo a la pregunta que se realice, por ejemplo, 22 + 36 se une con 36 + 22 (Propiedad

conmutativa) https://wordwall.net/es/resource/6041205/propiedades-de-la-suma. A partir del uso
de estas herramientas virtuales se pudo evidenciar una mejoria en la comprension de los conceptos

matematicos de los estudiantes de segundo y tercero.

2.2.2.4. P4gina web adaptada a las necesidades de los estudiantes. Para Pineda et al. (2019),
laimplementacidn de las TIC en el area de las matematicas es muy relevante pues se busca integrar
dichas herramientas de forma efectiva en la planificacion y practica educativa para optimizar el
aprendizaje de los nifios y nifias, ya que mediante el aprovechamiento de elementos propios de
videojuegos permite que ellos captan de mejor manera los contenidos fortaleciendo la
concentracion y atencion, resaltando un aprendizaje atractivo y divertido en donde se permite al

estudiante ser protagonista y experimentar su propios saberes.

2.2.2.5. Uso interactivo de la pagina web. Segun Kapp (2012), los juegos educativos bien
disefiados pueden proporcionar contextos significativos para la practica y aplicacion de habilidades
matematicas, lo que ayuda a los estudiantes a comprender mejor y recordar lo que han aprendido.
De lo anterior cabe sefialar que la estrategia implementada desde el aula de clase proporciona que
los nifios adquieran aprendizajes significativos, ya que ellos parten desde los saberes previos y
generan nuevos conocimientos con el uso de la interaccion a través de las herramientas digitales,

haciendo uso, por ejemplo: juegos en linea, app de aprendizaje, paginas web, entre otros.
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A través del uso de herramientas digitales como por ejemplo educaplay o geneally, siendo
herramientas las cuales permite que tanto docentes como estudiantes puedan hacer uso de
materiales digitales, con esto se permite que puedan disefiar, crear y transformar escenarios de
aprendizaje significativos, para ello se realiz6 un juego llamado: ““ La granjita de segundo y tercero”
este juego fue creado con ayuda de los nifios, ya que, ellos aportaron elementos propios de su
contexto rural para realizarlo, a partir de este los docentes pueden evaluar su progreso en las
operaciones basicas matematicas, ademas, aprendieron a diferenciar que tipo de alimentos o
productos generan algunos animales domesticos, esto para ellos fue muy significativo, ya que
mediante el desarrollo del videojuego permitié que los estudiantes capten de mejor manera los
contenidos, fortaleciendo la concentracion y atencidn, resaltando un aprendizaje atractivo y
divertido en donde se permite ser protagonistas y experimentar sus propios saberes y relacionarlas

con el contexto donde se encuentran inmersos.

Figura 6

Una aventura Ludomética de las operaciones matematicas
ludomatica de las
e
oper. S

Op c' S matematicas

Nota: Pagina web con estrategias ludomaticas, https://vivianatenganan083.wixsite.com/mates3

2.2.2.6. Anadlisis e interpretacion de resultados. La estrategia ludomatica ejecutada en la
Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria, “Una aventura ludomatica de las
operaciones basicas matematicas” fue disefiada para fortalecer las operaciones basicas matematicas
de los estudiantes de segundo y tercer grado a través del uso de herramientas digitales. La

realizacion de las actividades se formulé mediante el uso de plataformas interactivas como
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wordwall, educaplay, geneally y quizizz, las cuales brindan herramientas significativas en el
proceso de ensefianza - aprendizaje. La valoracion de la estrategia se ejecuté mediante una rabrica
de desemperios, que incluyd observaciones directas, analisis de los trabajos de los estudiantes, y
retroalimentacion de los mismos, cabe mencionar que fue evaluada por los docentes titulares de

segundo Y tercer grado.

2.2.2.7. Titulo de la estrategia. Una aventura ludomaética de las operaciones basicas
matematicas.

2.2.2.8. Caracterizacion de la poblacion. La presente propuesta pedagdgica se desarrollara con
12 estudiantes, siendo 4 estudiantes de grado segundo y 8 estudiantes de grado tercero de béasica
primaria, entre los cuales se encuentran 5 nifias y 7 nifios, entre las edades de 7 — 9 afios,
pertenecientes a la Institucién Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria, del Municipio del
Tablon de Gomez. Se trabajara directamente con ellos para implementar las estrategias disefiadas
para fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas en matematicas mediante el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). Cabe resaltar que la I.E actualmente
cuenta con un Técnico en cafés especiales, 1o que conlleva a que ofrezca elementos propios para el

desarrollo de su comunidad.

De igual forma, es importante recalcar que los docentes de basica primaria seran participes
dentro del proceso investigativo, académico y participativo, donde se analizara el impacto de la
implementacién de las TIC en el aprendizaje de las operaciones basicas en matematicas, evaluando
su desempefio, comprensiéon y habilidades matematicas a través de diferentes instrumentos y

técnicas de recoleccién de datos.

2.2.2.9. Justificacion. Para ejecutar el segundo objetivo propuesto dentro del trabajo
investigativo, se considerd conveniente la creacion de una pagina web, la cual se denomind, “una
aventura ludomatica de las operaciones basicas” con el fin de optimizar la adquisicion de
conocimientos del area matematicas, teniendo como finalidad solucionar las dificultades que los
estudiantes presentan en dicha area, lo que se pretende con esta propuesta en primer lugar, es
motivar a los nifios y nifias para obtener un mejores resultados en la resolucion de problemas con

operaciones basicas, cabe resaltar que se ha tenido en cuenta su estilo y ritmo de aprendizaje, es
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decir, que no solo se ha tomado las dificultades, sino también el potenciar las capacidades y
habilidades de todos los estudiantes de los grados segundo y tercero, de la Institucion Educativa
Técnica Agroindustrial La Victoria, esto conlleva a que los docentes hagan uso de nuevas

herramientas educativas para fortalecer y dinamizar su ensefianza.

Flores et al. (2011) afirman que “Hay que realizar las operaciones mediante procedimientos
ajenos al juego (aplicar el algoritmo, calculo mental, calculadora, etc.). Por tanto, puede
complementarse empleando otros materiales conceptuales con los que hacer las operaciones” (p.
34). Con respecto a lo anterior, los docentes deben articular nuevas estrategias con el proposito de
desarrollar las habilidades de los estudiantes y facilitar el desempefio en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, con el fin de estimular el interés y la creatividad en los infantes para realizar diferentes

tipos de problemas haciendo uso de las operaciones basicas matematicas.

Siendo asi, el grupo investigador construye una pagina web como estrategia didactica siendo
denominada “Una aventura ludomatica de las operaciones basicas matematicas” encaminada al
mejoramiento de las habilidades y destrezas en el area de matematicas. Cabe resaltar, que dicha
propuesta se realiza mediante un proceso ordenado, planificado, constante y coherente acorde a las
necesidades que presenta la poblacion educativa participante, el cual se encarga de superar las

debilidades en el desarrollo y solucién de la suma, resta, multiplicacion y division.

2.2.2.10. Descripcion de la estrategia. Segun la Ley General de educacion (1994), se debe
propender por una educacién integral, por este motivo el MIinTIC enfatiza la importancia de la
implementacién de la tecnologia en la educacién como una forma de mejorar la calidad educativa
y fomentar el acceso a la informacion, de lo anterior cabe sefialar que, la formacién en las TIC
permite que los estudiantes puedan desenvolverse en la sociedad al poner en préctica los conceptos
matematicos adquiridos por medio del uso de material tecnologico y de esta manera, penetrar en
el bello mundo del saber, pues precisamente en este siglo XXI la era de la tecnologia es considerada
como parte esencial de nuestro diario vivir, por lo tanto, la propuesta a implementar se denomina
“una aventura ludomatica de las operaciones basicas matematicas” con esta estrategia se pretende
solucionar la problematica evidenciada en las operaciones basicas en el area de matematicas, la

cual contiene diferentes actividades ludomaticas, esto con el fin de que los estudiantes aprendan de
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una forma divertida combinando su desarrollo cognitivo y emocional, de tal manera, que promueva

el autoaprendizaje, creatividad e imaginacion.

Por otra parte, Solano (2023), afirma que “Los docentes afirman estar dispuestos a adoptar y
adaptar ideas nuevas e integrar modelos emergentes en su planeacion” (p. 118). Por lo tanto, es
importante que se implemente desde el aula estrategias innovadoras con el fin de potenciar los
aprendizajes de los estudiantes de una forma creativa y divertida a través del uso de herramientas
digitales como por ejemplo educaplay, con esto se permite que los estudiantes puedan disefar,

crear y transformar escenarios de aprendizaje significativos.

La estrategia contempla 5 actividades, las cuales seran desarrolladas en el area de Matematicas
con el fin de mejorar la comprensidn y el rendimiento académico de los estudiantes de segundo y
tercer grado de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria. A continuacion, se
presentan las actividades propuestas:

Actividad 1. Sumando y recreando interactivamente
Actividad 2. Me divierto restando en la era digital
Actividad 3. Desafios multiplicativos en linea
Actividad 4. Explorando la division en el mundo digital

Actividad 5. Resolviendo operaciones matematicas basicas 2.0

De manera que el presente plan de accién va encaminado a que los estudiantes de segundo y
tercer grado de la Institucién Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria, desarrollen diferentes
actividades haciendo uso de las TIC, de tal manera que se promuevan espacios de aprendizaje,

creatividad e innovacion en el drea de matematicas.

Asi pues, la adicion es una operacion bésica del area de Matematicas de vital importancia, por

ello una de las caracteristicas importantes en el proceso de desarrollo de las matematicas es la
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comprension del concepto de adicion mediante el aprendizaje significativo, el cual se centra en que
el estudiante adquiera conocimientos mediante el uso practico de estos saberes, por ello es
importante brindar herramientas con las cuales los nifios y nifias puedan interactuar de manera
autonoma y colaborativa, donde el docente juega un papel como orientador de aprendizaje. Segun
Trenas (2009), postula que “Construimos significados cada vez que somos capaces de establecer
relaciones “sustantivas” y no arbitrarias entre lo que aprendemos y lo que ya conocemos” (p. 2).
De lo anterior cabe resaltar que en este proceso se facilita cuando el material de aprendizaje se
presenta de manera logica, por ello el hacer uso de la pagina web como estrategia de aprendizaje,
hace que el proceso de ensefianza - aprendizaje sea significativo tanto para los sujetos de
investigacion como para los investigadores. (Ver anexo H)

Ademas, la sustraccion, una de las cuatro operaciones basicas en el area de matematicas, es un
elemento esencial que ayuda a comprender y resolver situaciones de la vida cotidiana. Por lo tanto,
el brindar espacios de interactividad a los estudiantes es necesario ya que permite que ellos puedan
desarrollar habilidades y destrezas mediante el uso de herramientas digitales, promoviendo de esta
manera al desarrollo del pensamiento I6gico matematico. Garcia (2024), afirma que es fundamental
reexaminar la ludica dentro de las aulas, con el fin de que ellos puedan explorar y comprender el
mundo que les rodea, con esto se quiere decir que el desarrollo de actividades con medios digitales
hace que ellos se motiven y hagan uso de sus conocimientos para crear nuevos espacios de
aprendizaje, es decir, favorece la autonomia y estimula el aprender haciendo, esto es fundamental

para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias. (Ver anexo I)

Asi mismo, Zuluaga et al. (2020) afirman que “El uso de programas informaticos para resolver
problemas genera un impacto positivo en tanto que permite a los estudiantes comprobar de manera
inmediata las respuestas a los mismos” (p. 12). Es importante resaltar que los desafios de
multiplicacion en linea son importantes para gque los nifios puedan hacer uso de sus conocimientos
y desarrollar de manera logica los diferentes retos que se hagan en el aula de clase, ademas, hace
que ellos encuentren una manera divertida de adquirir aprendizaje, esto a su vez fomenta el espiritu

creativo, motivador e innovador del estudiante, puesto que puede formular y resolver problemas
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basados en su contexto haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas que estan a su alcance. (Ver

anexo J)

En este sentido, Kapp (2012), los juegos educativos bien disefiados pueden proporcionar
contextos significativos para la practica y aplicacion de habilidades matematicas, lo que ayuda a
los estudiantes a comprender mejor y recordar lo que han aprendido. De lo anterior cabe sefialar
que el explorar la divisién desde campos interactivos proporciona que los nifios adquieran
aprendizajes significativos, ya que ellos parten desde los saberes previos y generan nuevos
conocimientos con el uso de la interaccidn a través de las herramientas digitales, haciendo uso, por

ejemplo, juegos en linea, app de aprendizaje, paginas web, entre otros. (Ver anexo K)

Por ltimo, el aplicar estrategias ludomaticas desde el aula basadas en la web 2.0, es sumamente
relevante ya que, posibilita al estudiante diferentes maneras de poder resolver problemas en linea,
ademas con el uso de la tecnologia pueden disefiar, crear y transformar estos espacios interactivos,
promoviendo el aprendizaje significativo, de tal manera que fortalece el proceso de ensefianza —
aprendizaje, ademas, es necesario reconocer que los estudiantes poseen habilidades y destrezas que
permiten conectar sus aprendizajes previos con los nuevos, siendo asi que, al practicar la resolucién
de problemas basados en situaciones reales haciendo uso de la web 2.0 generan un gran impacto

es la apropiacion de estas herramientas. (Ver anexo L)

2.2.3. Evaluacion del impacto de estrategias ludomaticas implementadas

2.2.3.1. Procesamiento de la informacion. El procesamiento de informacion de la
implementacién de la pagina web con estrategias ludomaticas durante el proceso investigativo, se
llevd a cabo con la utilizacion de diferentes herramientas y plataformas digitales, con el fin de
evaluar y fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje de las operaciones basicas matematicas.
Se realizaron ejercicios evaluativos en la plataforma de quizizz, ejercicios practicos en wordwall y
juegos interactivos, dicha evaluacion se estipula en el anexo G. Rubrica: una aventura ludomatica
de las operaciones basicas, la cual fue evaluada por los docentes titulares de la Institucion Educativa

Técnica Agroindustrial La Victoria.
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Por otro lado, se hizo uso de educaplay y geneally, las cuales ofrecieron espacios de interaccion,
donde los estudiantes disefiaron y crearon juegos evaluativos. De lo anterior cabe mencionar que,
uno de los aspectos mas destacados de esta intervencion fue la creacion del juego digital "La
Granjita de segundo y tercero”. Este juego permitié a los estudiantes aplicar sus conocimientos
matematicos para avanzar a través de diferentes niveles, “El reto ante el cual el estudiante se
encuentra, le obliga a revisar todos aquellos aprendizajes previos, a indagar e interactuar con la
realidad en la que se busca incidir” (Amundarain y Pérez, 2020, p. 305). Los resultados favorables
obtenidos al completar los niveles del juego evidencian un aprendizaje significativo y una mejora
en las habilidades matematicas de los estudiantes. Este hallazgo subraya el potencial de los juegos
digitales como herramientas efectivas para el aprendizaje de matematicas, especialmente en los

primeros grados (Prensky, 2001).

Figura7

)

i

Nota: estudiante en aplicacion de las actividades en wordwall

2.2.3.2. Impacto de estrategias. El impacto que genero las estrategias implementadas en el

aula y fuera de ella fueron muy significativas, ya que, favorecieron el proceso de ensefianza —
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aprendizaje de las matematicas, haciendo que los estudiantes se involucraron con los conceptos
matematicos, en este caso con las operaciones basicas tales como (suma, resta, multiplicacion y
division) para ello se desarrollo la pagina web, donde se encuentra incorporadas diferentes
plataformas digitales, entre ellas Wordwall, educaplay, geneally. Las anteriores herramientas
brindan la posibilidad que los nifios y nifias accedan a espacios interactivos, donde encuentran

ejercicios practicos.

Figura 8

Cokitos una plataforma divertida

Nota: estudiante interacta en el juego de “pacman”

En la practica de suma y resta se implemento el juego de “pacman matematicas” donde los nifios
y las nifias a través de laberintos buscaban el resultado a la operacion que se presentaba en el juego,
a medida que acertaron a la respuesta, obtenian puntos para continuar en la partida, fue algo muy
divertido puesto que, los juegos que presentan mayor complejidad hacen que ellos se diviertan ain
mas, por este motivo es necesario que toda actividad o juego que se realice en el aula y fuera de
ella tenga un objetivo 0 meta planteada, es decir, que se propenda por el aprendizaje significativo
e integral del estudiantado, de lo anterior es necesario sefialar que, para los estudiantes de grado
segundo fue un poco complicado la realizacién de este ejercicio, sin embargo, al realizar el trabajo
en conjunto con el grado tercero se ayudaban los unos con los otros, cabe aclarar que, para el grado

segundo el nivel del juego fue menor que para el grado tercero.
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Figura 9
La granjita de segundo y tercero

Nota: en el juego “la granjita de segundo y tercero” el estudiante evaluia sus conocimientos en las

operaciones bésicas.

La creacion de espacios interactivos es indispensable en el proceso de ensefianza — aprendizaje,
es por ello que, el juego que se realiz6 con los estudiantes, a partir de la utilizacion de elementos
propios del contexto, como, por ejemplo, los quehaceres domésticos, fueron ideas propias de los
estudiantes, a partir de este juego se evalla los conocimientos de las operaciones basicas
matematicas, haciendo uso de situaciones problema de la vida cotidiana. Con lo dicho
anteriormente se pudo obtener los hallazgos de las actividades propuestas, los cuales en su gran
mayoria fueron significativos, dando paso a que los nifios y las nifias fortalecieron sus aprendizajes
en el area de matematicas, ademas, de obtener herramientas necesarias para hacer frente a

diferentes problematicas que se presentan en la sociedad.

2.2.3.3. Rubrica de desempenfio de la estrategia implementada. El desarrollo de la estrategia
“Una aventura ludomatica de las operaciones matematicas” fue evaluada por los docentes titulares
de los grados segundo y tercero, con el fin de garantizar la calidad y efectividad de las actividades
desarrolladas en el aula de clases de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria,
mediante una rubrica sobre el desempefio de los estudiantes en la realizacion de los ejercicios

interactivos a través del uso de herramientas digitales, con ello se permite identificar las
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oportunidades de mejora y fortalecer las practicas pedagdgicas, siendo esencial en el proceso de

ensefianza - aprendizaje.

2.3. Discusién

La presente investigacion se enfoco en el fortalecimiento de las operaciones bésicas en el area de
matematicas, mediante la implementacion de una estrategia ludomatica de tal manera que los usos
de herramientas tecnoldgicas digitales fueron muy significativos, su implementacion fue evaluada
mediante una rubrica de desempefio, esto con el fin de analizar el progreso de los estudiantes de
segundo Yy tercer grado de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria. Puesto que,
en la actualidad la integracion de las tecnologias se ha convertido en un elemento primordial en el
campo educativo, pues estas favorecen al progreso de competencias y habilidades no solo de los
educandos sino también la practica pedagdgica de los docentes, fortaleciendo a la mejora de
destrezas necesarias adaptadas a la actualidad y a las de los estudiantes, por lo que presentar
contenidos de manera divertida y motivadora genera en los nifios nifias captar de mejor manera su
atencion lo cual crea un mejor compromiso y motivacion en el proceso de aprendizaje
desarrollando en ellos competencias que son muy importantes tanto para el a&rea como para su
implementacion en la vida personal y profesional permitiendo desenvolverse en un mundo que
cada vez esta mas digitalizado de manera efectiva como lo es el pensamiento critico, la resolucion

de problemas, la creatividad, la participacion y trabajo en equipo.

La interpretacion de resultado conlleva a que se afirme que la implementacién de la estrategia
obtuvo un impacto positivo, el éxito de esto se manifiesta en que a partir de ella se desarrollé en
los estudiantes significativamente habilidades y destrezas en la solucion de problemas matematicos
especificamente en la aplicacién de operaciones basicas, siendo asi que a través del uso de
plataformas interactivas, juegos educativos y una pagina web los estudiantes mejoraron el dominio
de la suma, resta, multiplicacion y la division, ademas, la comprension de conceptos clave como
las tablas de multiplicar. Cabe mencionar que al inicio fue complicado porque los nifios y nifias de
segundo y tercer grado demostraron dificultades en el area de matematicas, sin embargo, a partir

de la realizacion préactica de ejercicios interactivos se mostraron mas participativos, es por ello que,
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Garcia (2024), hace énfasis en que es necesario redescubrir la ludica en el aula de clases, para que
los estudiantes comprendan el contexto que les rodea.

Por otra parte, los estudiantes se ven influenciados por su entorno familiar, donde la falta de
asesoramiento y acompafiamiento es limitada, ya que la gran mayoria de los padres de familia no
han culminado su bésica primaria, esto hace que sea complejo el apoyo en el aprendizaje de sus
hijos, por lo que surge la necesidad de buscar implementar una estrategia innovadora que motive e

interese a los nifios en el aprendizaje por esta area.

En consecuencia, es importante mencionar que la introduccién de plataformas digitales como
“Wordwall” y “Quizizz” junto con la creacion de una pagina web interactiva, transformo el entorno
de aprendizaje. Estas herramientas proporcionan un ambiente mas dindmico y atractivo, lo cual se
alinea con la teoria del aprendizaje constructivista, que enfatiza la importancia de la participacion
activay la interaccion en el proceso de aprendizaje (Cornejo et al., 2023). La naturaleza interactiva
y gamificada de estas plataformas permitié a los estudiantes practicar operaciones basicas y

resolver problemas de manera ludica, lo que aument6 su motivacion y compromiso.

En este orden de ideas las matematicas son un cimiento esencial en la sociedad actual, ya que
proporcionan las herramientas necesarias para comprender el mundo que nos rodea y resolver
problemas complejos, por lo tanto, la educacion debe estar a la vanguardia de la época esto con la
finalidad de hacer frente a las diferentes problematicas que se presentan a diario en la sociedad. De
ahi que, Prensky (2001), sefiala que los estudiantes hacen parte de la nueva generacion al ser nativos
digitales, quienes estan expuestos al contexto tecnolégico el cual modela su forma de aprender y
comprender el mundo. Es por ello que, es de suma importancia que el proceso de ensefianza —
aprendizaje de las matematicas y en especifico las operaciones basicas se convierten indispensables
para el desarrollo de destrezas en cuanto al pensamiento I6gico matematico y en la puesta en

marcha de resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Sin embargo, muchos estudiantes de basica primaria se ven expuestos a presentar dificultades

en el aprendizaje de los contenidos del &rea de matematicas, las cuales pueden generan en los
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estudiantes desmotivacion y por ende un bajo rendimiento escolar, es por ello que desarrollar
nuevas estrategias innovadoras en el aula se convierte en experiencias significativas para los nifios
nifias, quienes aprenden a través del uso de herramientas digitales las cuales permitan interactuar
y aprender de manera divertida, ya que si bien es cierto que la resolucion de problemas matematicos
es un elemento bésico para desenvolverse en la sociedad. Polya (1945), enfatizé la importancia de
comprender el problema, disefiar un plan, ejecutarlo y revisar la solucion, siendo asi que esta

perspectiva siga siendo importante en la actualidad.

Feldman (2015), postul6 que el razonamiento matematico se desarrolla a través de la interaccion
del individuo con su entorno. En la era digital, el entorno de los estudiantes incluye una amplia
gama de recursos y herramientas tecnoldgicas. Al integrar las TIC en la ensefianza de las
matematicas, los educadores pueden crear entornos de aprendizaje mas ricos y estimulantes que
fomenten el desarrollo del razonamiento matematico. Ademas, las Tecnologias de informacion y
comunicacion pueden ayudar a superar algunas de las limitaciones que pueden existir en entornos
rurales, como la falta de acceso a materiales educativos y profesores especializados. Las
plataformas en linea y los recursos digitales pueden brindar a los estudiantes acceso a una amplia
gama de materiales y actividades las cuales permiten al estudiantado un mayor enfoque en su

aprendizaje y a su vez apuntar a un mejor desempefio académico.

El transformar el proceso de ensefianza — aprendizaje mediante el uso de herramientas
ludomaticas es muy importante, ya que estas ofrecen una amplia gama de espacios interactivos
para que los estudiantes puedan acceder y hacer uso de estos espacios significativos, de tal manera
que se adquieran aprendizajes para la vida. Al aprovechar la interactividad, la gamificacion y la
personalizacion, estas herramientas pueden hacer que las matematicas sean mas atractivas y
accesibles para los estudiantes, lo que puede mejorar su motivacion, compromiso y rendimiento.
Flores et al. (2011) destacaron la relevancia de que los nifios comprendan los conceptos de las
operaciones basicas antes de mecanizar los procedimientos. De lo anterior, cabe mencionar que las
TIC pueden proporcionar dicha comprension al brindar representaciones visuales y manipulativas
de los conceptos matematicos. Por ejemplo, los estudiantes pueden usar aplicaciones interactivas

para explorar cémo se relacionan la suma y la resta, 0 como la multiplicacion es una forma
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abreviada de sumar. P6lya (1945), también subrayé la importancia de los métodos y estrategias
para resolver problemas matematicos de manera efectiva, por ende, las TIC pueden proporcionar a
los estudiantes acceso a una variedad de estrategias y herramientas, como calculadoras, software
de geometria y simulaciones matematicas. Estas herramientas pueden ayudar a abordar problemas

complejos y a desarrollar habilidades de resolucidn de problemas mas sofisticadas.

Por dltimo, es importante reconocer que los resultados son prometedores en la poblacion
estudiantil, no solo de la Institucién en mencidn sino de quienes vean importante y necesario hacer
uso de la estrategia propuesta en la investigacion “Una aventura ludomatica de las operaciones
basicas”. De esta manera, Moreira (2021), destaca que los modelos y estrategias formativas con
TIC son cada vez méas importantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En consecuencia, las
herramientas digitales pueden personalizar el aprendizaje, adaptandose a las necesidades y al ritmo
de cada estudiante. Ademas, pueden proporcionar retroalimentacion inmediata y oportunidades
para la practica y la colaboracion.
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3. Conclusiones

En el contexto especifico de la Institucion Educativa, la implementacion de las TIC para fortalecer
las operaciones basicas en estudiantes de segundo y tercero, es particularmente beneficiosa puesto
que al ser una institucién agroindustrial, los estudiantes tienden a tener un mayor interés especial
en la aplicacion de las matematicas en la agricultura y la tecnologia ya que las herramientas
tecnoldgicas pueden ayudar a vincular los conceptos matematicos con situaciones del mundo real
relacionadas con la agricultura, haciendo que el aprendizaje sea pertinente y atractivo, de esta
manera, al permitir que los educandos exploren situaciones de la vida cotidiana y lo adapten en
contextos digitales mediante el uso de material digital y la resolucion de problemas reales, donde
los nifios pueden desarrollar habilidades de colaboracion y comunicacion, permitiendo afianzar el
aprendizaje de conceptos matematicos basicos y de esta manera se promueve el aprendizaje
significativo, lo cual genera muchas ventajas no solo para los estudiantes sino también para sus

docentes en el avance de su tematica retroalimentacion.

Ademaés de las operaciones bésicas, se prestd especial atencion al aprendizaje de conceptos
fundamentales como las tablas de multiplicar y la identificacion de los términos de las operaciones,
algunas de sus propiedades (suma, resta, multiplicacion y division) tales como: distributiva,
conmutativa, asociativa y de identidad. Estos conceptos son cruciales para el desarrollo de
habilidades matematicas méas avanzadas y su comprension fundamenta las bases para la excelencia
en matematicas a largo plazo, de ahi que, los resultados sugieren que la estrategia digital
implementada fue efectiva para mejorar la comprension de estos conceptos, lo cual se refleja en el
mejor desempefio de los estudiantes en las actividades y evaluaciones desarrolladas en el aula de
clase y se puede corroborar en la rubrica de desempefio evaluada por los docentes titulares de la

Institucion.

Por otro lado, la implementacion de las TIC en el contexto rural donde se llevo a cabo la
investigacion, especificamente en los grados segundo y tercero, requiere de una planificacion que

sea basada en las necesidades que presentan los nifios y nifias, no basta con dotar de tecnologia las
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aulas ya que esto no seria una solucién maégica, sino que, es necesario que haya capacitacion
docente y apoyo continuo de todos los factores que hacen parte del campo educativo, es por ello
que los educadores deben ser capaces de seleccionar y utilizar eficazmente las herramientas
tecnoldgicas, asi como de disefiar actividades de aprendizaje que integren las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion de manera significativa. De lo anterior es importante destacar que es
fundamental reconocer que este proceso debe ir acompafiado de una reflexion profunda sobre las
practicas pedagodgicas y la forma en que estas estrategias pueden potenciar el rol del docente como
mediador del aprendizaje, es decir, no se trata inicamente de reemplazar los métodos tradicionales
con herramientas digitales sino de repensar la ensefianza y el aprendizaje en la era digital pues ésta
ha traido consigo cambios significativos en la forma en la que se vive, se trabaja y se aprende, es
de ésta manera como se debe priorizar el uso de la tecnologia para dar seguridad a los estudiantes

en el momento de enfrentarse a la sociedad desafiante del siglo XXI.

En este sentido, la experiencia que se desarrolld en la Institucion Educativa Técnica
Agroindustrial La Victoria, demostr6 que a pesar de algunas dificultades como, por ejemplo: falta
de recursos tecnoldgicos y conexion inestable a internet, la implementacion de las TIC es muy
significativa si se realiza de manera planificada y reflexiva. Por ende, en los hallazgos que se
evidenciaron durante el proceso es importante que se realice capacitacién docente y creacion de
una cultura digital en la comunidad educativa, con el fin de que los estudiantes y docentes puedan

aprovechar los diferentes recursos que ofrecen las herramientas tecnoldgicas.

Por dltimo, es oportuno mencionar que los nifios y nifias participaron activamente en los
entornos virtuales, explorando diferentes retos que la web 2.0 promulga, siendo asi que los
estudiantes no solo mejoraron en el campo académico, sino también desarrollaron competencias
de manera integral y efectiva, como por ejemplo la comunicacion y colaboracion entre pares, de
ahi la importancia de la implementacion de la misma, pues compromete tanto a los estudiantes
como a los mismos docentes a ser creativos, dinamicos y ademas ciudadanos informados y

productivos.
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4. Recomendaciones

Para promover la excelencia en alta calidad de la Universidad Mariana, es indispensable que se
adopte un enfoque holistico, donde se propenda por la capacitacion del personal docente y
estudiantes, en este caso en el programa de Lic. En Educaciéon Bésica Primaria, en cuanto a la
evaluacion de recursos, utilizacion de 1Ay TIC, esto con el fin de que haya un aprendizaje continuo
y permanente, de esta manera se apunta al desarrollo de habilidades y capacidades que se pueden
desarrollar en la vida personal y profesional en el ambito educativo, siendo fundamental para la
solucidn de los diferentes desafios que se presentan en esta nueva era digital.

Asi mismo, se recomienda a la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria, seguir
impulsando la integracion de estrategias didacticas innovadoras basadas en la implementacién de
las TIC, donde se involucre a toda la comunidad educativa, realizando aportes significativos para
que el proceso de ensefianza — aprendizaje sea acorde a las necesidades que presentan los
estudiantes del siglo XXI, por lo tanto es importante que se continte implementando la estrategia
“Una aventura ludomatica de las operaciones basicas” esto con la finalidad de mejorar el
rendimiento académico y fortalecer los conceptos matematicos de los estudiantes de segundo y
tercer grado. Para ello, es importante constituir un mecanismo de evaluacion y seguimiento a la
propuesta, ya que es de suma importancia identificar las oportunidades de mejora a partir de un
monitoreo constante, de tal manera que se propenda por brindar una educacion de calidad e

integrada a las necesidades de los educandos.

Por otro lado, a los docentes se sugiere que es necesario analizar las habilidades y necesidades
que presentan los estudiantes, de tal manera que se pueda seleccionar juegos y actividades de
acuerdo a su estilo y ritmo de aprendizaje, ademas de la creacion de espacios interactivos donde

los estudiantes puedan disefiar, crear y modificar los espacios de aprendizaje.
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En este orden de ideas, a los padres de familia se les invita a que es necesario monitorear el
manejo de tecnologia en casa, estableciendo normas y limites para su uso, ademas es fundamental
que haya un dialogo constante con los docentes sobre el rendimiento académico y personal de los
nifios, por consiguiente, es primordial que se busquen espacios de motivacion esto con el fin de
que a partir de los intereses de los hijos puedan crear aprendizajes significativos y mutuos desde el
hogar, de ésta manera se pueda compartir y difundir con estudiantes de instituciones cercanas

algunas de las herramientas implementadas en esta investigacion.

Por altimo, para futuros investigadores en la tematica propuesta, se sugiere establecer un dialogo
constante con los docentes de la Institucion Educativa, donde se vaya a implementar las estrategias,
esto con el fin de evaluar y retroalimentar las actividades realizadas. Por otra parte, es necesario
que se recopilen diferentes juegos los cuales se puedan llevar a cabo dentro y fuera del aula de
clases, ademas de consultar con expertos en el tema sobre la importancia de la aplicacién de la
ludomatica en el proceso de ensefianza — aprendizaje, teniendo en cuenta el contexto donde se va
a llevar a cabo, y asi apuntar a un aprendizaje efectivo y significativo, de tal manera que lleve a los
estudiantes a acceder a la informacion que necesita en cualquier momento y desde cualquier lugar,

esto de acuerdo a sus necesidades y lo convierta en un estudiante Util para su contexto y comunidad.
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Anexos

Anexo A. Consentimiento Informado padres de familia segundo y tercer grado

|

/"'.
UniVeISidOd Acreditada en
Mariana  Aiia Calidad

San Juan de Pasto, 30 octubre de 2024
Sefiores
Padres de familia o acudientes
Institucién Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria
Estudiantes grado segundo y tercero
El Tablén de Gémez

Asunto: consentimiento informado

Cordial saludo

La universidad Mariana y el programa de Li iatura en Educacion Bésica Primaria, tiene el agrado
de dirigirse a usted, con el objetivo de solicitarle la debida autorizaci6n para que las estudiantes de
octavo semestre de Pasto, cursantes del programa de Licenciatura en Educacién Basica Primaria,
puedan aplicar los instrumentos de recoleccién de informacién de la investigacion e’ curso. La
referida investigacion tiene como objetivo: “Fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas a
través de la ludomatica en el drea de matematicas en los grados segundo y tercero de la Institucién
Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria” y estard bajo la asesoria y supervisién del Comité
Curricular y de Investigaciones del Programa. Consciente de su compromiso con la educacién
colombiana, estamos seguros de poder contar con cl apoyo de ustedes para fortalecer los procesos de
formacién pedagégica de los fulu:os docentes de la naci6n.

Nos permitimos aclarar que toda informacién recolectada tiene propésitos estrictamente académicos,
se tratara de manera anénima y confidencial, y su divulgacion se realizara tmicamente dentro de la
presentacion de nuestro trabajo de grado. .

Agradecemos su generosa colaboracion

K U w .
Deysi Paola Garcés Polosi s
L
A Y
é ¥lena Jurado Rosero

/

Viviarla Tenganan Pu-piales

“Consolidacion de la Excelencia Educativa para la Transformacidn Social”

Calle 18 No. 34-104 - PBX (Tel.) 7244460 - San Juan de Pasto - Colombia
www.umariana.edu.co - informacion@umariana.edu.co
Vigilada por el Ministerio de Educacién Nacional
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Anexo B. Oficio de aprobaciéon de la Institucion donde se ejecutara el proyecto

1

‘ ;

- ®
anGISIdOd Acredilada en

Mariana  Aia Calidad

e sl by dosad P e T San Juan de Pasto, 30 octubre de 2024

Serior:
Servio Tulio Chévez Rosero

Rector de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria

El Tablén de Gomez

Asunto: Consentimiento informado institucional

Cordial saludo,

La universidad Mariana y ¢l programa dc Licenciatura en Educacién Basica Primaria, tienc el agrado
de dirigirse a usted, con ¢l objetivo de solicitarle la debida autorizacién para que las estudiantes de
octavo semestre de Pasto, cursantes del programa de Licenciatura en Educacion Basica Primaria,
realicen su trabajo de investigacion en la institucién que usted dignamente gerencia. La referida
investigacién tiene como objetivo: “Fortalecer el aprendizaje de las operaciones bésicas a través de
la ludomética en ¢l drea de matemdticas en los grados segundo y tercero de la Institucién Educativa
Técnica Agroindustrial I.a Victoria™ y estard bajo la asesoria y supervision del Comité Curricular y
de Investigaciones del Programa. Consciente de su compromiso con la educacion colombiana,
estamos seguros de poder contar con su receptividad para fortalecer los procesos de formacién

pedagogica de los futuros docentes de la nacion.

Para ello se han seleccionado una serie de instrumentos, los cuales se aplicardn durante el mes de
noviembre a una muestra de 12 estudiantes de segundo y tercer grado, ademds, los instrumentos se
aplicardn a los docentes titulares de dichos grados y a los padres de familia a quienes mediante
consentimiento informado pediremos la autorizacion individual de sus hijos siendo menores de edad,
con el fin, de que hagan parte de la investigacion en curso. Los instrumentos a aplicar son: un test,

una entrevista y una guia de observacion.

Nos permitimos aclarar que toda informaci6n recolectada tiene propésitos estrictamente académicos,
sc tratard de manera anonima y confidencial. Y su divulgacién se realizara tnicamente dentro de la

presentacion de nuestro trabajo de grado.

Agradeciendo su apoyo.

Recpar Servio TYlio Chavez Rosero

Aprobado

“Consolidacion de la Excelencia Educativa para la Transformacidn Social”

Calle 18 No. 34-104 - PBX (Tel.) 7244460 - San Juan de Pasto - Colombia
www.umariana.edu.co - informacion@umariana.edu.co
Vigilada por el Ministerio de Educacién Nacional
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Anexo C. Instrumento de recoleccion de informacion, entrevista a docentes

PROYECTO DE

INVESTIGACION:

Fortalecimiento

del

Aprendizaje de las Operaciones Basicas del Area de Matematicas
Mediante la Implementacion de las TIC en Estudiantes de Segundo y
Tercero de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria

FACULTAD
DE
EDUCACION:
PROGRAMA DE
LIC. EN
EDUCACION
BASICA
PRIMARIA

Objetivo: Identificar el nivel de comprension y habilidades matematicas de los estudiantes
de segundo Yy tercer grado en la Institucion Técnica Educativa Agroindustrial La Victoria.
Institucion
Poblacion Profesores: X Institucion: Educgtwa _Tecnlca
Agroindustrial  La
Victoria
PREGUNTAS

1. ¢Cuéntos afos de experiencia tiene ensefiando matematicas en segundo y tercer

grado?

1 a 3 afios

6 a 10 afios
11 a 15 afos
16 a 20 afos
21 a 30 afios

mo o mpp

2. ¢Qué métodos utiliza para evaluar la comprension matematica de sus estudiantes?
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3. ¢Qué temas matematicos considera que son mas dificiles para los estudiantes de

segundo y tercer grado?

Suma
Resta
Multiplicacion

Divisién

m o o W »

Todas las anteriores

¢Por

que?

4. ¢Qué estrategias utiliza para motivar a los estudiantes a aprender matematicas?
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5. Describa con un ejemplo una actividad que haya funcionado bien para ensefiar un
concepto matematico

6. ¢Como aborda el ritmo de aprendizaje de los estudiantes en cuanto a las

operaciones basicas matematicas?

7. ¢Qué recursos (materiales, tecnologicos, etc.) utiliza para ensefiar matematicas?

A. Tablero

B. Tablet

C. Guiade aprendizaje
D. Material didactico
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E. Otra, ¢Cual?

8. ¢Qué papel considera que juegan los padres en el desarrollo de operaciones

basicas en el area de matematicas de los estudiantes?

9. ¢Qué desafios enfrenta al ensefiar matematicas a estudiantes de segundo y

tercero?

10. ¢ Qué recomendaciones o estrategias considera usted se debe tener en cuenta para

mejorar la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en la institucion?
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Anexo D. Instrumento de recoleccion de informacion, taller diagnéstico a estudiantes grados

segundo Y tercero.

PROYECTO DE INVESTIGACION: Fortalecimiento FACULTAD DE
del Aprendizaje de las Operaciones Basicas del Area de EDUCACION:
Matematicas Mediante la Implementacién de las TIC en | PROGRAMADE LIC. EN
Estudiantes de Segundo y Tercero de la Institucion Educativa EDUCACION BASICA
Técnica Agroindustrial La Victoria PRIMARIA

Objetivo: Identificar el nivel de comprension y habilidades matematicas de los estudiantes
de segundo y tercer grado en la Institucién Técnica Educativa Agroindustrial La Victoria.

Poblacio

Institucion  Educativa  Técnica

Estudiantes: X Institucion: Agroindustrial La Victoria

PREGUNTAS GRADO TERCERO

o w >

Un autobus sale de la estacion con 46 personas. En la primera parada se bajan 5 personas
y suben 12 y en la segunda se bajan 20 y suben 3. ;Cuéntas personas contintan en el
autobus?

34 personas

35 personas

33 personas

36 personas

N

Si el minuendo es 47.839 y el sustraendo es 29.745, ;Cual es la diferencia?

18.091
18.094
18.092
18.093

w oowp

La maestra Luisa compré 1.345 cajas con 5 paquetes de bombones cada una. ¢ Cuéntos
paquetes de bombones hay en total en todas las cajas?

Hay 6.725 cajas.
Hay 6.723 paquetes.
Hay 6.725 paquetes.
Hay 5.567 cajas.

>loowp

Harold elaboré 6.525 llaveros y los repartio entre sus 15 compafrieros, ¢ Cuantos
Ilaveros le tocé a cada uno?
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431 llaveros.
433 llaveros.
436 llaveros.
435 llaveros.

v lgowp

w >

El orden de los factores no altera el producto. Es la propiedad...

Distributiva C. Asociativa
Conmutativa D. Ninguna

PREGUNTAS GRADO SEGUNDO

=

La mama de Luciana le dio $1.954 y su papa le dio $8.950, ;Cuéanto dinero reunio en
total Luciana?

Luciana reunié 10.900
La mama reunié 10.904
Luciana reunié 10.904
Luciana reuni6 8.976

N Oowp

w

COow>

COow>

Emiro va a la tienda y compra 6 libras de arroz, si cada libra cuesta $1.800 ¢Qué valor
debe pagar por las 6 libras de arroz que compr6?

$5.600
$10.800
$10.500
8.800

El resultado al multiplicar 9x8 y 8x9 es igual a:

81
72
64
76

En la biblioteca hay 2.345 libros, si se prestaron 678 libros. ¢ Cuantos libros quedan en
la biblioteca?
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COow>

En la biblioteca quedan 1.667 libros
En la biblioteca quedan 3.023 libros
En la biblioteca quedan 1.664 libros
En la biblioteca quedan 1.067 libros

COow>

Sara tiene 345 canicas, si le regala 121 canicas a Yaner, luego compra 50 canicas.
¢ Cuantas canicas tiene ahora?

Sara tiene 250 canicas
Sara tiene 234 canicas
Sara tiene 247 canicas
Sara tiene 274 canicas
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Anexo E. Valoracion de Instrumentos de recoleccion por un experto

)

Universidad Acreditada en

Mariana Alta Calidad

San Juan de Pasto, 27 de octubre de 2023

VALORACION DE INSTRUMENTOS

Mediante el presente documento se hace constar que: Los instrumentos para la recoleccion de
datos del trabajo de grado titulado “Fortalecimiento del Aprendizaje de las Operaciones Bésicas
del Area de Matematicas Mediante la Implementacion de las TIC en Estudiantes de Segundo y
Tercero de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria”, de autoria de las
estudiantes de Licenciatura en Educacion Basica Primaria: Deysi Paola Garcés Potosi, Lady

Milena Jurado Rosero y Viviana Tenganan Pupiales.

airo (._;;iovann Ortega Villota

Facultad de Educacion

Universidad Mariana

“Consolidacién de la Excelencia Educativa para la Transformacién Social”

Calle 18 No. 34-104 - PBX (Tel.) 7244460 - San Juan de Pasto — Colombia
www.umariana.edu.co - informacion@umariana.edu.co
Vigilada por el Ministerio de Educacién Nacional
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Anexo F. Triangulacion de la informacion entrevista a docentes

INSTITUCION'EDUCATIVA TECNICA AGROINDUSTRIAL LAVICTORIA, MATRIZ
DE INFORMACION DOCENTES

Categorias Pregunta Respuesta Proposicion
orientadora
Comprension  de ¢Cuéntos afios de R1PIENP1.1: P-IENP1.1: Los docentes
habilidades experiencia tiene | 16 a 20 arfios. de segundo vy tercer grado de
matematicas ensefiando primaria tienen una
matematicas en R2PIENP1.2: | experienciaensefiando el area
Comprension segundo y tercer | 11 a 15 afios. de matematicas en un rango
significativa del | grado? entre los 10 a 20 afios, en lo
sistema numérico iue se asume iue conocen las
ademas, de tener un dominio
de los contenidos de dicha
area.
¢Qué métodos R1PIENP2.1: P-IENP2.1: Los docentes
utiliza para evaluar la , | asumen una nocion diferente
comprension evaluaciones de lo que es método de
matematica de sus | escritas,  juegos | ensefianza, por ejemplo, el
estudiantes? ludicos del | método de Polya, enfatizado
contexto en la resolucion de problemas
(cucunuba, los | matematicos, el cual consta
bolos) para | de cuatro pasos: entender el
practicar la suma, | problema, crear un plan,
actividades de | ejecutar el plan y revisar —
concurso  (sacar | reflexionar, ayudando asi a

fichas al azar con
operaciones,
matematicas y
resolver en el
instante con un
tiempo limitado),
lectura de casos de
problemas
matematicos.
R2PIENP2.2:

F

participacién en

desarrollar habilidades de
pensamiento critico en los
estudiantes. Por ello la
confusion que ellos presentan
puede deberse a que no hay
formacion continua en la
ensefianza del area
mencionada o poca claridad
de la definicion entre método
y estrategias, por lo tanto, es
de suma importancia
reflexionar sobre las practicas
pedagdgicas y estar
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¢Qué temas
matematicos
considera que son mas

dificiles para los
estudiantes de
segundo y tercer

grado?

clase, actividades
resueltas en casa,
evaluaciones
individuales,
trabajos en grupo
de investigacion.

R1PIENP3.1
el grado
segundo presenta
dificultades
porque los
estudiantes no se
aprendieron en su
totalidad las tablas
de multiplicar, por
ende, divisiones
en cifras pequefias
si las realizan,
pero con ndmeros
grandes no.

R2PIENP3.2:

, porque

de manera

simultanea se

realizan, sumas,

restas y
multiplicacion.

Por otro lado, se

debe dominar las

tablas de
multiplicar y
realizar asi

multiplicaciones
mentalmente,

porque de esta
manera se
obtienen

aproximaciones
mas asertivas para
dar solucion al

actualizandose
permanentemente.

P-IENP3.1
docentes

Para los

puesto que para realizar esta
operacion bésica es necesario
aplicar propiedades
especificas como por ejemplo
la division de cero, ademas,
los términos de esta suelen
confundir a los estudiantes,
por otro lado, la division
requiere de pensamiento
logico 'y  razonamiento
abstracto. Por otro lado, es de
suma importancia que los
educandos manejen las 3
operaciones restantes (suma,

resta 'y  multiplicacién)
ademas, las tablas de
multiplicar son esenciales

para realizar el proceso de la
division.
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¢Qué

estrategias

utiliza para motivar a

los
aprender

estudiantes a

matematicas?

proceso en la
division.

R1PIENPA4.1.
La estrategia que
se ha
implementado
para motivar a los
estudiantes en la
comprension  de
las matematicas,
es

y
brindarles tiempo

y espacio para el

desarrollo de
ejercicios, como
también
plantearles

desafios y juegos.

R2PIENP4.2:
Se utilizan
materiales
concretos  como:
palos, piedras,
semillas, etc. Para
comprender la
conceptualizacién
de sumas, restas,
multiplicaciones y
divisiones.

P-IENP4.1 A partir de

que se combina la teoria con
la practica y se fomenta la
creatividad e imaginacion de
los educandos, sin embargo,
cabe resaltar que no se hace

uso de las TIC como
estrategia para fortalecer los
aprendizajes de los
estudiantes.
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Describa con un
ejemplo una actividad
que haya funcionado
bien para ensefiar un
concepto matematico.

Aplicar la
matematica en la
solucion de
problemas de la
cotidianidad con
las  operaciones

bésicas.

R1PIENPS5.1:
En el desarrollo
del tema de
sustraccion,  los
estudiantes
resolvieron varias
restas y de
acuerdo al
resultado, debian

de unos
piratas con sus
respectivos  retos
que los llevaba al

cofre y las
cantidades  que
tomaban del
tesoro y debian
restar 'y sumar
para saber el
restante que
sobraba. Por
altimo, deben

P-IENP5.1 Los docentes

hacen uso de

para la ensefianza —
aprendizaje de las
matematicas, es muy

importante ya que posibilita
en los estudiantes la
comprension de conceptos, a
través de la manipulacion e
interaccion con estos objetos,
ayudando a establecer una

relacion entre teoria Yy
practica, sin embargo, los
estudiantes tienden a

desmotivarse y perder interés
y esto a su vez puede causar
problemas de atencion y
concentracion.
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¢Cémo aborda el
ritmo de aprendizaje
de los estudiantes en
cuanto a las
operaciones  basicas
matematicas?

crear un cuento de
los piratas con sus
respectivas
cantidades.

R2PIENPS5.2:

agrupando de 2,3,
4 ... hasta 10 les

permitio
comprender el
concepto de

multiplicacion y
ademaés ayudo a la
memorizacion de

las tablas de
multiplicar.
R1PIENPS6.1:
Se trabajé de
acuerdo al ritmo
de cada
estudiante,

Ejemplo: Tengo
un estudiante que
se llevd a PIAR,
hasta que no hubo

necesidad de
seguir
adecuandose las

actividades, El se
nivel6 con los
otros estudiantes.

R2PIENP6.2:

Se realizan

P-IENP6.1 La
aproximacion de los estilos
de ensefianza al estilo de
aprendizaje requiere como
sefiala Bernard (1990) que los
profesores comprendan la
gramatica mental de sus
alumnos derivada de los
conocimientos previos y del
conjunto  de  estrategias
utilizados por los sujetos en la
ejecucion de las tareas.

Es de suma importancia
que se analicen los estilos y
ritmos de aprendizaje de los
estudiantes, puesto que cada
ser es unico y aprende de
maneras diferentes, por tanto,
en el aula de clases de
matematicas se debe brindar
espacios para
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¢Qué recurso
(materiales,
tecnoldgicos, etc.)

utiliza para ensefiar
matematicas?

¢Qué papel
considera que juegan
los padres en el
desarrollo de las

refuerzos para

y para
los que van
avanzando se
programan
actividades un
poco mas
complejas que
ayuden a
fortalecer la
solucion de las
operaciones
béasicas en
resolucion de
problemas.
R1PIENP7.1:

Tablero, guia de
aprendizaje,
material didactico,
cucunuba, bolas,
dados, fichas,
recursos del
medio.

R2PIENP7.2
Tablero, guia de
aprendizaje,
material didactico,
material del medio
y la naturaleza.

R1PIENPS.1:

P-IENP7.1 Los recursos

implementados  por  los
profesores de los grados
segundo y tercero son
fundamentales  para el

aprendizaje de los nifios y

nifas ya que estos aumentan
por

ello es indispensable que los
maestros  se  actualicen
permanentemente para hacer

uso de las nuevas
herramientas digitales, los
cuales fomenten la
participacion y la

colaboracion entre pares y de
esta manera aprendan de una
manera divertida y llamativa.

P-IENP8.1

de los estudiantes
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operaciones basicas en
el area de matematicas
de los estudiantes?

¢Qué desafios
enfrenta al ensefiar
matematicas a
estudiantes de

segundo y tercero?

para que
progresen en la
comprension y
solucion de las
operaciones
matematicas.

R2PIENPS.2

recapitulando en
la casa las
tematicas
abordadas en clase
diariamente.
Ademas,
manejar horarios
de estudio
establecidos  en
casa.

deben

R1PIENP9.1:
Dedicacion de
tiempo, preparar
material didactico,
ser paciente 'y
motivador, volver
y reforzar temas,
hacer practicas las
matematicas.

R2PIENP9.2
Continuar
mejorando los
procesos
adquiridos en afios
anteriores con

otros docentes con
el fin de poco a

es de suma importancia razén
por la cual es indispensable
realizar

ya
que a de las
experiencias los estudiantes
se integraran con los padres
de familia y docentes para
compartir sus experiencias
contribuyendo todos a la
construccién y
enriquecimiento de saberes.

través

P-IENP9.1 Son los
docentes quienes observan

dentro del
aula, por ello tienen el deber

de buscar estrategias,
actividades que les permita
resolver esas problematicas
de aprendizaje.

Ahora bien, se recalca que
para solucionar estas
dificultades en el éarea de
matematicas se debe hacerlo
con cuidado que sea el
estudiante quien tenga esa
actitud de corregir dichos
errores para su aprendizaje,
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¢Qué
recomendaciones 0
estrategias considera
usted se debe tener en
cuenta para mejorar la
ensefianza y el
aprendizaje de las
matematicas en la
Institucién?

poco inducirlos a
situaciones
abstractas.

R1PIENP10.1:

ensefiar que el
error es una fuente
de aprendizaje,
plantear
situaciones
problematicas
relacionadas con
el contexto vy
permitir que los
estudiantes
exploren
diferentes vias de
solucién

R2PIENP10.2

en
la participacion de
olimpiadas de

matematicas. .

motivar para que el error no
sea tomado como un castigo,
mas bien que sea visto como
una retroalimentacion para
poder desenvolverse en la
vida cotidiana.

P-IENP10.1

porque  estas
ayudan a que los educandos
adquieran aprendizajes por
medio del uso de
herramientas digitales,
siendo esencial en la etapa de
operaciones concretas segun
Piaget.

Es decir,

de la misma
forma contribuye a liberar
tensiones y a calmar el
aburrimiento, por ende, el

hacer uso de estrategias
ludomaticas es muy
importante el desarrollo de
aprendizaje de los
estudiantes.
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Anexo G. Triangulacion de la informacion taller diagnostico a estudiantes segundo y tercer grado

INSTITUCION'EDUCATIVA TECNICA AGROINDUSTRIAL LAVICTORIA, MATRIZ
DE INFORMACION ESTUDIANTES GRADO SEGUNDO

Categorias

Comprension
habilidades
matematicas

Comprension
significativa
sistema numérico

de

del

Pregunta
orientadora

La mama de Luciana
le dio $1.954 y su papé le
dio $8.950, ¢cuanto
dinero reunié en total
Luciana?

A. Luciana reunié
10.900

B. La mama reunio
10.904

C. Luciana reuni6
10.904

D. Luciana reunio
8.976

Emiro va a latienday
compra 6 libras de arroz,
si cada libra cuesta
$1.800, ¢ Qué valor debe
pagar por las 6 libras de
arroz que compro?

A. $5.600

B. $10.800
C. $10.500

Respuesta

RI1PIENP1.1: A
R2PIENP1.2: C
R3PIENP1.3: A
R4PIENP1.4: A
R1PIENP2.1: B
R2PIENP2.2: C
R3PIENP2.3: B
RA4PIENP2.4: C

Proposicion

P-IENP1.1. La
comprension  de la
adicion en grado

segundo es de suma
importancia ya que
posibilita en  los
estudiantes tener
nociones y conceptos
de nlameros en
diferentes contextos,
sin  embargo, los
estudiantes
usualmente cuando se
coloca una suma sin
una situacion
problema la resuelven
sin dificultad, en este
caso se les dificulto la
organizacion de dichas
cantidades para
posteriormente hacer
la operacion, por ello
solo un estudiante
marcO la respuesta
correcta.

P-IENP2.1. La
resolucion de
problemas cotidianos
es primordial ya que
los estudiantes se
enfrentan diariamente
a este tipo de
situaciones, es por ello
que es importante
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D. $8.800

El  resultado de
multiplicar 9x8 o 8x9 es
igual a:

A. 81.

B. 72.

C. 64.

D. 76.

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

R1PIENP3.1: C
R2PIENP3.2: C
R3PIENP3.3: B
R4PIENP3.4: B

brindar bases para la
ejecucion de
multiplicaciones
sencillas
problemas reales,
puesto  que  esto
favorece al desarrollo
del pensamiento
I6gico matematico al
utilizar el pensamiento
numerico, sin
embargo, la mitad del
estudiantado acertaron
en la pregunta
formulada, por ello es
esencial que  se
implementen
herramientas que
motiven al estudiante
al aprendizaje de las
matematicas.

con

P-IENP3.1 Las
tablas de multiplicar
son muy importantes
en el area de
matematicas, ya que,
estan posibilitan a los
estudiantes la
comprension de la
relacion entre nimeros
y a desarrollar su

pensamiento  logico
matematico, ademas,
los nifios pueden
desarrollar
operaciones
matematicas mas

complejas como, por
ejemplo, la
multiplicacion y la
divisién, de lo anterior
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En la biblioteca hay
2.345 libros, si se
prestaron 678 libros,
¢Cuéntos libros quedan
en la biblioteca?

A. En la biblioteca

quedan 1.667
libros.

B. En la biblioteca
quedan  3.023
libros.

C. En la biblioteca
quedan  1.664
libros.

D. En la biblioteca
guedan 1.067
libros.

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

R1PIENP4.1: A.
R2PIENP4.2: C
R3PIENP4.3: C
R4PIENP4.4: D

cabe mencionar que 2
de los estudiantes
marcaron la respuesta
correcta en relacion a
esta tematica.

P-IENP4.1 La

resolucion de
problemas
matematicos
cotidianos  haciendo

uso de la sustraccion
son algunos ejemplos
a los que se enfrentan

diariamente los
estudiantes, por lo
tanto, desarrollar
habilidades de
pensamiento y
razonamiento

matematico es

fundamental en estas
edades en las que se

encuentran los
estudiantes, sin
embargo solo un
estudiante marco la
respuesta correcta,
como se habia

mencionado en la
primera pregunta, los
estudiantes  pueden
resolver operaciones
que estén organizadas,
sin embargo, cuando

ellos  tienen  que
organizarlas en U, D,
C, UM suelen

confundirse.

99



Sara  tiene 345
canicas, si le regala 121
canicas a Yaner y luego
compra 50 canicas,
jcuantas canicas tiene
ahora?

A. Sara tiene

canicas.

B. Sara tiene

canicas.

C. Sara tiene

canicas.

D. Sara tiene

canicas.

250

234

247

274
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R1PIENP5.1: A
R2PIENP5.2: D

R3PIENP5.3: A
R4PIENP5.4: D

P-IENP5.1
operaciones
combinadas en grado
segundo son
importantes  puesto
que, permiten que los
estudiantes  puedan
resolver  problemas
que involucren mas de
una operacion, en este
caso: suma y resta;
siendo situaciones
reales que se pueden
presentar en el diario
vivir, sin embargo, la
mitad de los
estudiantes marcaron
la respuesta correcta.

Las

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROINDUSTRIAL LA VICTORIA, MATRIZ
DE INFORMACION ESTUDIANTES GRADO TERCERO

Categorias

Comprension  de
habilidades
matematicas

Comprension
significativa
sistema numérico

del

Pregunta
orientadora

Un autobds sale de la
estacion con 46
personas. En la primera
parada se bajan 5
personas y se suben 12 y
en la segunda parada se
bajan 20 y suben 3.
¢ Cuéntas personas
contindan en el autobus?

A. 34 personas

B. 35 personas

C. 33 personas

Respuesta

R1PIENP1.1:

personas

R2PIENP1.2:

personas

R3PIENP1.3:

personas

R4APIENP1.4:

personas

R5PIENP1.5:

personas

R6PIENP1.6:

personas

36

36

33

36

36

34

Proposicion

P-IENP1.1. Se
evalla la comprension
de suma y resta en un
contexto de resolucion
de problemas,
obteniendo un
resultado que la mitad
del estudiantado
acertd a la respuesta
correcta.
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D.

Si

36 personas

el minuendo es

47.839y el sustraendo es

29.745,

(Cual es la

diferencia?

Cowp

La

18.091
18.094
19.092
18.093

maestra  Luisa

comprd 1.345 cajas con
5 paquetes de bombones

cada

una. ¢Cuantos

paquetes de bombones

cajas?
A.
B.

C.

hay en total en todas las
Hay 6.725 cajas.
Hay 6.723
paquetes.
Hay 6.725
paquetes.
Hay 5.567 cajas.
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R7PIENP1.7:
personas

R8PIENP1.8:
personas

R1PIENP2.1:
18.094

R2PIENP2.2:
18.091

R3PIENP2.3:
18.094

R4PIENP2.4:

18.094

R5PIENP2.5:

18.091
R6PIENP2.6:
18.094
R7PIENP2.7:
18.092
R8PIENP2.8:
18.093

R1PIENP3.1:
6.725 cajas.

R2PIENP3.2:
6.723 paquetes.

R3PIENP3.3:
5.567 cajas.

R4PIENP3.4:

6.725 cajas.

R5PIENP3.5:

6.723 paquetes.
R6PIENP3.6:
6.725 cajas.
R7PIENP3.7:
6.725 cajas.
R8PIENP3.8:
5.567 cajas.

34

35

P-IENP2.1. Se
pretende conocer
conceptos

matematicos sencillos
como son los términos
de la operacion bésica
matematica: la
sustraccion, teniendo
como resultado que la
mitad del estudiantado
acertd a la respuesta
correcta, sin embargo,
cabe mencionar que,
no todas las respuestas
correctas hacen parte
de los mismos sujetos
que en la primera
pregunta acertaron.

P-IENP3.1 Una de
las situaciones mas
complejas que se
presentan  en la
solucién de problemas
matematicos aplicados
en contextos reales son
los multiplicativos, ya
que se confunden en
realizar la operacion
con numeros de cuatro
cifas o como es
frecuencia, el
aprendizaje de las
tablas de multiplicar es
limitado, por otra
parte, la comprension
lectora en la pregunta
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R1PIENP4.1:
Harold elabord 6.525 llaveros.
llaveros y los repartio R2PIENP4.2:
entre sus 15 llaveros.
comparfieros, ¢Cuantos R3PIENP4.3:
llaveros le toco a cada llaveros.

uno? R4PIENPA4.4:
A. 431 llaveros. 436 llaveros.
B. 433 llaveros. R5PIENP4.5:
C. 436 llaveros. llaveros.
D. 435 llaveros R6PIENPA4.6:
llaveros.
R7PIENPA4.7:
llaveros
R8PIENP4.8:
llaveros.
R1PIENPS5.1:

El orden de los

Distributiva
factores no altera el

436

436

433

436

431

435

436

formulada por parte de
los estudiantes fue
incorrecta, ya que se
preguntaba sobre
paquetes y 4 de ellos
acertaron la cantidad
pero no lo que se habia
preguntado.

P-IENP4.1 La
division y resolucion
de problemas. Se
quiere  conocer la
aplicabilidad de Ia
division para repartir
una cantidad en partes
iguales, se evidencia
dificultad con la
division,
principalmente cuando
el divisor es un
numero de dos cifras,
confundiendo y no
interpretando el resto
de la operacion, por
ello la mayoria de los
estudiantes marcaron
incorrecta su
respuesta. Lo cual
sugiere reforzar
conceptos de division
a través de
representaciones
visuales y ejercicios
practicos.

P-IENP5.1
Identificar las
propiedades de las
operaciones basicas,
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producto. Es la
propiedad. ..
A. Distributiva.
B. Conmutativa.
C. Asociativa.
D. Ninguna.
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R2PIENP5.2:
Distributiva.
R3PIENP5.3:
Ninguna.
RAPIENP5.4:
Distributiva
R5PIENPS5.5:
Distributiva
R6PIENP5.6:
Conmutativa.
R7PIENP5.7:
Distributiva.
R8PIENP5.8:
Conmutativa

en este caso el de la
multiplicacion, puede
causar confusion, sin
embargo en el
enunciado sobresalen
algunas pistas como
orden, factores vy
producto, que son
relevantes para poder
llegar a la respuesta
correcta, para ello el
estudiante debe tener
un conocimiento
significativo de
diferentes conceptos
relacionados con estas
operaciones, evitando
elegir una respuesta
que no tiene nada que
ver con el enunciado
como lo hizo el
estudiante numero 2.
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Anexo H. Sumando y recreando interactivamente

1. Informacién general

Imstitucion educativa Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria
Grado de escolaridad Segundo — Tercero
Responsables Deysi Paola Gareés P

Ciudad
Fecha

Area
Componente
Estindar

Competencia

Derechos Basicos
de Aprendizaje

Desempeiios

Lady Milena Jurado R
WViviana Tenganan Pupiales

El Tablon de Gomesz
2025

2. Fundamentos generales
Matematicas
Pensamiento Numérico
Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicion y de
transformacion.
Resolver problemas aditivos en diversos contextos, utihizando estrategias
digitales.

» Grado 2. Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de
composicion, transformacion y relacion) que involucren la cantidad
en una coleccion la medida de magnitudes (longitud, peso,
capacidad y duracion de eventos) y problemas multiplicativos
sencillos.

» Grado 3. Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de
composicion, transformacion v comparacion en diferentes
contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en diferentes
contextos

» Resuelve operaciones de suma con nimeros de hasta unidades de

mil y decenas de mil, haciendo uso de la plataforma de wordwall
como estrategia de calculo mental.

« [Estima resultados de sumas y verifica la razonabilidad de sus

respuestas.
Eje temitico La Adicion
3.Saberes
Saber conocer Saber hacer Saber ser
Identifico los elementos que Realizo operaciones de suma | Respondo con
componen una suma v o los  con situaciones cotidianas. responsabilidad a las
aplica en la solucion de actividades propuestas en

problemas.

clases.

104



Implementacion de las TIC en el &rea de Matematica

Reconozeo las propicdades de  Hago uso de las propicdades de

la suma
contextos.

Proceso

Inicial

en diferentes | la suma con el fin de resolver
problemas en el contexto.

Valoro ¥ realizo las
actividades cerca de la suma.

4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje

Actividades de ensefianza y aprendizaje

Se iniciara la jormada con una oracion: Hola Jesus,
eres mi amigo, me quieres mucho, tambien te quiero,
s€ que estaras siempre conmigo, s¢ que te llevo aqui
en mi corazon. Amen.

Posterior a ello se cantara una alabanza. (Levanta las
manos)

-Se hara una dinamica para fomentar la concentracion
y atencion de los nifios, la actividad se llama: Saco de
movimientos:

1. Todos los componentes se sientan en
circulo, ¥ uno se pone de pie y ejercita un
movimiento.

2. La persona a su derecha se levanta y
el otro se sienta, hace el mismo movimiento v
afnade otro nuevo y se sienta.

3. Se levanta el siguiente y hace los dos
movimientos y uno nuevo.

- Si uno se equivoca se vuelve a
empezar el circulo.

Introduccion del tema mediante el uso de saberes
previos:

Por medio de una ruleta en la plataforma de quizizz,
se haran preguntas referentes a la temitica con el fin

Técnica Recursos
didacticos

Lluvia de

ideas Computador
mediante la

plataforma

de quizizz = Video beam
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Final

Tipo
Formativa

Conceptual

Implementacion de las TIC en el &rea de Matematica

de analizar qué conceptos previos tienen los
estudiantes.

Se explicara la tematica sobre la adicion, la cual es
una operacion que permite reunir dos o mas
cantidades, ademas, se dara a conocer cudles son sus
términos (sumandos y suma total)

Se explica cuales son las propiedades de la suma
(conmutativa y asociativa) para esta actividad se hara
uso “Cada oveja con su pareja” Cada estudiante ird
participando, uniendo las tarjetas de acuerdo a la
pregunta que se realice, por ejemplo, 22 + 36 se une
con 36 + 22 (Propiedad conmutativa)
https://wordwall.net/es/resource/6041205/propiedade

s-de-la-suma

Mota: Para estas actividades se debe tener en cuenta
que con los nifios de grado segundo se trabajara con
nimeros hasta el 99.999 y con estudiantes de grado
tercero con nimeros hasta el 999.999

Cada estudiante propone un problema basado en la
vida cotidiana, al final se analizaran cada uno de las

Juego Marcadores
mnteractivo
Tablero
Tablets

Aprendizaj | Cuaderno
¢ haciendo

situaciones planteadas por los estudiantes y se escoge | uso de | Lapices
uno por democracia, con el fin de que sea parte de la  material
creacion de gamificacion del problema con @ didactico Colores
situaciones de adicion.
5. Evaluacidn
Técnica Instrumento
Observacion Diario de Campo
Cuestionario en quizizz Test de preguntas

6. Rol de los participantes ( Estudiantes ¢ investigadores)

La relacion de los estudiantes e investigadores es bidireccional, el maestro orienta el proceso

formativo, sin embargo, aprende de las habilidades y destrezas que poseen los estudiantes y

vICEVErsa.
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Institucion educativa

Grado de escolaridad
Responsables

Ciudad
Fecha

Area
Componente
Estandar

Competencia

Derechos Basicos de
Aprendizaje

Desempefios

Eje tematico

Saber conocer

Reconozco el concepto de
resta y los elementos que la
componen y los aplica en la
solucion de operaciones y
problemas.

Reconozco los términos
de la sustraccién o resta y

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

I. Me divierto restando en la era digital

1. Informacion general

Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La
Victoria

Segundo y Tercero

Deisy Paola Garcés Potosi

Lady Milena Jurado Rosero

Viviana Tenganan Pupiales

Tablon de Gomez

2025
2. Fundamentos generales

Matematicas

Pensamiento numérico y sistemas numéricos
Describo, comparo y cuantico situaciones con nimeros,
en diferentes contextos y con diversas representaciones.
Resolver e identificar la resta en sus diferentes
situaciones haciendo uso de algunas herramientas
tecnoldgicas.
Grado 2. Utiliza diferentes estrategias para calcular
(agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o
estimar el resultado de una resta.

Grado 3. Propone desarrollar y justificar estrategias para
hacer estimaciones y calculos con operaciones basicas(la
resta) en la solucion de problemas.

- Aplica solucion de problemas aplicando la resta
con nameros de 4 cifras utilizando herramientas
tecnoldgicas como Mundo primaria (juegos de
restas para nifios con 2, 3, 4 y 5 cifras) en apoyo
a su desarrollo académico.

- Resuelve operaciones de manera auténoma,
validando resultados y procedimientos.
La sustraccion
3.Saberes
Saber hacer Saber ser
Planteo y desarrollo Pongo atencién a la
problemas de su cotidianidad clase con dedicacion y
en el desarrollo de talleres de compromiso.
aprendizaje, donde se involucra
la sustraccion.
Resuelvo e interpreta Participd activamente
situaciones de  problemas en la realizacion de las
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hace uso de ellos en sus utilizando la resta con niimeros = diferentes  actividades
de 2, 3, 4 y 5 cifras. planteadas en clase.
4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje

diferentes escenarios.

Proceso

Inicial

Actividades de
ensefianzay
aprendizaje

Técnica Recursos didacticos

Se da inicio a la Uso de multimedia Recursos humanos

jornada haciendo
una oracion vy
Agradeciendo la
fortuna de la vida y

todas sus
oportunidades, para
fortalecer la

oracién se procede
a cantar “Dios
Cre6”, realizando
algunas mimicas a
la cual nos invita la
cancion.

Para dar
continuidad a éste
momento y poder
acceder a una lluvia
de ideas entramos
cantando “5
monitos”,
utilizando los dedos
de nuestras manos y
acelerando el ritmo
de la cancion de tal
manera que cada
uno genere la idea
de que significa
restar.

Luego invitamos
a los estudiantes a
participar en llenar
una sopa de letras
en plataforma
manejando el
tiempo que la
misma nos asigna,

Medios tecnoldgicos
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Final

teniendo en cuenta
la socializacion de
la tematica.

http://azsopadel
etras.com/

Posterior a cada Participacion activa

idea obtenida de la

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

participacion de los  Juegos interactivos

estudiantes en
cuanto a ¢;Qué es la
resta? Se organiza
el concepto junto
con ellos y se
empieza  explicar
con algunos
ejemplos reales
utilizando algunos
de sus elementos
escolares la
temaética propuesta:
La resta y sus
términos.

Para fortalecer y
reforzar el
aprendizaje de los
estudiantes
entramos a una
dinamica de
solucién de algunos
ejercicios
propuestos en la
linea

https://wordwall
.net/es/resource/23
905677/3b%C3%A
1sico-juego-de-
restas
Cada estudiante
propone un
problema basado en

Autoaprendizaje

Tablero

Marcadores
Cuaderno

Lapices
Colores

Medios tecnoldgicos

- Cuaderno
- Léapices
- Colores
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la vida cotidiana, al
final se analizaran
cada uno de las
situaciones

planteadas por los
estudiantes 'y se
escoge uno por
democracia, con el
fin de que sea parte
de la creacion de
gamificacion  del
problema con
situaciones de
sustraccion.

5. Evaluacion

Tipo Técnica Instrumento
Formativa Observacion Diario de campo
Conceptual Cuestionario en quizizz Test de preguntas

6. Rol de los participantes (Estudiantes e investigadores)

La relacion de los estudiantes e investigadores es bidireccional, el maestro orienta el
proceso formativo, sin embargo, aprende de las habilidades y destrezas que poseen los
estudiantes y viceversa.

7. Bibliografia

Ministerio de Educacion Nacional de Colombia. (2015). Estandares Béasicos de
Competencias de matematicas. La educacion es de todos Mineducacion. Recuperado de
website:

http://cms.mineducacion.gov.co/static/cache/binaries/articles-
340021 _recurso_1.pdf?binary rand=1223

- Ministerio de Educacion Nacional de Colombia. (2015). Derechos Bésicos de
Aprendizaje de matematicas. Colombia aprende La red del conocimiento. Recuperado de
website:

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprend
er/derechos/index.html

- Olarte E (2019) Habilidades matematicas y cientificas 3. Santillana. Pag. 48, 49,
50y51
https://wordwall.net/es/resource/23905677/3b%C3%A1sico-juego-de-restas
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Institucion educativa
Grado de escolaridad
Responsables
Ciudad

Fecha

Area

Componente
Estandar

Competencia

Derechos  Basicos

Aprendizaje

Desempefios

Eje teméatico

Saber conocer

de
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Anexo J. Desafios multiplicativos en linea

1. Informacion general
Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La
Victoria
Segundo — Tercero
Deysi Paola Garcés P
Lady Milena Jurado R
Viviana Tenganan Pupiales
El Tablon de Gomez
2025
2. Fundamentos generales
Matematicas
Pensamiento Numérico
Reconozco propiedades de los numeros (ser par, ser
impar, etc.) y relaciones entre ellos (ser mayor que, ser
menor que, ser multiplo de, ser divisible por, etc.) en
diferentes contextos.

Identificar las caracteristicas principales de la
multiplicacion con el fin de resolver situaciones que se
dan en el contexto, haciendo uso de estrategias
ludométicas.

- Grado 2. Utiliza diferentes estrategias para
calcular (agrupar, representar elementos en
colecciones, etc.) o estimar el resultado de una
suma y resta, multiplicacion o reparto equitativo.

- Grado 3. |Interpreta, formula y resuelve
problemas aditivos de composicion,
transformacion y comparacion en diferentes
contextos; y multiplicativos, directos e inversos,
en diferentes contextos.

- Resuelve problemas de multiplicacion con 1y 2
cifras, haciendo uso de la app “multiplicar con
Max”

- Aprende las tablas de multiplicar haciendo uso de
wordwall “El tren de las multiplicaciones”
La Multiplicacion
3.Saberes

Saber hacer Saber ser
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Identifico los elementos Realizo operaciones de Respondo con
que componen una multiplicacion con situaciones responsabilidad a las
multiplicacion y los aplica en cotidianas. actividades propuestas
la solucién de problemas. en clases.

Reconozco las Hago uso de las propiedades Valoro y realizo las
propiedades de la de la multiplicacion con el fin actividades a cerca de la
multiplicacion en diferentes de resolver problemas en el multiplicacion.
contextos. contexto.

4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje
Proceso Actividades de Técnica Recursos
ensefianza y didacticos
aprendizaje

Inicial - Talento

Se iniciara la  Juego interactivo humano
jornada la oracion: - Computador
“Hola Jesus” - Video beam

Posterior a ello
se cantara una
alabanza. (Levanta
las manos)

Por medio de la
plataforma de
wordwall, con ‘el
juego de el tren de
las
multiplicaciones”
en este juego los
estudiantes
participaran por
medio del tingo
tango, al que le
corresponda saldra
y participa
utilizando el
computador, en este
juego el estudiante
observa el resultado
y debe buscar cual
es la operacion
correspondiente,
ejemplo: la
respuesta es 81 en
el cajon del tres es
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Desarrollo

81, entonces debe
dejar caer el globo
9x9

Se explicara la
tematica sobre la
multiplicacion, la
cual consiste en
combinar dos 0 mas
nlimeros para
obtener un
producto, es decir,
es agregar un cierto
numero un cierto de
nimero de veces.
Sus términos son:

multiplicado,
multiplicador y
producto.

Se explica

cuales son las
propiedades de la
multiplicacion

(conmutativa,

asociativa y
distributiva)  para
esta actividad se
hara uso de la

pagina web
“worksheets” Cada
estudiante

respondera el

cuestionario a cerca
de las propiedades
de la multiplicacion

https://www.live
worksheets.com/es/
w/es/matematicas/1
08386

Nota: Para estas
actividades se debe
tener en cuenta que
con los nifios de
grado segundo se

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

Cuestionario en
linea

Marcadores
Tablero
Tablets
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trabajara con 1 cifra
y con estudiantes de
grado tercero con 2
cifras  en las
multiplicaciones.

Final Cada  estudiante Autoaprendizaje - Cuaderno
propone un - Lapices
problema basado en - Colores

la vida cotidiana, al
final se analizaran
cada uno de las
situaciones
planteadas por los
estudiantes 'y se
escoge uno por
democracia, con el
fin de que sea parte
de la creacion de
gamificacién  del
problema con
situaciones de
multiplicacion.
5. Evaluacion

Tipo Técnica Instrumento
Formativa Observacion Diario de Campo
Conceptual Cuestionario en quizizz Test de preguntas

6. Rol de los participantes ( Estudiantes e investigadores)
El rol de los investigadores es ser facilitador, disefiador, orientador y evaluador del proceso
de aprendizaje de los estudiantes.
El rol de los estudiantes es ser activo, colaborador y autor, ya que sera creador de
contenidos para la pagina web.
7. Bibliografia

- App: Multiplicar con Max
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mmicoe.elementaryschoolmult
iply.android&hl=es CO&pli=1

- Cuestionario de las propiedades de la multiplicacion
https://www.liveworksheets.com/es/w/es/matematicas/108386#google vignette

- Ministerio de Educacion Nacional de Colombia. (2015). Estandares Basicos de
Competencias de matematicas. La educacion es de todos Mineducacion. Recuperado de
website:
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http://cms.mineducacion.qov.co/static/cache/binaries/articles-
340021 recurso 1.pdf?binary rand=1223

- Ministerio de Educacién Nacional de Colombia. (2015). Derechos Basicos de
Aprendizaje de matematicas. Colombia aprende La red del conocimiento. Recuperado de

website:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/

derechos/index.html

- Olarte E (2019) Habilidades matematicas y cientificas 3. Santillana. P4g. 70. 71, 72,
73,74,75,76.77y 78
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Anexo K. Explorando la division en el mundo digital

1. Informacion general

Institucidn educativa Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria
Grado de escolaridad Segundo — Tercero
Responsables Deisy Paola Garcés Potosi

Lady Milena Jurado Rosero
Viviana Tenganan Pupiales

Ciudad Tablon de Gomez
Fecha 2025
2. Fundamentos generales
Area Matematicas
Componente Pensamiento numerico y sistemas numéricos
Estandar Reconozco propiedades de los nimeros (ser par, ser impar,

etc.) y relaciones entre ellos (ser mayor que, ser menor que,
ser multiplo de, ser divisible por, etc.) en diferentes contextos
Competencia Resolver diferentes situaciones aplicando la division con
nameros naturales para resolver problemas cotidianos.
Derechos Basicos de Grado 2. Utiliza diferentes estrategias para calcular
Aprendizaje (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o
estimar el resultado de una suma y resta, multiplicacion o
reparto equitativo.

Grado 3. Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos
de composicion, transformacién y comparacion en diferentes
contextos; y multiplicativos, directos e inversos, en
diferentes contextos.

Desempefios Resuelve problemas de division utilizando los términos
dividendo, divisor y cociente correctamente.

Aplica estrategias de division para repartir objetos de manera
equitativa en diferentes grupos.

Eje tematico La division
4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje
Proceso Actividades de Técnica Recursos didacticos

ensefianzay
aprendizaje

Inicial Se inicia la clase material talento humano
con un saludo a los manipulativo fichas didacticas
estudiantes y la
oracion:

“agradecimiento
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por el
conocimiento”

Posteriormente se
realiza una
dinamica que
ayudara a la
comprension  del
término division.

dindmica:
“repartiendo la
pizza”

1. Se prepara un
dibujo grande de
una pizza,
dividiéndola en 8
porciones iguales.
Se realizan varias
copias para que
cada grupo tenga
una.

2. Se divide a los
estudiantes en
grupos pequerios de
3-4 personas,
fomentando la
colaboracion y el
intercambio de
ideas.

3. Se explica a
los estudiantes que
la division es el
proceso de repartir
algo en partes
iguales, utilizando
un lenguaje
sencillo.

Se plantea la
siguiente pregunta:
Si  tenemos una
pizza con 8
porciones 'y 4
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amigos,  ¢cuantas
porciones le
tocarian a cada
uno?

4. El docente
pide a los grupos
que discutan entre
ellos como dividir
las porciones de
pizza de manera
equitativa.

Luego, cada
grupo debe colorear
su pizza y escribir
la respuesta a la
pregunta inicial (8

porciones <+ 4
amigos = 2
porciones por
amigo).

Se pide a los
estudiantes que

recorten las
porciones 'y las
distribuyan

fisicamente  entre
ellos, visualizando
el proceso de
division.

5. Se concluye la
dinamica
resaltando que la
division no solo se
aplica a las
matematicas, sino
que también se
puede ver en
situaciones
cotidianas, como
compartir comida.

Implementacion de las TIC en el area de Matematica
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Explicacion de
la tematica:

¢Qué es la
division?

La division es
una de las
operaciones
matematicas
bésicas, junto con
la suma, resta y
multiplicacion.

Se define la
divisiébn como el
proceso de repartir
un  ndmero en
partes iguales.

Introduccion
de los términos
clave:

dividendo (el
ndmero que se va a
dividir), divisor (el
namero por el que
se divide) y

cociente (el
resultado de Ia
division), residuo

(nimero que queda
después de haber
dividido un numero
no divisible)

Nota: la
explicacion se la
llevara a cabo
mediante
diapositivas
interactivas

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

Diapositivas
interactivas

Medios tecnoldgicos
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Final Finalmente se Juego interactivo Medios tecnoldgicos
proporciona a los
estudiantes un
enlace digital,
donde encontraran
actividades de
refuerzo y préactica
sobre la tematica
aprendida

https://wordwall
.net/es/resource/24
657410/juego-de-
divisiones

Seguidamente se
envian  ejercicios
practicos  escritos
para resolver en y
casa Yy socializar
respuestas la
préxima clase

5. Evaluacion

Tipo Técnica Instrumento
Formativa Observacion Diario de campo
Conceptual Cuestionario quizizz Test de preguntas

6. Rol de los participantes ( Estudiantes e investigadores)
La relacion de los estudiantes e investigadores es bidireccional el maestro orienta el proceso
formativo, sin embargo, aprende de las habilidades y destrezas que poseen los estudiantes y
viceversa.
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Anexo L. Resolviendo operaciones matematicas basicas 2.0

Institucion educativa

Grado de escolaridad
Responsables

Ciudad
Fecha

Area
Componente
Estandar

Competencia

Derechos  Basicos
Aprendizaje

Desempefios

Eje tematico

Saber conocer

de

1. Informacion general
Instituciéon Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria

Segundo — Tercero

Deisy Paola Garcés Potosi

Lady Milena Jurado Rosero

Viviana Tenganan Pupiales

Tablon de Gomez

2025
2. Fundamentos generales

Matematicas

Pensamiento numeérico y sistemas numeéricos

Reconozco propiedades de los numeros (ser par, ser
impar, etc.) y relaciones entre ellos (ser mayor que, ser
menor que, ser maltiplo de, ser divisible por, etc.) en
diferentes contextos.

Resolver diferentes situaciones aplicando la division
con numeros naturales para resolver problemas
cotidianos.

Grado 2. Utiliza diferentes estrategias para calcular
(agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o
estimar el resultado de una suma y resta, multiplicacion
0 reparto equitativo.

Grado 3. Interpreta, formula y resuelve problemas
aditivos de composicion, transformacion y comparacion
en diferentes contextos; y multiplicativos, directos e
inversos, en diferentes contextos.

Resuelve problemas de operaciones basicas
utilizando los principales componentes de cada
operacion

Aplica estrategias para la resolucién de problemas
cotidianos haciendo uso de herramientas digitales.

Resolucion de problemas con las operaciones
bésicas
3.Saberes
Saber hacer Saber ser
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Analizo situaciones
problema de la vida en cuenta
cotidiana aplicando las basicas
operaciones bésicas ndmeros enteros

las

Soluciono
ejercicios

Reconozco el
proceso que conlleva a
la solucién de las

problematicas estrategias

Realizo operaciones teniendo

matematicas

matematicos
implican la division, aplicando
adecuadas

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

Realizo con interés y
responsabilidad las
actividades asignadas acerca
de la resolucion  de
problemas.

Demuestro interés por el
desarrollo de la clase.

operaciones
con

diferentes
que

para

encontrar el cociente correcto.

4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje

planteadas.

Proceso Actividades de
ensefianzay
aprendizaje

Inicial Se inicia la clase

con un saludo a los
estudiantes y la
oracion: “Que tu
gracia nos inspire”

Posteriormente
se realiza una
dinamica de la
tiendita escolar, los
estudiantes
observan una serie
de iméagenes que se
exponen en
diapositivas, cada
una tiene un precio
diferente, a ellos se
les entrega una
ficha con una cierta
cantidad, cada uno
tendra una
problematica
diferente y debera
resolverlo haciendo
uso de las
operaciones que se
requiera en cada
caso.

Al final se hara
una
retroalimentacion

Técnica Recursos
didacticos
Actividades Talento humano
didacticas por Fichas didacticas
medio de Diapositivas
presentacion en (Computador y video
diapositivas beam)
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Desarrollo

de la actividad
propuesta.

presentacion de
plataforma
genially:

las docentes
explican a los
estudiantes que, en
la clase, tendran la
oportunidad de
aplicar lo que han
aprendido sobre las
operaciones bésicas
a través de un juego
digital en la
plataforma
Genially,  donde
deberan disefiarse
especificamente
para reforzar sus
habilidades en
operaciones basicas
Las docentes
presentan la
plantilla donde sera
disefiado el juego,
destacando sus
caracteristicas y
como cada uno de
los nifios podra
interactuar con él.
Se asegura de que
todos comprendan
las reglas y el
objetivo del juego,
que es resolver
problemas
matematicos de
manera divertida y
dinamica. A

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

Creacion
juego en genially

de

Medios
tecnolégicos
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Final

Tipo

Formativa

continuacion, se
divide a los

estudiantes en
grupos  pequefios,
fomentando la

colaboracion y el
trabajo en equipo.

Mientras los nifos
se conectan a

Genially, las
docentes circulan
por el aula,

ofreciendo apoyo y
aclarando dudas. A
medida que los
estudiantes van
realizando el juego,

las profesoras
observan su
desempefio,

tomando nota de las
dificultades que se
puedan presentar en
el desarrollo del
mismo y quienes
necesitan ayuda.

Finalmente, se
practica con el
juego creado con
los estudiantes,
participan de forma
colaborativa en el
desarrollo de la
resolucion de
problemas

interactivos.

Implementacion de las TIC en el area de Matematica

Juego interactivo

5. Evaluacién

Técnica

Observacioén

Medios
tecnoldgicos

Instrumento

Diario de campo
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Conceptual Gamificacion de problemas matematicos Juego en linea

6. Rol de los participantes (Estudiantes e investigadores)
El rol de los investigadores es ser facilitador, disefiador, orientador y evaluador del
proceso de aprendizaje de los estudiantes.
El rol de los estudiantes es ser activo, colaborador y autor, ya que sera creador de
contenidos para la pagina web.
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Anexo M. Diario de Campo

Universidad

Mariana

UNIVERSIDAD MARIANA
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA BASICA

PRIMARIA
DIARIO DE CAMPO

Informacién bésica

Institucion

Institucion Educativa Técnica
Agroindustrial La Victoria

Docentes titulares

Margarita Ortega
Carlos Bolafios Yela

Docentes en formacion:

Deisy Paola Garcés Potosi
Lady Milena Jurado Rosero
Viviana Tenganan.

Grados

Segundo y Tercero

N° de estudiantes

12 estudiantes

Objetivo Disefiar e implementar una pagina web con
estrategias ludomaticas para solventar las
necesidades que presentan los estudiantes de
segundo y tercero.

Fecha Actividades Observaciones

29 de enero Actividad 1. Sumando y e Se pudo observar una concentracion

2025 recreando interactivamente

efectiva al momento de llevar a cabo
la dindmica rompe hielos “el saco de
movimientos”

e Mediante la ruleta de la plataforma
quizizz, los estudiantes participaron
en la exposicion de saberes previos
sobre todo lo que ellos conocieran
sobre la suma.

e Los nifios mostraron algunos saberes

significativos relacionados con la
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temética, sin embargo, fueron
resueltas al momento de implementar
el juego de wordwall la cual logré
reforzar las propiedades de la suma.
Algunos estudiantes presentaron
dificultad al momento de crear los
problemas que sean coherentes y

entendibles.

5 de febrero
20225

Actividad 2. Me divierto
restando en la era digital

La dindmica “5 monitos” planteada
para introducir a la temaética sobre la
resta fue significativa y los
estudiantes la tomaron de manera
divertida y participativa.

Algunos estudiantes presentaron
dificultad al momento de restar
cuando el minuendo es menor que el
sustraendo, al igual que Ila
implementacién de ndmeros mas
grandes.

La interactividad en linea mediante
una sopa de letras ayudo a fortalecer
y mejorar los conceptos relacionados
con la resta.

El uso de material manipulativo
como los utiles escolares permitio
entender de mejor manera que
significa quitar o disminuir.

El uso de la plataforma wordwall
pudo fortalecer de la solucion de
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ejercicios  relacionados con la
tematica, aunque en un inicio se
presentaron dificultades los
estudiantes los fueron corrigiendo

La creacion de problemas de resta
permite en los estudiantes reflexionar
la importancia de conocer esta
operacion matematica para su
posterior implementacién en su
entorno, como por ejemplo recibir un
regreso en la tienda escolar.

Se pudo observar diferentes niveles
de analisis y creacion al momento de

realizar los problemas

12 de febrero
de 20025

Actividad 3. Desafios
multiplicativos en linea

Al llegar al aula de clase se evidenci6
buena disposicion por parte de los
estudiantes.

La dindmica del “tingo tango”
permiti0  despertar  interés y
entusiasmo por lo que se iba aprender
El uso de wordwall y la interaccion
con el computador generd gran
curiosidad a los estudiantes, al
momento de hacer el repaso de las
tablas de multiplicar.

Se observo diferentes niveles de
rapidez al momento de responder; en

primer lugar, por el conocimiento de
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las tablas de multiplicar, por otro
lado, el uso del computador.

El uso de "liveworksheets™ permitio
una practica interactiva de las
propiedades.

Algunos  estudiantes  mostraron
dificultad para comprender las
propiedades de esta operacion.

La actividad de crear problemas
relacionados con la vida cotidiana
fomentd el pensamiento critico y la
creatividad para su aplicacion en

contextos reales.

19 de marzo
de 2025

Actividad 4. Explorando la
division en el mundo digital.

La dindmica de la pizza para adentrar
al tema se dio de manera muy
significativa para introducir el
concepto de division de manera
practica y visual dentro del aula

Se observa un buen manejo del
material manipulativo otorgado a los
estudiantes

La explicacién de los términos de la
operacion  matematica  division
fueron claros y concisos.

Se pudo notar que algunos nifios
presentaban dificultad al momento de
diferenciar un término de otro, por lo
que se requerian de mas ejemplos

para poder aclarar sus dudas.
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La implementacion de wordwall
permiti6 que los estudiantes
practicaran de forma interactiva y

reforzaran su aprendizaje.

26 de
febrero-

05 de marzo
de 2025

Actividad 5. Resolviendo
operaciones matematicas
bésicas 2.0

Se observd un alto nivel de
entusiasmo de la clase, especialmente
en el juego de la “tiendita escolar”
Se pudo evidenciar el avance de las
anteriores clases, pues los nifios
manejan de mejor manera algunos
conceptos basicos.

La division en grupos fomento en los
estudiantes la colaboracion y el
trabajo en equipo, ayudandose
mutuamente a corregir algunos
errores.

La plataforma genially resultd ser
una herramienta muy atractiva y
motivadora para los estudiantes.

Su adaptacion al uso de medios
tecnologicos fue sistematica, al
principio causo algunas dudas, sin
embargo, los nifios  pudieron
resolverlo facilmente.

El acompafiamiento constante por
parte del docente permitié aclarar
dudas de cada estudiante en

especifico
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Anexo N. Rubrica: Una aventura ludomatica de las operaciones matematicas
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Rubrica: Una aventura ludomatica de las operaciones basicas

Institucion Educativa Técnica Agroindustrial La Victoria

Fecha: 2025

Evaluar el nivel de comprension y habilidades matematicas de los estudiantes de segundo y tercer
grado a partir de la estrategia ludomatica implementada en el aula de clases

Actividades a 4.0-5.0 3.0-4.0 1.0 -3.0 . .,
Calificacion
evaluar Excelente Bueno Regular
Los estudiantes .
d ¢ tividad L ud ¢ Los estudiantes
emuestran creativida 0s estuduantes .
Sumanda y se motivan al trabajo ei comprenden e demuestran poco interés
recreando . J ) p en el aprendizaje de las
. q equipo para recrear | identifican el concepto . 4.9
interactivamente . . . sumas haciendo uso de
situaciones problemas | de suma y lo aplica en

haciendo wuso de la

diferentes contextos.

herramientas
tecnologicas.

tecnologia.
Los estudiantes L udiant Los estudiantes
0s estudiantes
G demuestran una demuestran una
Me divierto ., . resuelven problemas de . L.
restando en la era | cOmprension efectiva + d comprension  basica y
. resta ueden .
9-q sobre la creacién de . y . P una actitud neutral al 4.9
digital . . . aplicarla haciendo uso .
espacios interactivos de herramientas aprendizaje de la
haciendo uso de la digital sustraccion mediada por
.. igitales. .
sustraccion. £ tecnologia.
. Los estudiantes
Los estudiantes  crean I . L di
Desafios situaciones problema resuelven operaciones | Los estu .1ant§s
S . multiplicativas, demuestran poco interés
multiplicativos en | haciendo uso de la . . 4.8
linea multiplicacién en espacios utilizando en el aprendizaje de la
int » herramientas multiplicacion en linea.
interactivos. .
tecnologicas.
. Los estudiantes
. . Los estudiantes
Explorando la Los estudiantes disefan " bl demuestran  falta de
. . ..., |resuelven roblemas | . . .
SR situaciones de division p L, interésen el aprendizaje
division en el : sobre divisién, L 4.8
do digital haciendo uso de haciend 4 del concepto de division
mundo digital . - aciendo uso e N N
2 herramientas digitales. . R por medio de juegos en
medios tecnoldgicos. ,
linea
L tudiant Los estudiantes | Los estudiantes
5 os estudiantes crean . ..
Resolviendo dised ‘ f ’ | brindan elementos | demuestran un minimo
= isefian ransforman . . , .
operaciones . ¥ int " propios del contexto |interés en el aprendizaje 5.0
e espacios interactivos . . . X
matematicas h p_ 4 d 1 para disehar espacios |de las operaciones
acienndo  uso e las . . .
basicas 2.0 operaciones matematicas de aprendizaje | basicas haciendo uso de
P | interactivo. tecnologia.
4.88
Promedio
General.
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Observaciones del docente titular grado segundo:

La propuesta pedagogica implementada contribuyo a un aprendizaje significativo en las
operaciones basicas matemadticas del grado segundo, principalmente por la motivacion y la
creatividad de las actividades, razén por la cual los estudiantes se estimulan para realizar el
trabajo en equipo y desarrollarlas con dedicacion. Cabe resaltar la retroalimentacion realizada
por parte de las docentes practicantes también incidi6 en los 6ptimos resultados .

Para alcanzar desempefios como disefiar, crear, proponer y transformar es necesario continuar
con la ejecucion de la propuesta, de tal manera estos niveles en los cuales los estudiantes ya se
encaminaron les permita alcanzar sus objetivos. De igual manera como docentes titulares nos
queda esta propuesta pedagogica para adecuarla a nuestra labor de ensefianza aprendizaje.

Firma: %ﬂ—%

Ligia Margarita Ortega Jojoa
CC. 59123508

Observaciones del docente titular grado tercero: La implementacion del proyecto en
nuestra Institucion a generado una gran expectativa en nuestros estudiantes, puesto que
ha logrado desarrollar en ellos el intrés para explorar estas herramientas tecnologicas e
informaticas, ademas, de fortalecer habilidades para dar solucion a problemas
matematicos de manera efectiva y logica, utilizando adecuadamente los tiempos y
estrategias necesarias para lograr el objetivo propuesto, por tal motivo el impacto ha sido
positivo logrando asi un aprendizaje significativo en los nifios y nifias de grado tercero.

Firma: far Jos /g olarod %

Carlos Winston Bolanos Yela
CC. 98354699
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