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Introduccion

La etapa de desarrollo infantil, especialmente entre los 5 y 6 afios de edad, es fundamental, en este
periodo se establecen los cimientos para una variedad de habilidades cognitivas y motoras
esenciales en la vida de los nifios. Entre todas estas habilidades viso espaciales destacan por su

relevancia en el proceso de aprendizaje y en las actividades cotidianas de los infantes.

En relacion a lo anteriormente mencionado, el presente trabajo se desarrollé con el fin de
analizar la relacion de las habilidades visoespaciales en el desarrollo del perfil de juego en nifios
de 5 a 6 afios que asisten a la Institucion Educativa del Municipio de Consaca, para ello el presente
documento se divide en dos partes, en primera instancia, se encuentra el resumen del proyecto en
el cual, aborda las temaéticas de descripcion del problema, justificacion y los objetivos, tanto
general como especificos, lo cuales, fueron formulados para poder dar respuesta a la pregunta
problema, para ello, se realizo6 la busqueda de diferentes antecedentes internacionales, nacionales
y regionales, que ayudaron configuracion del sustento cientifico de la presente investigacion.
Finalizando la primera parte, se realizé el marco tedrico conceptual, enfocados en definiciones

centrales de las habilidades visoespaciales y el juego.

En la segunda parte del documento se encuentran los resultados obtenidos posteriormente a la
aplicacion de los test figura de rey y escala de Susan Knox, asi como también, la relacién que
existe entre los resultados obtenidos del proceso final de correlacion entre las habilidades
visoespaciales en el desarrollo del perfil de juego, para lo cual realizo un vaciado de la informacion
inicial a través de una matriz Excel version 2019 y manejo en el paquete estadistico chi cuadrado
(prueba exacta Fisher).

Finalmente, se encuentran las conclusiones y recomendaciones que fueron emitidas en base a
lo obtenido en los resultados obtenidos en el trabajo de grado, las cuales, pueden ser tenidas en
cuenta para otras investigaciones, asi como tambien, para la Institucion Educativa Municipal los

Libertadores
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1. Resumen del proyecto

1.1.  Descripcion del problema

Segun Gardner (1999), citado por Carrién (2022), plantea que la inteligencia visoespacial es la
capacidad de percibir la realidad y los distintos detalles, como también el desarrollo de la habilidad
de poder crear e imaginar dibujos en dos o tres dimensiones, con el fin de estimular diferentes
destrezas tales como manejar, entender y transformar los distintos espacios, donde han sido
identificadas como una inteligencia, para poder facilitar la recoleccion de objetos en vez de
palabras, con el fin de formar modelos mentales que se puedan rotar y manipular de forma abstracta
o representar de manera grafica, esta inteligencia esta presente en todas las actividades diarias de
las personas.

En este mismo orden Pérez y Fernandez (2023), sefialan que las habilidades visoespaciales se
estructuran como procesos fundamentales para el desarrollo infantil, contribuyendo a una amplia
gama de éareas, incluyendo el juego, el aprendizaje y la vida cotidiana, en particular los autores
destacan que las habilidades visoespaciales son importantes para el desarrollo de la creatividad,

resolucion de problemas y la coordinacién motora.

Por otra parte, segiin Meza et al, (2020) concibe a las habilidades visoespaciales como funciones
cerebrales relacionadas con la capacidad que tiene un nifio en el momento de ubicarse en el
espacio, resolver problemas de manera apropiada, asi mismo se desarrolla la capacidad de formular
y planificar objetivos y metas claras con el fin, de prestar atencion a maltiples componentes
cuando los nifios de primera infancia tienen un desarrollo dptimo en la inteligencia viso espacial,

determinantes en los procesos madurativos en primera infancia.

En el marco de las observaciones anteriores, se establece consideraciones relacionales entre las
habilidades visoespaciales para el desarrollo ludico de los nifios pequefios, segun Garcia y Mayta
(2022), los nifios con habilidades visoespaciales bien desarrolladas son méas habiles para realizar
actividades como jugar a juegos de construccion, armar rompecabezas y dibujar. concluyen que

las habilidades visoespaciales son importantes para el desarrollo integral del nifio. Al proporcionar

13
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oportunidades para desarrollar estas habilidades, los padres y cuidadores pueden ayudar a los nifios

a alcanzar su maximo potencial en el juego y en otras areas de su vida.

Resulta importante relacionar las implicaciones entre las habilidades espaciales dentro de los
procesos de juego segun, Vygotsky (1984) citado por Alonso. (2021), el juego es un método de
aprendizaje, donde el nifio explora la realidad social y cultural mediante el contacto con otros
nifios, ampliando asi la capacidad de comprender el entorno fisico y social, aumentando la zona
de desarrollo. Teniendo en cuenta que el juego también es definido como una ocupacion segun
Polonio (2008) es el medio placentero, en el cual el nifio expresa diferentes pensamientos y
emociones, es considerado no s6lo como un sindnimo de recreacion si no que es catalogado
también como una modalidad terapéutica, logrando a través de este un desempefio fundamental
para el crecimiento fisico, intelectual, emocional y social del infante, por otro lado, se puede
establecer que el juego es una actividad primordial en el desarrollo psicomotor, con el propésito
de preparar al nifio en el momento de afrontar las exigencias que demanda la sociedad en la vida

adulta, formado la identidad del nifio por medio del juego

De acuerdo con el marco de trabajo para la préactica de terapia ocupacional (AOTA, 2020).
Define el juego actividades ludicas intrinsecamente motivadas, controladas internamente y
elegidas libremente y que pueden incluir la suspension de la realidad, (Skard & Bundy, 2008).
Exploracion, humor, toma de riesgos, concursos y celebraciones, (Eberle,2014), establece al juego
como un fendmeno complejo y multidimensional que esta moldeado por factores socioculturales
(Lynch, 2016).

En relacion a lo anteriormente expuesto, se reconoce la vinculacion de la actividad ladica como
proceso favorecedor en el desarrollo pediatrico, aspecto que sera abordado en la presente
investigacion; adicionalmente como refiere los planteamientos de Alvarez (2021), reconocen los
aportes significativos que el juego cumple a través de una serie de funciones por las cuales el nifio
puede descubrir su entorno, adquirir habilidades y actitudes que emplea en distintas situaciones de

la vida cotidiana.
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Sobre la base de las consideraciones anteriores se articula la importancia del presente estudio
el cual se orienta al establecimiento de la asociacion o no que puede derivarse de las habilidades
visoespaciales y su relacion en el desarrollo del perfil del juego en infantes de 5 a 6 afios que

asisten a la institucion educativa del municipio de Consaca.

1.1.1. Formulacion del problema

¢Cudl es larelacion de las habilidades viso espaciales en el desarrollo del perfil de juego en infantes

de 5 a 6 afios que asisten a la institucion educativa del municipio de Consaca?

1.2.  Justificacion

Cabe resaltar que el juego es importante en el desarrollo del nifio, segun el ministerio de educacion
(MEN, 2019) plantea que imaginar el mundo de la primera infancia sin el juego es casi imposible,
hace parte de las etapas vitales de las relaciones con el mundo exterior de las personas, como los
objetos y el espacio, la repeticion y el placer en las interacciones con objetos son fomentados,
permitiendo que los nifios exploren sus habilidades corporales y comprendan las caracteristicas de
su entorno. Asimismo, el juego refleja aspectos culturales y sociales, representando construcciones
y desarrollos en diversos contextos. A través del juego, los nifios idealizan su realidad al imitar lo
que observan a su alrededor.

Desde el marco de trabajo para la practica de terapia ocupacional, (AOTA,2020) se considera
al juego como una ocupacién relevante en el infante permitiendo un desarrollo fisico, cognitivo,
social y emocional, por ende, les ayudara en el momento de interactuar con el entorno a que sean
individuos con una mejor autonomia reduciendo la frustracion en la ejecucion de actividades, por

medio de este el nifio conoce, explora, y participa de manera integra en el contexto donde convive.

Por otro lado, segun (Agamez et al, 2022), afirma que el juego cumple un papel fundamental,
por lo que, ayuda a las habilidades visoespaciales a procesar informacién visual y espacial para
completar tareas o actividades, por lo tanto, reconocer la vinculacion de las habilidades

visoespaciales y el juego cumplen un papel fundamental, los cuales, favorecen el desarrollo del
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pensamiento tridimensional fortaleciendo significativamente al desarrollo infantil debido que el
infante puede explorar su entorno y aprender nuevas habilidades, donde se estimula la
comprension y la manipulacion de objetos en el espacio. Mediante el juego el infante puede
desarrollar y estimular las habilidades visoespaciales las cuales serdn favorables para el desarrollo
del infante en el mundo, el juego es una excelente herramienta que permite estimular las
habilidades visoespaciales, como son la capacidad para representar, analizar y manipular objetos
mentalmente. Por lo tanto, son esenciales para la vida cotidiana, ya que nos permiten realizar tareas
como conducir, leer mapas, jugar deportes y resolver problemas matematicos. complementar cita

de esta segunda parte del parrafo

En referencia con argumentos mencionado se evidencia importancia de la presente
investigacion la cual a través de un proceso correlacional que analiza dos variables
correspondientes a habilidades visoespaciales y juego, dando un aporte significativo ademas el uso
de los instrumentos contextualizados a la poblacién de estudio como son la escala de Susan Knox

y la figura de rey, los cuales van a permitir el anélisis de la importancia de estas dos variables.

En relacién a todo lo anteriormente dicho, el presente estudio es novedoso teniendo en cuenta
que en la hemeroteca de la universidad mariana no se registra investigaciones que relacionan las
habilidades visoespaciales y perfil de juego, se encuentran otras referencias que estan relacionadas
con habilidades comunicativas (Coral et al, 2008), habilidades sociales (Ortega et al, 2019),
habilidades cognitivas (Ipaz. et al, 2010), el rol del juego en el desarrollo de las actividades diarias
(Gomez, 2007).

Finalmente se establece la viabilidad de esta investigacion teniendo en cuenta que se cuenta con
el aval de rectoria de la institucion educativa municipal los libertadores del municipio de Consaca
(Ver anexo A).

16



Habilidades visoespaciales y su relacidn en el juego

1.3.  Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Analizar la relacion de las habilidades visoespaciales en el desarrollo del perfil de juego en nifios

de 5 a 6 afios que asisten a la Institucion Educativa del Municipio de Consaca.

1.3.2. Objetivos especificos

e Evaluar las habilidades visoespaciales de los infantes de 5 a 6 afios, a partir del test de la
figura de rey.

e Determinar el perfil del juego de los infantes de 5 a 6 afios a partir del test de la escala de
Susan Knox.

e Establecer la relacidn de las habilidades visoespaciales en el desarrollo del perfil del juego

en nifios de 4 a5 afios en estudio.

1.4.  Marco referencial o fundamentos tedricos
1.4.1. Antecedentes
Se realiz6 un proceso de busqueda de diferentes antecedentes internacionales, nacionales y
regionales que serviran de apoyo a la tematica de la presente propuesta de investigacion, dicho
proceso se realizd en bases de datos académicas y cientificas; por ende, a continuacion, se
presentaran dichos antecedentes.

1.4.1.1. Internacionales A continuacion, se describen 5 antecedentes de caracter
internacional los cuales fueron tomados en cuenta, debido a que, tienen estrecha relacion con la

presente propuesta de investigacion.

Referente al articulo publicado por Reyes (2020), titulada “Propuesta para el uso de tecnologia

en aula para el desarrollo de habilidades visoespaciales durante el aprendizaje de escritura’, tiene
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como objetivo descubrir la importancia de las habilidades viso espaciales, donde se establece el
reconocimiento de la percepcion visual, dando a entender como es el proceso del ingreso de la
informacion, y la captura por medio de estimulos visuales siendo de gran ayuda para
representaciones graficas, que facilitan el pensamiento y la recepcion de informacion. Por
consiguiente, se estima que esta investigacion aporta informacion correspondiente a fundamentos
de la justificacion, debido a la relacién que existe en la presentacion de alteraciones de las
habilidades visoespaciales, las cuales son determinantes para el logro de la recepcion de

informacion para alguna actividad o situacién a nivel personal o social.

En relacién con lo anterior, la investigacion realizada por Tipan et al. (2021), titulada
“Habilidad visoespacial, discriminacion auditiva, y rendimiento académico en un grupo de
estudiantes del segundo ciclo del nivel primario en la reptiblica dominicana” tiene como objetivo
mencionar que las habilidades visoespaciales estan relacionadas con la forma en que se percibe el
mundo. Por lo cual el mundo influye en la forma en que se perciben las cosas, en razén de lo cual
esta habilidad es necesaria, dado que conduce a un aprendizaje muy significativo. Por tal motivo
se estima que es de gran relevancia para la investigacion este articulo, principalmente en
fundamentos tedricos, refiriendo que estas habilidades permiten adquirir procesos basicos y vitales

como: moverse, escribir, leer, observar, diferenciar y manipular.

En este mismo sentido la investigacion desarrollada por Diaz (2019), denominado Importancia
del juego en la educacion, tiene como objetivo reconocer la importancia del juego en el desarrollo
de los infantes, como un medio de fortalecimiento de habilidades en el proceso de aprendizaje,
pero también como parte fundamental de la estimulacién de la psicomotricidad, por medio de la
ludica el nifio puede descubrir y actuar sobre los diferentes elementos que contiene el mundo
externo, establecer la comunicacion con los demas, que sea un ser autbnomo e independiente, con
el fin, de que construya progresivamente relaciones de caracter social y cultural, por lo tanto, esta
investigacion es valiosa para la presente propuesta, puesto que aporta relacion desde la estructura
tedrica, en coherencia a la importancia de la ludica en el aprendizaje y desarrollo en el entorno del

nifio.
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La investigacion realizada por Solis (2020), titulado la importancia del juego y sus beneficios
en las areas de desarrollo infantil, donde tuvo como objetivo reconocer la importancia del juego
en el desarrollo fisico y el bienestar cognitivo, social y emocional, del infante por lo tanto, es
fundamental para garantizar un correcto desarrollo y aprendizaje en la primera etapa de vida,
debido a esto, son muchas las areas que se pueden potenciar a través del juego, como la afectividad,
la motricidad, inteligencia, creatividad, y sociabilidad, por aquello, se considera importante este
articulo puesto que aporta informacion a los fundamentos tedricos de la presente propuesta, por
la relacién pertinente frente a que el luego es la primera actividad que el nifio ejecuta y conoce el

medio o el entorno a través de la experimentacion ladica.

En relacion con lo anterior, segn Luna et al. (2020) en la investigacion denominadaEl juego
como recurso didactico en el aprendizaje de la lengua espafiola, contempla el proceso de ensefianza
de aprendizaje en escolares, representando una de las etapas fundamentales en el desarrollo y
formacion integral de la personalidad de cada educando, por ende, el juego cumple un papel
importante en el aprendizaje como un recurso didactico. Explica de manera breve como los
docentes deben estimular el juego con diferentes didacticas las cuales ayudan a fomentar la
capacidad para planificar, organizar y relacionar dando como resultado éptimo un desarrollo del
lenguaje y desarrollo de habilidades, mejorando su aprendizaje en el contexto educativo, social,
personal, y emocional. Este articulo aporta informacion relevante al tema de justificacion, referente
a justificacion, debido que se menciona cual es la importancia del juego en los escolares y como

esto ayuda al desarrollo integrado.

Para concluir, con respecto a nivel internacional se tiene en cuenta la investigacion de Ramos
(2019), titulada como la importancia del juego en educacion infantil tiene como objetivo
contemplar al juego como una actividad fundamental, que surge y se desarrolla bajo la influencia
consciente o no intencionada de los adultos. Por lo tanto, se cree que los educadores pueden hacer
una contribucion significativa para mejorar las posibilidades educativas mediante el uso de
métodos de gestion educativa. Donde se fundamenta en explicar la importancia y utilidad del juego
desde un punto de vista didactico, puesto que es una actividad intensa y lidica que requiere
movimiento fisico y la interaccion social. Por consiguiente, el juego es la actividad propia del nifio

fomenta la forma de conocer el mundo. De manera que se considera de gran relevancia para la
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propuesta de investigacion, en fundamentos tedricos, por lo tanto, el juego es indispensable para
el crecimiento psiquico, intelectual y social del nifio y la nifia. Siendo una actividad natural y

necesaria para el desarrollo del infante.

1.4.1.2. Nacionales A continuacidn, se presentan los antecedentes de caracter nacional los

cuales presentan relacion con la tematica a investigar.

La investigacion de Lopez y Loaiza (2018), titulado “el juego como estrategia pedagogica para
el fortalecimiento del pensamiento espacial en los nifios y nifias de grado primero del liceo mixto
emperador de Cali’, el cual tuvo como objetivo determinar el impacto que tiene una estrategia
pedagogica centrada en el juego como fortalecimiento del desarrollo del pensamiento espacial en
los nifios y nifias del grado primero del colegio Liceo Mixto, en igual forma el pensamiento
espacial constituye una parte importante del pensamiento, debido a que hace referencia a la
percepcidn intuitiva o racional del individuo respecto a su entorno y a los objetos que en él se
encuentran, es por esto que se considera que este articulo aporta informacion relevante a la presente
propuesta de investigacion en el fundamento conceptual, haciendo énfasis en la importancia del
inicio del desarrollo de las habilidades y conocimientos basicos acerca de distintas disciplinas a
través de situaciones concretas o vivenciales que permiten su comprension. La investigacion
reconoce la importancia en desarrollar e implementar estrategias pedagogicas que conlleven al
desarrollo de contenidos curriculares desde una perspectiva diferente, de tal forma que se logre un
proceso de ensefianza y aprendizaje, en relacion a la importancia que tiene el juego en el desarrollo

y estimulacion en el pensamiento espacial del infante.

Con respecto a lo anterior la investigacion realizada por Garzén (2019), titulada “La motivacion,
el juego y el trabajo colaborativo como propuesta a optimizar el proceso ensefianza-aprendizaje en
el Preescolar del Grado Jardin, en el Colegio Agustiniano Norte de Bogota™ tiene como objetivo
disefiar alternativas de aprendizaje a través del juego. Donde describe como un nifio puede
aprender o comprender el mundo que lo rodea. A traves del juego, los nifios pueden desarrollar
habilidades sociales y cognitivas, madurar emocionalmente y adquirir la confianza necesaria para
explorar nuevas experiencias y entornos. Las principales formas en que los nifios aprenden son a

través del juego, estando con otras personas y siendo activo, por lo tanto, esta investigacion es de
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apoyo a la presente propuesta, aportando fundamentos teoricos, relacionados con el juego, la
exploracion y experimentacion, con el fin de crear cosas nuevas, hablando consigo mismo,

comunicandose con los demas, se cultiva el gusto por aprender mediante la ludica.

En relacion con las consideraciones anteriores segun Gonzales (2021), titulada “juegos de roles
sociales funcion, simbdlica y desarrollo de la personalidad en la edad preescolar” tiene como
objetivo promover el desarrollo del potencial de los nifios de manera simbélica, con una formacion
psicoldgica bésica, donde el juego sea la alternativa para que el nifio pueda descubrir nuevas
formas de exploracién mediante el intercambio de roles, siendo asi un ser capaz y autébnomo en el
momento de tomar sus propias decisiones, por lo tanto, esta investigacion es valiosa para la
presente propuesta, debido a la fundamentacién conceptual, relacionada a la interaccion del nifio
mediante el juego de roles y relaciona componentes visoespaciales desde procesos simbolicos y el

juego como tema abordado en la presente investigacion.

De acuerdo con los razonamientos que se ha venido realizando anteriormente, la investigacion
por Rodriguez y Velasquez (2023) titulada, “Andlisis de habilidades viso espaciales en estudiantes
de transicion a través de juegos digitales basados en cuadriculas”, tiene como objetivo evaluar el
desarrollo de habilidades visoespaciales en estudiantes de transicién cuando utilizan tres juegos
digitales de cuadricula adaptados a su edad y también estimular el desarrollo cognitivo, por lo
tanto, tiene como aporte a la presente investigacion, el reconocimiento e importancia de las
habilidades visoespaciales, tales como la coordinacién motriz, percepcion figura fondo, percepcion
del espacio, discriminacion visual y memoria visual, por lo tanto, se establece que el juego en
relacion a la memoria visual, permiten la adaptacion y el desarrollo de las habilidades

visoespaciales.

Desde otra perspectiva segin Ovalle (2020), en la investigacién titulada “Habilidades viso
perceptivas y perfil psicomotor andlisis de una muestra de estudiantes en etapa preescolar”, tiene
como objetivo desarrollar las habilidades viso perceptivas para que lo infantes puedan reconocer
los diferentes estimulos, con el proposito de reconocer formas, tamafios y colores, haciendo énfasis
en la participa de procesos mentales basicos como la memoria, la percepcion, Conciencia,

cognicion, y procesos meta cognitivos, con el fin, de desarrollar las habilidades motoras, de esta
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manera el ejercicio psicomotor es un elemento esencial del proceso del aprendizaje, lograr un
movimiento bimanual coordinado, refleja la precision del nifio y la organizacién espacial
apropiada para el desarrollo de habilidades en procesos de lectura y escritura. Por lo tanto, esta
investigacion es importante para la presente propuesta, dado que aporta fundamentos conceptuales,
en la comparacién con los elementos psicomotores donde enfatiza el espacio temporal, con

dimensiones de lateralidad, en el proceso de desarrollo de la habilidad visoespacial del nifio.

Referente al articulo publicado por Reyes (2020), titulada “"Propuesta para el uso de tecnologia
en aula para el desarrollo de habilidades visoespaciales durante el aprendizaje de escritura”, tiene
como objetivo descubrir la importancia de las habilidades viso espaciales, donde se establece el
reconocimiento de la percepcion visual, dando a entender como es el proceso del ingreso de la
informacion, y la captura por medio de estimulos visuales siendo de gran ayuda para
representaciones gréaficas, que facilitan el pensamiento y la recepcion de informacion. Por
consiguiente, se estima que esta investigacion aporta informacion correspondiente a fundamentos
de la justificacion, debido a la relacién que existe en la presentacion de alteraciones de las
habilidades visoespaciales, las cuales son determinantes para el logro de la recepcion de

informacidn para alguna actividad o situacion a nivel personal o social.

1.4.1.3. Regionales A continuacion, se presentan los antecedentes de caracter nacional los

cuales presentan relacion con la temética a investigar.

La investigacion de Bolafios y Reveld, (2022), titulado “el juego como estrategia pedagdgica
para estimular la atencion en los nifios y nifias del centro de desarrollo infantil nueva generacion
de la ciudad de pasto’, el cual tuvo como objetivo disefiar estrategias ludicas para el proceso de
aprendizaje de los nifios y nifias de primera infancia, con el propésito de aportar una serie de
planificaciones pedagogicas, que permitan por medio del juego estimular la atencién de los nifios
y nifias de la poblacion de un CDI. Es por esto, que se considera que esta investigacion aporta
informacion  al tema investigativo, desde su fundamentacion teorica, en la cual, relaciona la
atencion y la importancia del juego, como herramienta fundamental para el desarrollo del

aprendizaje y diferentes habilidades tales como; sociales, fisicas, emocionales, visuales, espaciales
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y de comunicacion, por esta razén, se pretende que el nifio pueda desarrollar vinculos en contextos

sociales y ambientales de una comunidad.

Sobre las bases de las consideraciones anteriores, otro estudio que se tuvo en cuenta fue el de
Cordoba y Martinez, (2022) en la investigacion denominada “el juego como estrategia central de
enseflanza para incentivar el aprendizaje”, tiene como objetivo disefiar estrategias pedagogicas
basadas en el juego, para incentivar el aprendizaje de los nifios y nifias, de transicion de la
Institucion Educativa Santo Tomas de Aquino sede 2, Sandon4, teniendo un enfoque en diversas
perspectivas de la ladica, con el propoésito de convertir el juego como una estrategia central de
ensefianza e incentiva del proceso de aprendizaje, dando caracteristicas propias al juego para que
sea una fuente que ayude a desarrollar las diferentes habilidades de los nifios tanto fisicas como
cognitivas, por todo lo dicho, se considera que esta investigacion aporta informacién a nuestra
propuesta a partir de fundamentos conceptuales de manera semejante, el juego fue determinado
como una herramienta educativa, primordial y esencial para el docente, para lograr que los nifios
y las nifias tengan un proceso de aprendizaje significativo y de calidad con aportes en el desarrollo
y formacion integral del infante.

Por otro lado, se tomd en cuenta la investigacion realizada por Lopez y Romero, (2019), titulada
como "~ estimulacion de la habilidad viso espacial en nifios de etapa escolar mediante el proceso de
gamificacion, con el set de lego mindstorms EV3", tiene como objetivo estimular las habilidades
visoespaciales a nifios de etapa pre escolar, implementado un método de gamificacién innovador,
con el fin de estimular el proceso de las habilidades visoespaciales en nifios que tiene dificultades
en la proyeccion de esta destreza, por consiguiente esta investigacion aporta informacion a nuestra
propuesta en fundamentos tedricos, en relacion al juego o gamificacion, como una fuente de
aprendizaje motivadora y efectiva para los nifios de primera infancia, como se lo considera desde
la disciplina de ingenieria de sistemas, asimismo desde terapia ocupacional se quiere determinar

la relacion de las habilidades visoespaciales y su relacion en el desarrollo del perfil de juego.
Finalmente, desde el programa de Terapia Ocupacional de la universidad Mariana se evidencia

investigaciones que tienen aporte relacional con juego, por lo tanto, segin Paz et al. (2010) afirma

en su investigacion denominada‘el juego como estrategia de apoyo para mejorar el desempefio
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escolar de nifios y nifias de 5 a 6 afios de edad del hogar infantil sagrado corazén de Jesus de la
ciudad de pasto” reconoce a el juego como una base principal en el desempefio escolar, vy
herramienta principal para explorar y conocer el mundo que los rodea sin embargo, en este mismo
sentido Ortega et al. (2019), afirma en su investigacion denominada “Juego multisensorial para el
aprendizaje de adicidn y sustraccion matematica en nifios con baja vision de 4 a 8 afios de la
institucion educativa municipal Luis Delfin Insuati Rodriguez™la cual, tiene como aporte dar a
conocer la importancia del juego desde la terapia ocupacional para mejorar el aprendizaje en lo
relacionado a adicion y sustraccion con el fin de mejorar el procesamiento sensorial de infante.
Convirtiéndose estas dos investigaciones como los Unicos referentes disciplinares documentados,

lo cual permite relacionar la novedad de la presente investigacion.

1.4.2. Marco tedrico

Los conceptos utilizados en la presente investigacién van enfocados a las habilidades
visoespaciales y el juego, por lo tanto, Segun Roselli (2015), define las habilidades visoespaciales
como "la capacidad de percibir, comprender y manipular informacion visual y espacial”. Estas
habilidades incluyen la percepcion visual, la atencién visual, la memoria espacial, la orientacion
espacial, la coordinacién ojo-mano y la planificacion motora, sefiala que las habilidades
visoespaciales son importantes para una amplia realizacion de actividades, incluyendo: el juego,
el aprendizaje y la vida cotidiana, también destaca que las habilidades visoespaciales son
importantes para el desarrollo de las siguientes areas: la creatividad, resolucién de problemas y la
coordinacion motora, en concreto Roselli destaca como las habilidades visoespaciales son
importantes para el desarrollo integral del nifio y se pueden desarrollar a través de actividades de
juego y aprendizaje.

En relacion con lo anterior, mariane Fosting (2014) sefiala que las habilidades visoespaciales
estan relacionadas con el desarrollo de la inteligencia general. Los nifios con habilidades
visoespaciales bien desarrolladas suelen tener un mejor rendimiento académico en matematicas,
ciencias y otras materias que requieren pensamiento espacial. También menciona que las

habilidades visoespaciales pueden verse afectadas por factores genéticos y ambientales.
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Con referencia a lo anterior, segiin Knobel (1962), citado por Limachi (2020). La evaluacion y
el desarrollo consiste en crecer, madurar y aprender, si consideramos que el crecimiento significa
un aumento en el volumen de los elementos basicos de la personalidad en especial en la forma
fisica, la adicion de algunos elementos mas completos al plan general de desarrollo y el proceso
fisico y bioldgico del individuo. Hacen énfasis a un crecimiento infantil, catalogado como un pilar
del progreso de una region y se constituye en un elemento que permite predecir el curso del
desarrollo de los individuos, por lo tanto, hablar del proceso infantil nos permite abordar las
complejas redes en las que se involucran diferentes roles tales como, padres, docentes, y
comunidades, por lo tanto, la dindmica en la que cada nifio esta inmerso da libre acceso a unas
habilidades visoespaciales y su relacion en el desarrollo del perfil del juego en nifios de 5 a 6 afios
infinidad de habilidades que se van perfeccionando en el proceso de maduracion, dando paso a la
etapa de la evaluacion de trayectorias de un desarrollo importante del infante en el medio.

En efecto, el desarrollo infantil viso espacial es el resultado de la integracidn progresiva de
habilidades visuales, motoras y espaciales; la unificacion en el nifio de estas habilidades culmina
en la habilidad para integrar elementos dentro de un todo organizado, ya que el desarrollo de las
habilidades viso espaciales, son primordiales para un adecuado aprendizaje como proceso desde
la primera infancia, ademas se trata de la importancia de los recursos didacticos para construir
aprendizajes significativos en la educacién inicial, con el fin de fortalecer el proceso de
aprendizaje, siendo de manera integral y 6ptima (Agamez et al., 2022).

Relacionado con lo anterior segun Roselli (s.f), citado por Leonard, et al (2015). Las habilidades
viso espaciales son de gran importancia ya que son la clave para el desarrollo de funciones
cognitivas, donde favorece en las tareas que involucren percepcion, atencién, organizacion,
discriminacién, seleccion y expresion que van relacionados con lateralidad, orientacion y
capacidad constructiva, por lo cual son necesarias para el infante en la capacidad de reconocer,
diferenciar e interpretar los estimulos visuales, por lo tanto, para desarrollar esta habilidad es
necesario el proceso del 6rgano visual, siendo este el medio por el cual es detectado el entorno y
posteriormente entra la luz y se encuentran las células foto receptoras y transforman la informacion

suministrada por el sistema nervioso.
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Por otro lado, segin Knox (1998), citado por Fernandez (2020), define el juego como una
actividad espontanea, por la cual, practica distintas habilidades, donde se experimenta y se orienta
asi mismo al mundo actual, por lo tanto, se considera importante el juego ya que, permite visualizar
nivel de desarrollo en el que se encuentran los infantes como también los impactos positivos y

negativos que generan en la vida diaria de la poblacion infantil.

En relacion con lo anterior, el marco de trabajo para la practica de terapia ocupacional,
(AOTA,2020) define el juego como una ocupacion relevante en el infante, pero también como
actividades ludicas intrinsecamente motivadas, controladas internamente y elegidas libremente y
que pueden incluir la suspension de la realidad, por lo tanto, pueden desarrollar una exploracion,
humor, toma de riesgos, concursos y celebraciones (Eberle, 2014; Sutton-Smith, 2009). El juego
es un fenémeno complejo y multidimensional que esta moldeado por factores socioculturales
(Lynch et al., 2016), por tal razon el juego proporciona una exploracion y participacion al
identificar las actividades del juego y la participacion al momento de mantener un equilibrio en el

juego y otras ocupaciones.

1.4.3. Marco conceptual

Los conceptos utilizados en la presente investigacion van enfocados a las habilidades
visoespaciales y el juego, por lo tanto, segun Roselli (2015) define las habilidades visoespaciales
como "la capacidad de percibir, comprender y manipular informacién visual y espacial”. Estas
habilidades incluyen la percepcion visual, la atencién visual, la memoria espacial, la orientacion
espacial, la coordinacién ojo-mano y la planificacibn motora, sefiala que las habilidades
visoespaciales son importantes para una amplia realizacion de actividades, incluyendo: el juego,
el aprendizaje y la vida cotidiana, también destaca que las habilidades visoespaciales son
importantes para el desarrollo de las siguientes areas: la creatividad, resolucién de problemas y la
coordinacion motora, en concreto Roselli destaca como las habilidades visoespaciales son
importantes para el desarrollo integral del nifio y se pueden desarrollar a través de actividades de

juego y aprendizaje.
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En relacion con lo anterior, mariane Fosting (2014) sefiala que las habilidades visoespaciales
estdn relacionadas con el desarrollo de la inteligencia general. Los nifios con habilidades
visoespaciales bien desarrolladas suelen tener un mejor rendimiento académico en matematicas,
ciencias y otras materias que requieren pensamiento espacial. También menciona que las

habilidades visoespaciales pueden verse afectadas por factores genéticos y ambientales.

Por otro lado, segun Knox (1998), citado por Fernandez (2020), define el juego como una
actividad espontanea, por la cual, préctica distintas habilidades, donde se experimenta y se orienta
asi mismo al mundo actual, por lo tanto, se considera importante el juego ya que, permite visualizar
nivel de desarrollo en el que se encuentran los infantes como también los impactos positivos y

negativos que generan en la vida diaria de la poblacion infantil.

En relacién a lo anterior, el marco de trabajo para la practica de terapia ocupacional,
(AOTA,2020) define el juego como una ocupacion relevante en el infante, pero también como
actividades ludicas intrinsecamente motivadas, controladas internamente y elegidas libremente y
que pueden incluir la suspension de la realidad, por lo tanto, pueden desarrollar una exploracion,
humor, toma de riesgos, concursos y celebraciones (Eberle, 2014; Sutton-Smith, 2009). El juego
es un fenédmeno complejo y multidimensional que estd moldeado por factores socioculturales
(Lynch et al., 2016), por tal razén el juego proporciona una exploracion y participacion al
identificar las actividades del juego y la participacion al momento de mantener un equilibrio en el

juego y otras ocupaciones.

1.4.4. Marco contextual

Consacé es un municipio que esta situado a 50 Kilometros de la capital del departamento de (Pasto)
el cual estd conformado por dos corregimientos y 32 veredas. los cuales son San Rafael,
Churupamba, Hatillo Bajo, Santa Inés, Caracol, Hatillo Alto, Cariaco Alto, Campamento, Villa
Inés, Josep, El Juncal, Villa Rosa, San Miguel de Cariaco, La Aguada, San José del Salado, Alto
Bombon4, Tinajillas, EI Guabo, Ciudadela Bombon4, Veracruz, Brisas del Guaitara, San Antonio,

La Loma, El Edén, Rumipamba, Cajabamba, Paltapamba, El Tejar y EI Cucho. Segun el DANE,
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infiere que actualmente este municipio cuenta con una poblacion de 9386 habitantes, dentro de

estos estan en las edades de 18 a 30 afios (Unidad Nacional para la Gest5ion de Riesgo, 2010).

Sin igual a duda, el proyecto de investigacion se desarrolla en la institucion educativa los
libertadores del municipio de Consaca, donde se puede decir, que es un establecimiento de caracter
publico que presta los servicios de educacidn preescolar, basica primaria y basica secundaria, con
una mision y vision enfocados en el rol que desarrollan en la sociedad y la perspectiva del enfoque
hacia donde se estan dirigiendo (Institucion Educativa los Libertadores, 2024).

Con respecto a lo anterior la misidn se plantea en contribuir en la formacion de personas integras
y competentes a partir de los valores humanos, sociales, éticos, culturales y politicos, potenciando
procesos de inclusidn educativa y capacidad critico-reflexiva para el mejoramiento de su calidad
de vida y la de su region, en consecuencia, la vision, en el afio 2025 la Institucion Educativa Los
Libertadores, sera reconocida a nivel local, departamental y nacional, por su calidad académica y
la integralidad de la propuesta educativa, centrada en la transformacion del ser y el desarrollo de
competencias, mediante procesos pedagdgicos que promuevan la autonomia, la inclusion, la
convivencia y el liderazgo, apoyados por una comunidad educativa comprometida con el

mejoramiento institucional y el de su entorno (Institucion Educativa los Libertadores, 2024).

La institucion se rige por unos fundamentos, principios y valores, donde cabe resaltar, los
siguientes aspectos, consideran la vida, en todas sus manifestaciones como el bien méas preciado y
como principio de toda accion. Establecen la diferencia del pensamiento en un ambiente
democratico y el respeto por la diversidad, como elementos de una verdadera convivencia, por lo
cual, la buena convivencia dentro de la concepcion racional del cumplimiento de las funciones de
cada uno en torno del desarrollo institucional. Como también la busqueda constante de apoyo de
las demas organizaciones y autoridades en procura del mejoramiento cultural, material y espiritual
del hombre, donde la promocion a la solucion del conflicto en el consenso del reconocimiento del
otro y la accién generadora de aprendizajes positivos en su tratamiento oportuno y resolucion
acertada, enfocandose a el rechazo a toda forma de violencia y maltrato contra el hombre y su
entorno, siendo de gran impacto los valores, tales como, respeto, responsabilidad, solidaridad,

gratitud, honestidad, perseverancia, y tolerancia (Institucion Educativa los Libertadores, 2023).
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1.4.5. Marco legal

Para estd presente investigacion es importante tener en cuenta aspectos de caracter legal, con el
fin, de respaldar la elaboracion de la presente investigacion, por lo tanto, se presentan algunas
leyes, frente al tema de investigacion.

En primera instancia abordaremos la ley 115 de 1994 denominada ley general de educacion, de
conformidad con el articulo 67 de la constitucion politica, donde define y desarrolla la
organizacion y la presentacion de la educacion formal en sus niveles de preescolar, basica primaria
y secundaria, no formal e informal. Sin embargo, tenemos la presencia de la ley 30 de 1992, donde
se define el caracter y la autonomia de las instituciones de educacion superior, con el objeto de
programas académicos y procedimientos de fomento, inspeccion y vigilancia de la ensefianza.
Estas dos leyes indican los principios constitucionales sobre el derecho a la educacion que tiene
toda persona, por su parte, las condiciones de calidad que debe tener la educacion (Congreso de la
Republica, 1994).

Por otro lado, segun la ley 1098 de 2006, establece en el articulo 28, el derecho a la educacion.
Los nifios, las nifias y los adolescentes tienen derecho a una educacién de calidad. Esta sera
obligatoria por parte del Estado en un afio de preescolar y nueve de educacion basica. La educacion
sera gratuita en las instituciones estatales de acuerdo con los términos establecidos en la
Constitucion Politica. Incurrird en multa hasta de 20 salarios minimos quienes se abstengan de
recibir a un nifio en los establecimientos publicos de educacion, asi mismo, el articulo 29 denomina
el derecho al desarrollo integral en la primera infancia, donde establece que la primera infancia es
la etapa del ciclo vital en la que se establecen las bases para el desarrollo cognitivo, emocional y
social del ser humano. Comprende la franja poblacional que va de los cero (0) a los seis (6) afios
de edad. Desde la primera infancia, los nifios y las nifias son sujetos titulares de los derechos
reconocidos en los tratados internacionales, en la Constitucion Politica y en este Cédigo. Son
derechos impostergables de la primera infancia, la atencion en salud y nutricion, el esquema
completo de vacunacion, la proteccion contra los peligros fisicos y la educacion inicial. En el
primer mes de vida debera garantizarse el registro civil de todos los nifios y las nifias (Congreso
de la Republica, 2006).
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Seguidamente se tomo la politica publica nacional de primera infancia “Colombia por la
primera infancia” (2007), donde se somete a consideracion del Conpes Social, la Politica Publica
Nacional de Primera Infancia “Colombia por la primera infancia”. La politica es el resultado de un
proceso de movilizacién social, generado a partir de la necesidad de retomar y dar un nuevo
significado a la tematica de oportunidades efectivas de desarrollo de la primera infancia en
Colombia. La Politica se enmarca en el Plan Nacional de Desarrollo y se refuerza por los

compromisos adquiridos en la Convencion Internacional sobre los Derechos de los Nifios.

En relacién con lo anterior, segln el ministerio de educacion nacional (2019). la educacién
inicial ocupa un lugar importante en las politicas de gobierno, generando acciones pertinentes que
brindan atencién, oferta de programas y proyectos que inciden en la generacion de mejores
condiciones de vida para los nifios y las nifias en sus primeros afios de vida, Es un derecho
impostergable de la primera infancia, la educacion inicial se constituye en un estructurante de la
atencion integral cuyo objetivo es potenciar de manera intencionada el desarrollo integral de las
nifias y los nifios desde su nacimiento hasta cumplir los seis afios, partiendo del reconocimiento de
sus caracteristicas y de las particularidades de los contextos en que viven y favoreciendo
interacciones que se generan en ambientes enriquecidos a través de experiencias pedagdgicas y

practicas de cuidado.

Finalmente, se tomo la ley 949 del 2005, el articulo 3 donde plantea que el terapeuta
ocupacional dentro del marco de su perfil esta en capacidad de utilizar la metodologia cientifica
en la solucion de problemas relacionado con el campo de la educacion, tiene competencia para
organizar y prestar servicios a la comunidad educativa y a la poblacion con necesidades educativas
especiales, temporales 0 permanentes, mediante la atencion y el desarrollo de programas de
promocion, prevencion, nivelacion y remediacion de los desempefios ocupacionales relacionados
con el juego, el deporte, el autocuidado y la actividad académica. Involucra procesos de orientacion
e inclusion escolar, asesorias y consultorias. Dada su competencia profesional podra desempefarse
como docente en instituciones de educacion superior que formen terapeutas ocupacionales,
cumpliendo las funciones que le asigne el estatuto profesoral correspondiente, asi como otras

normas vigentes sobre la materia (Congreso de la Republica, 2009).
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1.4.6. Marco ético

A continuacién, se presenta la normativa ética en la cual se sustenta la presente propuesta de

investigacion.

De acuerdo con la ética que se debe tener para realizar una investigacion la Resolucion 8430 de
1993, dictamina las normas cientificas, técnicas y administrativas para la investigacion en salud
como pueden ser biolégicas, de promocidn y prevencion entre otras. Por lo tanto en el titulo 1
dictamina, las disposiciones generales, donde refiere en el articulo 1° como: la disposicion de estas
normas cientificas tiene por objeto establecer los requisitos para el desarrollo de la actividad
investigativa en salud; ademas en el Titulo I, articulo 8 refiere sobre La investigacion en seres
humanos, donde dictamina que se debe proteger la privacidad del individuo, sujeto de
investigacion, identificandose sélo cuando los resultados lo requieran y éste lo autorice (Ministerio
de Salud y Proteccion Social, 1993)

La resolucion dicta unas respectivas categorias sobre los tipos de investigacion que se realizan
los cuales los define en el articulo 11. Para efectos de este reglamento las investigaciones se
clasifican en las siguientes categorias: Investigacion con riesgo minimo, Investigacion con riesgo
mayor que el minimo y la investigacion sin riesgo que es en la cual se encuentra la presente
propuesta de investigacion que es definida como: Investigacion sin riesgo: Son estudios que
emplean técnicas y métodos de investigacion documental retrospectivos y aquellos en los que no
se realiza ninguna intervencién o modificacién intencionada de las variables bioldgicas,
fisioldgicas, sicoldgicas o sociales de los individuos que participan en el estudio, entre los que se
consideran: revision de historias clinicas, entrevistas, cuestionarios y otros en los que no se le
identifique ni se traten aspectos sensitivos de su conducta, que esta es la categoria en la cual la
presente investigacion porgue en ninglin momento se realizara algin tipo de acciones que ameriten

intervencion con la poblacion infantil (Ministerio de Salud y Proteccion Social, 1993).
Asi mismo, para el desarrollo de la presente propuesta de investigacion se tiene en cuenta las

disposiciones ya establecidas en el articulo 14; donde habla sobre el consentimiento informado, el

cual es un acuerdo por escrito, mediante el cual el sujeto de investigacion o en su caso, su
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representante legal, autoriza su participacion en la investigacion, con pleno conocimiento de la
naturaleza de los procedimientos, beneficios y riesgos a que se sometera, con la capacidad de libre
eleccion y sin coaccion algunay el articulo 15. En cuanto al capitulo 111. De las investigaciones en
menores de edad o discapacitados articulo 25. Para la realizacion de investigaciones en menores o
en discapacitados fisicos y mentales debera, en todo caso, obtenerse, ademas del consentimiento
informado de quienes ejerzan la patria potestad o la representacion legal del menor o del
discapacitado (Ministerio de Salud, 1993). En el caso particular se maneja el Formato de
consentimiento informado (ver Anexo 2) (Ministerio de Salud y Proteccion Social, 1993).

La investigacion cuenta con la normativa de la Editorial UNIMAR toma como referencia las
directrices sobre ética y buenas practicas editoriales del Comité de Etica para las Publicaciones
(Committee on Publication Ethics COPE), cuya finalidad es garantizar buenas précticas
editoriales, prevenir conductas inadecuadas y promover la calidad cientifica, que promueve
practicas editoriales adecuadas, en esa medida, después de la presentacion inicial de un manuscrito
de cualquier indole, no se acepta la adicion, supresién o cambio en el orden de los autores. La
Universidad Mariana acoge las normas juridicas sobre propiedad intelectual e industrial que rigen
en Colombia: normas juridicas constitucionales, normas juridicas internas del pais, normas
juridicas de la Comunidad Andina, y normas juridicas internacionales (Tratados suscritos por
Colombia). Asi mismo, la propiedad intelectual sobre los articulos, libros y otros, se regira por lo
establecido en el Régimen de Propiedad Intelectual y Derechos de Autor de la Universidad
Mariana (Universidad Mariana, 2015).

1.5. Metodologia

1.5.1. Paradigma de investigacién

En la investigacion realizada, se utilizo un paradigma de tipo cuantitativo, el cual, segun Sampieri
(2018), buscaba describir, explicar y comprobar mediante la medicion numérica y el analisis

estadistico de los datos y fuentes conocidas como instrumentos estandarizados y validados, la

relacion entre las habilidades visoespaciales y el desarrollo del perfil del juego en infantes. El
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propdsito era demostrar la confiabilidad de la informacion a través de los resultados obtenidos en

el proceso de investigacion.

1.5.2. Enfoque de investigacion

En la investigacion, se emple6 el enfoque conocido como empirico analitico, el cual se
fundamentaba en la observacion de hechos que eran cuantificables y medibles. Por consiguiente,
tenia un carécter empirico, ya que los investigadores constituian la fuente directa para la
recoleccion de datos con la poblacion objeto de estudio. Por otro lado, era analitico, lo que permitia
el andlisis de los datos a través de estadisticas con el proposito de identificar la relacion entre las

variables examinadas en la poblacién especifica de esa propuesta pasada (Sampieri, 2018).

1.5.3. Tipo de investigacion

En la investigacion, se emple6 un estudio descriptivo correlacional, de acuerdo con Sampieri
(2018). El estudio descriptivo tenia como finalidad fundamentar investigaciones correlacionales,
las cuales, a su vez, proporcionaban informacién para llevar a cabo estudios explicativos que
generaban un sentido de comprension y eran altamente estructurados. Esta investigacion
descriptiva correlacional se orientaba a comprender y explorar la relacion o no entre dos variables.
En este caso, se relacionaba el nivel de desarrollo de las habilidades visoespaciales expresadas en
procesos perceptivo-motores, evaluados mediante el Test de Figura Compleja de Rey, y el perfil

del juego, medido mediante la Escala de Juego Susan Knox.

1.5.4. Poblacion y muestra/unidad de trabajo y unidad de analisis

e Poblacién: Se encuentro conformado por 230 nifios de género femenino y masculino
que se encontraron dentro del rango de edades de 5 afios de la Institucion educativa los
libertadores del municipio de Consaca.

e Muestra: En la investigacion se tomo una muestra probabilistica por conveniencia de 14
nifios de género femenino y masculino que se encontraron en los rangos de edad entre los

5 a 6 afos de edad de la institucion educativa los libertadores del municipio de Consaca.
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En la Gltima fase, se procede a la verificacion del funcionamiento del sistema a traves del
seguimiento detallado de las variables mediante una observacion técnica y el continuo monitoreo
de dichas variables a lo largo de todo el proceso. Para concluir esta etapa de manera, se lleva a
cabo una verificacion de la calibracion de los sensores utilizados para medir las diversas variables
del cultivo, este proceso de verificacion de la calibracion se realiza en colaboraciéon con los
laboratorios de la Universidad Mariana, aprovechando su experiencia y recursos especializados.
Ademas, se incorpora una aplicacion demostrativa que facilita el monitoreo en tiempo real de las
variables del cultivo, proporcionando una herramienta practica y visual para evaluar el desempefio

del sistema.

1.5.5. Técnica de instrumentos de recoleccion de informacion

Escala de juego de Susan Knox: la Terapeuta Ocupacional Susan Knox en el afio 1968, creo un
instrumento que permite evaluar diversas habilidades mediante la observacion del juego libre en
diferentes contextos. La cual dio como nombre “Escala de juego preescolar de Knox, Revisada”
la cual esta enfocada para evaluar a nifios de entre 0 a 6 afios, por ende, valora habilidades motrices
finas y gruesas, intereses, lenguaje y participacion en el medio fisico y social, Por consiguiente,
este instrumento permite que el terapeuta logre identificar las areas especificas de juego en las que
el infante presenta dificultades y necesita de intervencién. Por lo tanto, este instrumento es
utilizado en la poblacién de preescolar, ya que permiten realizar un seguimiento al infante, donde
se requiere de la presencia del nifio o nifia para aplicar dicho instrumento y ofrece informacion
cuantitativa y cualitativa de las habilidades que poseen los infantes, lo cual favorece a completar
el proceso de evaluacion, sin embargo cabe resaltar que esta escala consta de 4 categorias, las
cuales son manejo de espacio, manejo de material, simbolismo pretendido vy participacion,

(Cardemil et al, 2013) mencionadas a continuacion:

A. Manejo de espacio la cual esta conformada por las dimensiones de actividad motora amplia
e intereses.

B. Manejo de material la cual esta conformada por las dimensiones de manipulacion,
construccidn, propoésito y atencion.

C. Imitacion la cual estd conformada por imitacion y dramatizacion.
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D. Participacion la cual esta conformada por tipo cooperacion y lenguaje.

El test de la Figura Compleja de Rey- es una prueba clésica de evaluacién neuropsicolégica
que evalla habilidades viso constructivas y aprendizaje incidental. Por lo tanto, es una valoracién
cualitativa del rendimiento en esta prueba es til para evaluar la atencion, la planificacion y la
organizacion estratégica de los infantes donde se evalua y se puede apreciar el nivel de desarrollo
perceptivo-motor, la atencion, memoria, habilidades viso espaciales, planificacion y organizacion
estratégica y el estilo de procesamiento de informacion (Spraggon, 2015). El cual esté orientado a

evaluar un rango poblacional entre 5 a 11 afios

El test de figura de rey estd compuesto por dos partes:

a) la primera enfocada a copia de disefios

b) la segunda enfocada a memoria.
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2. Presentacion de resultados

2.1.  Procesamiento de la informacion

En el mes de septiembre del afio 2023 se realiz6 prueba piloto, con el fin de ejecutar la calibracion
por parte de los investigadores frente a los instrumentos test de figura de rey y escala de Susan
Knox pruebas de valoracion las cuales se encuentran estandarizadas y validadas, determina que el
tiempo de duracion es de 30 minutos aproximadamente para la ejecucion los 2 test, y se
complementa con el proceso de entrenamiento en el proceso comprensivo de interpretacion de los
datos y resultados arrojados. Se realizo a 3 usuarios, previamente autorizados por sus padres de

familia, con la orientacidn previa de la asesora Mg. Diana Graciela Lagos Salas (Anexo C).

Una vez analizado el proceso de la prueba piloto con la asesora, y previo calendario establecido
en la institucion educativa del municipio de Consaca durante el mes de septiembre, se ejecutd con
el grupo de investigadores, la ejecucion del trabajo de campo, en un primer momento a través de
la explicacion del procesos investigativo y diligenciamiento del consentimiento informado (anexo
D), a los padres de familia, el instrumento que se aplicé a los usuarios, con el fin de responder
inquietudes sobre el mismo, cabe destacar que, el instrumento fue aplicado a 14 escolares

pertenecientes a la institucion anteriormente mencionada,

Para el procesamiento de los datos se realizé una base de datos en excel, que permitié realizar
la codificacion de las variables de e interés, posterior a esto se realizé el andlisis estadistico a través
del software estadistico SPSS version 23, segun el plan de analisis planteado, calculando
frecuencias y porcentajes de las variables de estudio de tipo cualitativo. Para el anélisis bivariado
se utilizd el estadistico de prueba Chi-Cuadrado, con el fin de establecer la asociacion entre las
variables de tipo cualitativo, escala de Susan Knox y test de figura de rey con un nivel de confianza
del 95% y un valor de p &gt;0.05, a partir del calculo de proporciones presentadas en cada una de

las variables de estudio.
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Asi, el andlisis de la informacion cuantitativa, se realizé un vaciado de informacion en una hoja
de Excel, asi como también se realizo la decodificacion del instrumento y de los resultados

obtenidos.

2.2. Interpretacion y analisis de resultados

Importante hay que mencionar que a continuacién se presentaron las variables sociodemograficas
de sexo y edad, todo con el fin de brindar conocimiento al lector sobre la poblacion con la que se

trabajo.

Tabla 1

Descripcidn segun el sexo

Genero  Frecuencia Porcentaje

Femenino 6 42.8%
Masculino 8 51,1 %
Total 14 100 %

Segun se muestra en la tabla 1, el 42,8% de la poblacion equivalen a 6 personas de sexo

femenino y el otro 51,1% restante de la poblacion pertenecen a 8 personas de sexo masculino.

Tabla 2

Descripcion segun la edad

Edad Frecuencia Porcentaje

5 afios 7 50 %
6 afios 7 50 %
Total 14 100 %
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Segun se muestra en la tabla 2, el 50% de la poblacién equivalen a 7 personas de 5 afios y el

otro 50% faltante pertenecen a 7 personas de 6 afios.

2.2.1. Habilidades visoespaciales de los infantes de 5 a 6 afos, a partir del test de la figura de

rey.

Tabla 3

Descripcion test figura de rey copia

Test figura de rey copia Frecuencia Porcentaje

Rango normal 2 14,2
Rango con alteracion 12 85,7
Total 14 100%

Segln se muestra en la tabla 3, se puede destacar que el 85,7 % de la poblacion pertenecen a
12 personas se encuentran en el rango con alteracion en copia del test de figura de rey y Unicamente
2 escolares correspondiente al 14,2 % de la poblacién equivalen a 2 personas se encuentran en el

rango normal en relacion a copia

Tabla 4

Descripcion test figura de rey memoria

Test figura de rey memoria Frecuencia Porcentaje

Rango normal 0
Rango con alteracion 14 100%
Total 14 100%

Segun se muestra en la tabla 4, el 100% de la poblacion que es igual a 14 personas presentan

un rango de alteracion en relacién a memoria del test de figura de rey.
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2.2.2. Perfil del juego de los infantes de 5 a 6 afios a partir del test de la escala de Susan

Knox.

Tabla b

Descripcion escala de Susan Knox manejo de espacio

Escala de Susan Knox manejo de espacio Frecuencia Porcentaje

Rango normal 13 92%
Rango con alteracién 1 7,1%
Total 14 100%

Segln se muestra en la tabla 5, se puede destacar que el 92 % de la poblacién pertenecen a 13
personas que se encuentran en el rango normal en manejo de espacio en la escala de Susan Knox
y Unicamente 1 escolar correspondiente al 7,1 % de la poblacion que equivale a un rango con

alteracion en manejo de espacio.

Tabla 6

Descripcidn escala de Susan Knox manejo de material

Escala de susan knox manejo de material Frecuencia Porcentaje

Rango normal 7 50%
Rango con alteracion 7 50%
Total 14 100%

Segun se muestra en la tabla 6, se puede destacar que el 50% de la poblacion pertenecen a 7
personas que se encuentran en un rango normal en relacion con manejo de material en la escala de
Susan Knox, el 50% faltante de la poblacién, que es igual a 7 personas equivalen a un rango con

alteracion en manejo de material.
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Tabla 7

Descripciodn escala de Susan Knox manejo de imitacion

Escala de susan knox manejo de imitacion FrecuenciaPorcentaje

Rango normal 8 57%
Rango con alteracion 6 42,8%
Total 14 100%

Segln se muestra en la tabla 7, se puede destacar que el 57% de la poblacion pertenecen a 8
personas que se encuentran en un rango normal en relacién a manejo de imitacion en la escala de
Susan Knox, el 42,8% faltante de la poblacidn, que es igual a 6 personas equivalen a un rango con

alteracion en manejo de imitacion.

Tabla 8
Descripcion escala de Susan Knox manejo de participacion

Escala de susan knox manejo de participacién Frecuencia Porcentaje

Rango normal 9 64,2%
Rango con alteracion 5 35,7%
Total 14 100%

Segln se muestra en la tabla 8, se puede destacar que el 64,2% de la poblacion pertenecen a 9
personas que se encuentran en un rango normal en relacion a manejo de participacion en la escala
de Susan Knox, el 35,7% faltante de la poblacion, que es igual a 5 personas equivalen a un rango

con alteracion en manejo de participacion.
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2.2.3. Relacion de las habilidades visoespaciales en el desarrollo del perfil del juego en nifios

de 5 a 6 afios en estudio

Tabla9
Relacion entre las habilidades visoespaciales y el desarrollo del perfil del juego en nifios de 5 a 6

afos en la Institucién Educativa Municipal de Consaca

Total, Escala Knox Total  Chi Cuadrado
Variables Alteracién Normal (Prueba Valorp

E % E % F 9 exactaFisher)
Rango Alteracién 4 44 4 4 80 8 571
Figura Rey Normal 5 55,6 1 20 6 429

1,659 0,301

En la tabla nimero nueve se evidencia que no existe una asociacion estadisticamente
significativa entre las habilidades visoespaciales y el desarrollo del perfil del juego en nifios de 5
a 6 afios, con un valor de p> 0.05, con un intervalo de confianza del 95%. Sin embargo, se observa
que los nifios con una alteracion en la escala Knox, presentan el 44,4% (n=4) una habilidad
visoespacial con alteracién y un 55,6% (n=5) una habilidad visoespacial normal; mientras que los
nifios que presentaron un desarrollo del perfil del juego con alteracién el 57,1% (n=8) tuvieron una
habilidad visoespacial alterada y un 42,9% (n=6) una habilidad visoespacial normal.

2.3. Discusién

La presente investigacion denominada Habilidades visoespaciales y su relacion en el perfil del
juego en nifios de 5 a 6 afios que asisten a la institucion educativa del municipio de Consaca, fue
desarrollada teniendo en cuenta la aplicacion de los test escala de Susan Knox y test de figura de
rey, los cuales, permitieron asociar relacion de las habilidades visoespaciales en el desarrollo del
perfil de juego; en donde la informacion obtenida, permitio el analisis de indicar los hallazgos
entre los mas representativo se reconoce una menor asociacion estadisticamente significativa entre
las habilidades visoespaciales y el desarrollo del perfil del juego en nifios de 5 a 6 afios, con un

valor de p> 0,301 superior al estimado de p> 0.05.
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Se observa que los nifios con una alteracion en la escala de juego de Knox presentan un 44,4%
(n=4) de alteraciones en la habilidad visoespacial. Moreno et al. (2020) plantean que el juego
desempefia un papel crucial en el desarrollo de estas habilidadarijaes, permitiendo a los nifios
explorar su entorno, manipular objetos y experimentar diferentes perspectivas espaciales, como

entender la forma, tamarfio y posicion relativa de los objetos, tal como ocurre al jugar con bloques.

Ademas, los juegos de roles también contribuyen a esta comprension del espacio y la
orientacion, donde los hallazgos de la presente investigacion se relacionan con la evidencia de
dificultades en la escala de juego Knox, particularmente en los componentes visoconstructivos. De
acuerdo con Conca (2019), el juego es fundamental para el desarrollo de habilidades visoespaciales
en los nifios, ya que les permite explorar y manipular objetos en entornos tridimensionales,
fomentando la percepcion visual y la coordinacion. Esto destaca la importancia de ofrecer
oportunidades para participar en actividades que estimulen las habilidades visoespaciales, como
juegos de construccidn, rompecabezas y deportes que requieran coordinacién motoray percepcion
espacial, proporcionando un entorno divertido y estimulante donde los nifios puedan aprender
sobre el espacio y los objetos que los rodean, promoviendo su desarrollo cognitivo y motor.

De igual manera, Occ et al. (2023) afirman que el juego simbdlico desempefia un papel crucial
en el desarrollo de habilidades visoespaciales en los infantes, proporcionando un espacio seguro y
estimulante para explorar y experimentar con diferentes situaciones, roles y escenarios
imaginarios. Durante el juego simbdlico, los nifios representan roles y situaciones de la vida real
utilizando objetos y materiales de manera simbdlica, lo que les permite comprender y manipular

conceptos espaciales de una manera significativa y creativa.

Segun Garcia (2021), al crear y manipular escenarios imaginarios, los nifios estan
constantemente interactuando con el espacio a su alrededor, lo que les brinda la oportunidad de
desarrollar habilidades de percepcion visual, comprension del espacio y relaciones espaciales. Esto
establece la relevancia del juego simbdlico en la fomentacion del pensamiento abstracto, la
resolucion de problemas y la creatividad, ya que los nifios tienen que visualizar y manipular
mentalmente objetos y situaciones. Esta actividad ludica también promueve la habilidad de

planificar y organizar, ya que los nifios deben coordinar y estructurar sus juegos de acuerdo con
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sus propios deseos e ideas, proporcionando un entorno de aprendizaje rico y dinamico que impulsa
el desarrollo integral de las habilidades visoespaciales en los infantes, preparandolos para

comprender y navegar eficazmente en su entorno fisico y social.

Gonzales (2019) menciona que la importancia del juego en el desarrollo de habilidades
visoespaciales se refleja en como las actividades de roles sociales ayudan a establecer bases sélidas
para la formacion de la personalidad del nifio. Al participar en estas actividades, los nifios pueden
establecer nuevos vinculos afectivos y desarrollar habilidades de comunicacion asertiva, tomando
decisiones de forma individualizada. Estas actividades son de gran relevancia ya que fomentan en
los infantes la autonomia adecuada, lo que contribuye a promover la responsabilidad y el

autocontrol.

De esta manera, los nifios pueden sentirse seguros de si mismos y de sus habilidades,
permitiéndoles desenvolverse de manera mas eficaz en su entorno. Vicente et al. (2021) afirman
que el juego es una base esencial en el desarrollo de habilidades visoespaciales, ya que ayuda a los
nifios a construir y estructurar la realidad, permitiéndoles regular su conducta y reorganizar su
percepcion del mundo. El juego es una parte cultural en los nifios, ya que les ensefia a vivir en
sociedad y a autorregularse, aprendiendo a usar su propia libertad. Estos hallazgos permiten
relacionar la evidencia de la presente investigacion con la importancia del perfil de juego en el
desarrollo de habilidades visoespaciales. De acuerdo con Bacuilima (2019), es primordial trabajar
actividades donde esté involucrado el juego para estimular las habilidades visoespaciales,
realizando juegos encaminados a movimientos de cubos, organizador de ldminas y deportes que
requieran coordinacion, permitiendo que los nifios aprendan del espacio donde se encuentran y de

los objetos que los rodean.

Por otro lado, se observa que los nifios con un desarrollo alterado del perfil del juego presentan
un 57,1% (n=8) de habilidades visoespaciales alteradas. Nufiez y Pantoja (2023) mencionan que
el desarrollo del perfil del juego no solo promueve habilidades visoespaciales, esenciales para la
comprension de conceptos matematicos y cientificos, la lectura de mapas y graficos, y la resolucion

de problemas geométricos, sino que también influye en actividades cotidianas como la conduccién,
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la navegacion y la organizacion del espacio. Estas habilidades son cruciales para la creacion y

manipulacion de modelos dimensionales.

Perero (2019) determina que el buen desarrollo del perfil del juego fomenta la creatividad, la
cooperacion y la autoexpresion en los nifios. Al experimentar con diferentes roles y situaciones,
los nifios amplian su comprension del mundo, adquiriendo habilidades espaciales, sociales y
emocionales importantes para su crecimiento y desarrollo. Ademas, el juego proporciona un
ambiente de aprendizaje seguro y estimulante, donde los nifios pueden explorar, experimentar y
aprender de manera activa y significativa, preparandolos para enfrentar con confianza los desafios

futuros tanto en el ambito académico como en el social.

En la presente investigacion se observa que los nifios con una alteracion en la escala de juego
de Knox presentan un 44,4% (n=4) de alteraciones en la habilidad visoespacial. Estos resultados
se alinean con las afirmaciones de Moreno et al. (2020), quienes destacan que el juego es crucial
para el desarrollo de habilidades visoespaciales, permitiendo a los nifios explorar su entorno,
manipular objetos y experimentar diferentes perspectivas espaciales. Nuestro estudio confirma que
las alteraciones en la escala de juego Knox estan relacionadas con dificultades en componentes

visoconstructivos, respaldando asi los hallazgos de Moreno et al. (2020).

De manera similar, Conca (2019) sostiene que el juego es esencial para el desarrollo de
habilidades visoespaciales, al proporcionar un entorno tridimensional donde los nifios pueden
mejorar su percepcion visual y coordinacion. Nuestros datos indican que es importante ofrecer
actividades que estimulen estas habilidades, como juegos de construccién y deportes que requieran
coordinacion motoray percepcion espacial, lo cual coincide con la evidencia encontrada en nuestra

investigacion.

Ademas, Occ et al. (2023) afirman que el juego simbolico contribuye significativamente al
desarrollo de habilidades visoespaciales en los infantes. Nuestro estudio también encuentra que
los nifios que participan en juegos simbolicos muestran mejoras en la comprension y manipulacion

de conceptos espaciales. Estos hallazgos sugieren que el juego simbdlico no solo enriquece la
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creatividad y el pensamiento abstracto, sino que también promueve el desarrollo de habilidades

visoespaciales, apoyando las conclusiones de Occ et al. (2023).

Por ende, Garcia (2021) establece que, al interactuar con escenarios imaginarios, los nifios
desarrollan habilidades de percepcion visual y comprension espacial. Nuestros resultados
muestran que el juego simbodlico facilita estas interacciones, destacando su relevancia en el
desarrollo de habilidades visoespaciales, tal como sugiere Garcia. Este tipo de juego también
fomenta la planificacion y organizacion, aspectos que se reflejan en nuestro estudio al observar

cdmo los nifios estructuran y coordinan sus juegos.

Gonzales (2019) menciona que el juego en el desarrollo de habilidades visoespaciales esta
vinculado con la formacion de la personalidad del nifio. En nuestra investigacion, observamos que
los nifios que participan en actividades de roles sociales desarrollan habilidades de comunicacion
y autonomia, lo que contribuye a su desarrollo integral, en linea con lo mencionado por Gonzales
(2019); a lo cual, Vicente et al. (2021) afirman que el juego ayuda a los nifios a construir y
estructurar la realidad, regulando su conducta y percepcion del mundo. Nuestros hallazgos
corroboran esta afirmacién, mostrando que el juego es una parte fundamental del desarrollo

cultural y social de los nifios, preparandolos para navegar en su entorno fisico y social.

Por otro lado, se encontré que los nifios con un perfil de juego alterado presentan un 57,1%
(n=8) de habilidades visoespaciales alteradas. Nufiez y Pantoja (2023) mencionan que el desarrollo
del perfil de juego promueve habilidades visoespaciales, esenciales para la comprension de
conceptos matematicos y cientificos, asi como para actividades cotidianas. Nuestros resultados
coinciden con esta vision, subrayando la importancia de un desarrollo adecuado del perfil de juego

para el bienestar y éxito académico de los nifios.

A lo cual, Perero (2019) determina que un buen desarrollo del perfil de juego fomenta la
creatividad, cooperacion y autoexpresion en los nifios. Los hallazgos de nuestra investigacion
muestran que, al experimentar con roles y situaciones diversas, los nifios amplian su comprension
del mundo y desarrollan habilidades espaciales, sociales y emocionales, apoyando asi las

conclusiones de Perero.
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Finalmente, Santana et al. (2019) describen el juego como una herramienta innovadora en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Nuestro estudio respalda esta afirmacion, mostrando que el
juego interactivo permite a los nifios desarrollar habilidades de liderazgo y relacidn con su entorno.
Novo (2021) también enfatiza la importancia de recursos educativos como la construccion de
bloques y actividades de concentracion, lo cual se refleja en nuestros resultados al observar que

estos recursos proporcionan un ambiente de aprendizaje ludico y efectivo.
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3. Conclusiones

Desde la perspectiva de Terapia Ocupacional, el juego se analiza como una ocupacion crucial en
el desarrollo infantil. Las actividades ludicas, intrinsecamente motivadas, controladas
internamente y elegidas libremente son fundamentales para el desarrollo de habilidades
visoespaciales. Los hallazgos indican que los nifios con alteraciones en la escala de juego de Knox
presentan dificultades en estos procesos, lo que tiene implicaciones directas en sus procesos de
aprendizaje progresivos. Estos resultados subrayan la importancia de incluir intervenciones ludicas

en la terapia ocupacional para fomentar el desarrollo integral de los nifios.

La poblacidon objeto de estudio ha mostrado una relacion clara entre la ocupacion del juego y el
desarrollo de habilidades visoespaciales. Los nifios que participan en juegos que involucran la
manipulacion de objetos, la exploracién del entorno y la experimentacién con diferentes
perspectivas espaciales, como los juegos de bloques y de roles, demuestran una mejor comprension
de la forma, tamafio y posicién relativa de los objetos. Esto confirma que el juego es una

herramienta esencial para el desarrollo visoespacial.

La investigacion ha evidenciado que el juego es vital para el desarrollo de los nifios,
promoviendo no solo habilidades visoespaciales, sino también otros componentes como la
construccion, organizacion y lateralizacion en el espacio. Estos componentes contribuyen a una
integracién cognitiva, motoray social del infante. Por lo tanto, se destaca la necesidad de fomentar

ambientes de juego ricos y variados para apoyar el desarrollo integral de los nifios.
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4. Recomendaciones

Implementar un programa de psicoeducacion dirigido a padres y docentes, con sesiones
informativas sobre cémo el juego contribuye al desarrollo integral de los nifios y estrategias

practicas para integrarlo efectivamente en el hogar y el aula.

Fomentar el uso de juegos didacticos en entornos educativos que aborden diversas areas del
desarrollo, promoviendo el aprendizaje activo, la creatividad, la cooperacion y el bienestar
emocional. Estos juegos deben ser adaptados a las edades y necesidades de los nifios para

maximizar su efectividad.

Capacitar y apoyar continuamente al personal educativo para asegurar una adecuada
implementacion de los juegos didacticos y maximizar sus beneficios en el desarrollo cognitivo,

motor y socioemocional de los nifios.
Ampliar la muestra en futuras investigaciones permitira explorar con mayor profundidad las

variaciones y relaciones dentro de la poblacion, enriqueciendo asi el alcance y la validez de las

conclusiones.
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Anexo A Consentimiento informado

FORMATO INSTITUCIONAL PARA EL DESARROLLO DE
INVESTIGACTION ENTUDEAN I

Feche 19 de sepizanine de 2023 Viession

Aneap 3 Conzentimient informado Podres de Fomilia

CONSENTIMIENTO INFORMADO
PARA EL DESARROLLO DE INVESTIGACION ESTUDIANTIL.

INVESTIGACION TITULADA: Habilidades visoespaciales v su relacidn en el desarrollo
del perfil del juego en nifos de 5 2 6 abos que asisten a la Institucion Educativa del
Municipio de Consaca.

Lus persones, shayo finmanes, registradas con plmern de odduls, munificstan que han sido
invitados (25) a parcipar dentro de la investigacidn amiba mencionads v que se e ha dado ls
siglecnte informacidn:

Propésito: Onentada o realizar ¢l proceso de valoracidn cn escolares pare deteninar B relacidn
de bus habshidades visoespacales en of desarrollo del perfil de jucgo en wbos de 5 3 6 aflos que
asisten & la Instituesin Educative del Municipso de Comsacs, por medio, de la cscala de Susan knox
¥ of rese e figure de rey.

Usted pueds decidir voluntariamense st desea que su hijo o hija pamicipe oo fa investigacidn, si
despods de leer este documento prescotn alguns doda, pida sckaracudn o los investigadores, quicnes
brindurnn rodas las explicsceones que s requucran pars que tome b docisydn de sa participacion,
uma vez Usted este de acucedo con ¢l procedimicnto de:

o Aplicacion de Instrumento “Escali de Susan Keox v Test de fignra de Re™", que incluye
preguntas sobve datos de adentificacidn personal v de una seria de prachas v obseryaciones
basadas en ¢l juepo u los escolares

Importancia de {3 investigacion

Objetivo ¥ justificacion de la investigacion: Esta mvesagecon Determinar la relacidn de las
habitidades visoespaciales en el desarcolio del perfil de juego en niflos de 4 a 5 alws que
asisten a la Institucidn Educativa del Municipio de Consaca. Eo Ly anvestigacion sc inclurin
escalures en guicn se analizarg y determinurd las habilidades visoespaciales y su perfil de jucgo
posierionmente on la presense mvesnigaciin oo czso de los inenores de edad se someterd of proceso
u una secalizacion y contextuahizacion a 1os nsores legales pare ¢l wval y firma del presense
consentinnento. Igualmente se remnded en cocnta que & investigacin no tiene unplicaciones on los
aspectos marales, rehigiosos v culiurdies de ls poblacidn evalissdu.
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= - ¥ ——

FORMATO INSTHUCIONAL PARA L DESARROLLO DE
INVESTIGACION ESTUDIANT L

bechs: 9 de ssposmhre de 2023 7 Yoo

El avala que usted ot ngor legal o padee de fanmula de los escolares peomitiea la participaciin
en la mvestigacion de sus hagos ¢ higax en la fase It

o Faw |- Apliceesia de Instrumento “Escala de Susan Koox y Test de figura de Rey™, que
icluye progustas sobre datos de adentificacion personul y de una serin de pouchas v
observaciones besadas en ¢l juego 2 los escolares de transicion.

Responsables de ta investigacion: £l csudio os dingido y desasrollado por Mg, Diena Graciela
Lagox Salas — terapeuta Ocupacional, Danpa Cataling Ibarra- exiudiante de terupia
veupacional, Mayerly Elizabeth Jojoa Marcillo — esindiante de lerapia ocupucional, Geraldine
Vanessa Villota - estudiante de terapia ocupacional. Cualguicr inguictud que Usted tenge pocde
comumizarse con la docente al wicfomo celular IORZASR4R respectivamente.

Riesgos v Beneficios: E| procow o deternnnar ke selucion de las habilidades visosspaciales co ¢l
desarmollo del pedfil de jucgo en mises de 3.2 6 whos, 0o maplican nesgo alguoo paa los
particrpantes; les respucstas dadas no tendoin mnguna consceuenciy pans su situacs(n personal, El
benelicio mis inpoctanic pars los paricipanics es que s: hay presencea de algin tipo de altecion
en las dreas indugsias, se e dard g conocer pars que pucda utthizar dicha informacin on su
bnatitucion Educstiva pac favateeer procesos de los Escolares,

Confidenciatidad: Lo idcntidad de los participantes tanto escolares menores de edad como sus
respectivos Docentes extand protegida, porgue en ol estudio solo se utihzank un cddigo numéneo
para wentificarlo en ln investugacion. La informacion obteoids se almacenada en una bese de
daros que se mantended por cinco wdos mets despuds de seemmanda by presente investigacion, Los
dates uxlividaskes solo sérin conocidog por las wvests as, ot durs ol estadio, guienes,
en todo caso, se comprometen a po divalgaros. Los resultados que se publicarin cortespoaden o
la infoemacion gencral de todos los participantes.

Derechos y deberes: Los particgrantcs Dencn dececho s obtener una copia del prosente documento
¥ & retioarse postenonnente de ¢sta mvestigacion. s usd lo descs en cuslguier momento v no fendsd
Qoo M mingln documento pare hocetbo, momiormar las meones de su decision, si mo desea
hacetlo, Jos pamiapantes oo tendran que hacer gasto alguno dutsnte s participacidn ¢n &
mvestigacion ¥ on of momento gue lo considere podid soliciar imformecion sobre sus resaltados @
ks responssbles de Iy investigacnin. Eo caso gque requict algin tpo de tratamenm, los
myestigsdores no wendrdn responsabilidad alguna

Se lee y eaplica ¢f prescme consenmmicnto mfom=do  ne se be hard entrega de wna copa del

mismo con ¢l fin de racionzhizar of wso del papel como cstrategia par ¢l cusdado del medio
ambicute, por ko tanto. s¢ le pedind gue frme se consentinuento cn ol registro de firmas adiunto,

56




Habilidades visoespaciales y su relacién en el juego

FORMATO INSTITUCIONAL PARA EL DESARROLLO DE
INVESTIGALION ESTUDIAN T

Fecha: 1V de sepooenbre de NI25 ' Vanaa

Declaro que be leido o me fue letdo este docomento en su totatidad v que entendi su contenido
¢ igualmente, que pude formular las preguntes que considerd necesarias y que estas me
fueron respondidas satisfactoriamente. Por lo tante, decido participar en esta investigacion.

; FOUMMATO INSTENUS BONAL PANA A1 BESARROEL L)
. IO INVEN TIGAL MON IR TUEAN T

| Foahn 1900 soptivnndan e 20t ) Veorwie
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Anexo B Carta de autorizacion institucional

ASUNTO: Sctichd aucrzocHo para dosarcd a de invesligacds estudantd
Un siuds katere de pas y ban

Respowosamente solcho Su coRDORGOn para B3 resizacon de Is investizacion estutaril
“Hablidades visoespaciales y su refacion en ol desarmilo del perfli el Juego e nifos de &
4 § afos que asisten a la Instiucion Educative del municiplo de Consaca Narno®, ls cusl
comengls 1 aphcacitn de 005 evaluaciones pard rectisctar mformacidn sobre s habddades
viacestacisles g eacolares Aol grado de transicion de sy nsdfucien L propussts es%) on procnsn
de aprobaciin y su Sjeouckin st programoda 3 party del mas de agosin def 2022

Dichos seschiados sardn by base de bt propueya de isderyencidn con estinteg as destn Tuople
Ocwpeconal b cuat esperaras sk de gan UNNGad para o c3colares de su instiockde, Las
Irvestigndorss do dicha ploguesis son Geraldine Vanessa Vilota Barba, Ma Elizabeth
Jojoa Marcilic y Danna Catalina Ibarra Narvaez, estusianies de 1aao samestoe del dn
Terapis Ocupaciond ds b Feculiad Cancas ¢ 16 Sakud de 1o Universidad Madana, quenes esiin
orenadas por la profecora Mg. Diana Lagos Salas.

5 de aclrar que of proyecty comamgds |a pertnencia y sersdo #cs, tardo pars s comunided
oMo pars In fosrracian profesicral. por [0 coll @8 NECESANC 12NEY 5U SUIOTZACHSN y 08 los podres
de famfla de Jos mencres, on cumpimionio de b exigencias y equisios el Comid de
rvestgacon el Progewmia de Terapes Ocupeconal Fara mlermacion adcional pusds comunicane
3l iMoo Mo 02) 7244450 e, 148 D ol comeo slectridoicy SaRtRRURENO RSO con B
sroimsors Mg, Dians Lagos Sulas.

Agracecnmin s cobsbomcde y qusdarncs & @ SSpera 00 SUTeSTU SIS QUe, N (250 do 37 posiiva
a8 eaNGATiEs 50 DCOgerdn A NOMaN0 Que Luladee parmitan pare la rectiensitn de informecién, ke
ramuitadon secdn preseeiados & s cOMUNkIad profesiondl o Mo ioer of proyecio, como en aporis
pana la intarvencon de la pobiacion atendds por ww natiucion

“Consobdocion de ko Excelencio Fduc ofivo paro ko Trandfermacido Sockal”

Carltr 20 Mo -0 - PRR OV 7 0%A0) = S oy e T - Colovibe
e ar s el (8 - imacErwt o 464 00
Beachcion | 20 dwt S dw dewony de 1D u-z-‘mua

B T D L S
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Anexo C Instrumento de recoleccion de informacion

PROTOCOLO DE EVALUACION TEST DE FIGURA COMPLEJA DE REY’

Nombre: tdad:
Género: Grado: evaluador:
Fecha.
CALIFICACION:
Calificaclé Calificacidn item
n Memoria
Copla
2|1105| o0 2] 1 05| 0|1 Lacruzexterior junto al angulo superior izquierdo del gran

rectangulo.

2|1jo5|0f 2] 1|05] 0|2 Elgranrecténgulo, armadurade !a figura.

211|050 2] 1]05] 0|3. Lacruzde San Andrés formada por las dos diagonales del
rectangulo 2.

211105/ 02| 1|05 0 |4. La mediana horizontal del rectangulo 2.

2|1]o05| 02| 105 0|5 Lamediana vertical del rectangulo 2.

21|05 02| 11[05| 0|6 Elrectangulito interior {junto al costado izquierdo del
rectangulo)

21108002 1105] 0|7 Elpeqguefiosegmento sabreellado supenor horizontal del
elemento 6.

21105/ 02| 11]05| 0|8 Lasdlineas paralelas situadas dentro del 2 en |3 lzquierda
superior

2|1[05| 021|050 |9 Eltnianguloencimadel2 enladeracha superior

211|051 02| 1|05 0|10, Uneavertical pequefa dentro del 2 izquierda superior

2|1jo5] 02| 1 ]o5| 0 |11. El crculo con los tres puntos situados en el rectangulo 2

211105/ 0 2] 1 [05] 0|12 Lascnco lineas paralelas dentro del 2 cruzandose derecha

inferior

2|1j|051 02| 105 0|13, Lados del tnangulo pegados al 2 a la derecha

211|051 02| 1|05 0 |14, El peqguefo rombo situado en el vertice dal triangulo 13.

211|051 02| 1|05 0|15, Uneaverucal dentro del tnangulo 13 paralelas a la derecha
vertical 2

2]1]105] 0of 21| 1 |os]| 0 |16. Lineas honzontales dentro del 13 continuandoconeldala
derecha

2|1]05| 02| 1050 |17 Lacruzinfenor pegada al 5 debajo del 5

211105 02| 1|05 0 |18. Cuadro pegado al 2 en la inferior 12quierda
Subtotal
Total
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COPMA

MEMORIA:

) :ll |
Edac ) 7 g 9 10 i1 12 13 14 15
Copla aJ £1 24 s i P ELY) 33 =4 EL)
Memoria il 14 1k 19 20 3 23 5 b 2k

Total, copia: Edud:

Total. Memoria: Fdad:

Observacones:
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Tabla de valores para calificacion:

Valor

Item

Dibujada y ubicada correctamente

Dibujada correctamente pero mal ubicada

Dibujada pobremente pero reconocible y ubicada bien

Dibujada pobremente pero reconocible v ubicada mal

Irreconocible o susente
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Version revisada: Ospina, LA: Peauwela, V.E, Carrera de terapia
Ocupacional, Universidad Nacionad de Colombia, Suntafé de Bogota, D.C

NOMBRE DEL NINO:

ESCALA DE JUEGO (SUSAN KNOX)

Habilidades visoespaciales y su relacién en el juego

Knox, S. Hollywood, California 1968

Sexw: ¥ ___ M
Incupacidad:

Fecha de observacion:

Lugar de observacion:

Tiempo de observacion:

DIMENSIONES Y
CATEGORIAS

(=)

IN.OL)

MANEJO DEL ESPACIO
o Actividad motors amplia
o Interés

MANEJO DE MATERIAL
*  Manipulacién
o Construccion
s Propésito
o Atencidn

IMITACION
Imitacion
Dramutizaciin

PARTICIPACION
Tipe

o Cooperacion

Lenguaje

OBSERVACIONES ADICIONALES:
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Anexo D Constancia aplicacion prueba piloto

e ¢

M‘Ve'.ﬂdud AcTretd s an
ariana Ata Coddad

FACULTAD CIENCIAS DE LA SALUD
PROGRARA TERAIMA OLUPACIONAL

INFORME PROCESOS CALIERADION ¥ PRUEBA PILOTO

NSTRUMENTO D TEST B WTEGRATION SENSCRIAL DE ESCALA DE JUEGO DE SUSAN KROX Y
TEST 22 FIGUSA REY

El o WERNES 1S dv septioméve de 2023 on L imslulilionss de b Univeradad Marleed
lateratnrs 00 estinmdacatn dod grograma 0 Taaes Oogadonal) s levd & Gbo of prodeso do
Entrenanienio v (Gifvacde del insSrwnwotn DE ESCALA DE JUEGC DE SUSAN XNOX ¥ TEST O£
FUGURA REY, por parto o¢ [ Cotomie Adotord M. DIANA LAGOS SALAS 4 s estudiantes Danno
Coteline Abovro Noarwdes - Mayerly ERzabeth Jajoe Mortiio - Geraldine Voneisa Viloto Barbe.

Bl 1 008-0 58 Dawd) 4 GalO & Dndrads da 2 MOmsmtos, GO0y B & wontuac e
Mowento L

3o mdizd moddasune o o DOointe J50tvd 40 0 apicotid campite el strutnento,
Tuedonadidad dul msnko, adiodalnents &8 & sold p(ommgomod«.‘m.m (0 LON ure atia con
Carateriiias ce odud ¢ estoliridad siiir 4 IS poldsdidn db astudio W el evioncs
Totografid O procota) of prodasld oy milid O QPaCasC O

Cr e taon 100 @0 INSITLLCONES vartu s ~ comandos purs tadd wed da la pruebies

OV e LadCn ofgenizadan potural g L vicdria y vl 1erapo s ovialuaans

Maogio 60 olarfd ol eV ONI0s, SRSt uiln 08 S Ole U0 para & puTh g Sadga y
JULCuCOn U Mesd para o 0dk OO Trgrk iy

Crpdnidadones matanais tsacesahon 0ae U amaluacady

O gani@adon o pAamadsde on tormatos o wior ackde

Estruchr acide prae 2 GILCIOON & iarprmaGle on cosanrolin e calilicatonas Tieales

“Comoldacion de kx Excelencio Educativa parg la Transformacion Social”

CAbr 18 Mo 24104 < POOC (T ) T2004600 - San A de Pty - Civonitde
L LT TR (T R L PR
Wighada e of Matamon e Duccnn Natione
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J

UM’W&S‘GUU At dpeds e

FACULTAD CIENCIAS DE LA SALLD
PROCRARA TERAFMA OCUPACIONAL

INFORME PROCESOS CAUBRACION ¥ PRUESA PILOTO

NSTRUMENTO D TEST D INTEGRACION SENSCRIAL DE ESCALA DE JUEGO D& SUSAN KROX Y
TEST D€ FIGUSA REY

El o WERNES 1S dv septiomérr de 2023, on L imslelilionss e L Universidad Matlied
lateratnrio 00 estinmudacatn dol programa 0 Terapa Oogadonal) so levd & Gbo ol prodese do
Entrenanenio v Givacde del insruwnwetn DE ESCALA DE JUEGC DE SUSAN KNOX ¥ TE5T O£
FUGURA REY, pov parto o6 la Sotomi Bcoterd ME. DIANA LAGOS SALAS 4 s estudiantes Davino
Coteline Abovro Narwdes - Moyerly Ezaboth Jojoe Morcio - Geraldine Vonessa Viloto Barbe,

Bl (1100550 S Daw d GO & el & 2 MOmsntos, SO0y B 3 wontesins
Mowmento L

38 redicd moddasunt o0 1o Dosinte Jiota 40 B apicatidn camplts el Mstrutnento, ¢
furdiondidad ol msn, adiodalnmnts & & Sold piocemqomooaamm (0 LON wre aatia coo
Caratirias ce edad ¢ astoliridad il 4 15 polisddn r astudio (W anead evtencs
Totogralicd Oud proceta) of prodesl pormilid K QPaCAscon M

Oriemtadon 100tica d0 INSITLLCHOns wirtulis ~ comiandos purs tatd wea da la pruelies
Ve a0l otgenizaddn pontural G L wicarh y vl 1erdpota avialuador

Maogio 60 olefaniol pYONios, SRSt iln 08 DI 0le JaUxo para & pufTh Cu Sdgn y
JALLuICn U Mesa pard O 00 GO Trjrk (oy

Crpanidadiones matunaiis sacasanhon 0ae U avaluacady

Organi@don aa plamadde on formatos o wieacds

Estructiracide par 2 GlLCOON & iMarprmatie on desaniolin de calificatones fiealo

“Comobdocion de ky Excelencia Educativa pare la Transformacion Social”

CAB 10 Do 2 10~ PO (Tt ) T240400 - Sary A de Pante - Civlomnitde
L T (T TR (T T PN e TR
Wghada pew of Matamon e ucacnn Nasione

65



Anexo E Operacionalizacion de objetivos

Habilidades visoespaciales y su relacion en el juego

Objetivos especificos Variables Técnicade  Instrumento Fuente
recoleccion  de recoleccion
Evaluar el perfil del Juego Observacion Escala de Nifios
juego de los infantes juego de Susan
de 5 a 6 afios en Knox
estudio a partir de la
escala de Susan
Knox.
Habilidades  Observacion  Test de figura Nifios
Examinar las Visoespaciales de Rey
habilidades Viso
espaciales de los
infantes de 5 a 6 afios
a partir del test de la
figura de Rey.
Relacién de Paquete Estadisticos descriptivos
Establecer la datos estadistico de resultados de los

influencia de las

habilidades

visoespaciales y su

relacion en el
desarrollo del perfil

del juego en nifios de

5 a 6 afos en estudio

Habilidades
visoespaciales
en el desarrollo

del perfil del
juego.

instrumentos de evaluacién
aplicados.
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Anexo F Institucién Educativa los Libertadores

0o - /" L ?3 =

LE. LOS LIBERTADORES . .
E :
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Anexo H Aplicacion de instrumento Test de figura de rey (Copia)

1\
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Anexo J Aplicacion de Escala de Juego de Susan Knox (manejo de espacio)

=

Habilidades visoespaciales y su relacion en el juego

69
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Anexo L Aplicacion de escala de juego de Susan Knox ( Imitacion)
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Anexo M Materiales para aplicacion de escala de Susan Knox

Anexo N Materiales para aplicacion de Escala de Susan Knox
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Anexo O Materiales para la aplicacion del Instrumento de Test de Figura de rey
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Anexo P Finalizacion de la aplicacion de instrumentos
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