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Introduccion

La lectoescritura representa una competencia fundamental en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, pues esta ligada a diversas habilidades cognitivas y comunicativas y esta investigacion
quiere abarcar las problematicas de manera significativa. Dentro del ambito educativo, la lectura y
la escritura se consideran procesos complejos que van mas alld de la simple decodificacion de
palabras. La lectura implica la construccion de significado a partir del texto, utilizando
conocimientos previos, pistas proporcionadas por el texto y diversas estrategias mentales. Por otro

lado, la escritura implica la expresion de pensamientos de manera coherente y comprensible.

Las dificultades en el desarrollo de habilidades lectoescritoras pueden influir en el desempefio
académico y la motivacion. Por lo tanto, es crucial abordar esta problematica mediante estrategias
pedagdgicas efectivas que promuevan el desarrollo de competencias sélidas en lectoescritura. En
este contexto, se plantea un objetivo general que consiste en analizar las competencias y
habilidades de lectoescritura en los estudiantes de grado tercero del Colegio Nuestra Sefiora de las
Lajas - Pasto, mediante la implementacion de estrategias didacticas en la web 2.0. Este objetivo se
desglosa en objetivos especificos que incluyen la identificacion de los principales procesos
lectoescritores de los estudiantes, la aplicacién de una estrategia didactica en la web 2.0 y la

evaluacion de los resultados de aprendizaje después de la implementacion de dicha estrategia.

Para llevar a cabo esta investigacion, se adopta un enfoque socio-critico que busca impulsar
transformaciones en la sociedad a través de la participacion activa de sus integrantes. Se emplea la
metodologia de investigacion accion participativa (IAP), que permite a los agentes sociales
comprender su entorno de manera profunda y llevar a cabo acciones dirigidas a la consecucién de

mejoras sustanciales.

Se emplean diversas técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion, tales como talleres,
revision documental y observacién participante, asi como formatos de guia de preguntas y matrices

de revision bibliogréafica.
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1. Resumen del proyecto

Este estudio presenta los hallazgos de la investigacion realizada en el Colegio Nuestra Sefiora de
las Lajas, centrada en abordar las dificultades de lectoescritura entre estudiantes, incluyendo
problemas de decodificacion, ortografia, comprensiéon y fluidez lectora, los cuales afectan su

rendimiento académico y motivacion intrinseca.

Destaca la importancia de evaluar las capacidades cognitivas, linglisticas y motoras de los
alumnos mediante el enfoque FAS (Escuchar, Hablar, Leer y Escribir), como una estrategia
didactica valiosa para la mejora. El proyecto propone la integracion de recursos web 2.0, como
plataformas en linea y contenido multimedia, para estimular el interés y compromiso de los
alumnos en la lectoescritura. Estas herramientas ofrecen retroalimentacion inmediata y enriquecen

el proceso de desarrollo de habilidades de lectura y escritura.
Palabras clave: Ensefianza-aprendizaje, web 2.0, habilidades lectoescritoras, didactica.
Abstract

This study presents the findings of the research carried out at the Nuestra Sefiora de las Lajas
School, focused on addressing literacy difficulties among students, including decoding, spelling,
comprehension and reading fluency problems, which affect their academic performance and

intrinsic motivation.

It highlights the importance of evaluating students' cognitive, linguistic and motor abilities
through the FAS approach (Listening, Speaking, Reading and Writing), as a valuable teaching
strategy for improvement. The project proposes the integration of web 2.0 resources, such as online
platforms and multimedia content, to stimulate students' interest and engagement in literacy. These

tools offer immediate feedback and enrich the process of developing reading and writing skills.

Keywords: Teaching-learning, web 2.0, literacy skills, didactics.
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1.1. Descripcion del problema

La lectoescritura es una competencia esencial en los procesos de ensefianzas-aprendizaje, ya que
estd relacionada con diversas habilidades, lo cual plantea (un reto didactico) porque existe una
evidente problematica caracterizada por la presencia de dificultades en un considerable segmento
de estudiantes que abarcan problemas en la decodificacion de palabras, dislexia, obstaculos en la
comprension lectora, asi mismo como la produccion escrita no fluida. Estas limitaciones no
solamente inciden negativamente en su desempefio acadéemico, sino también en su motivacién

intrinseca.

En el grado tercero del Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas, al llevar a cabo actividades que
requieren la aplicacion de habilidades lectoescritoras, se observa que los estudiantes no logran
alcanzar de manera satisfactoria el objetivo principal el cual es desarrollar la capacidad de leer con
aprehension y escribir de manera eficiente. Ademas, se puede percibir una falta de motivacién
hacia la lectura y la escritura, junto con notables dificultades como: la fluidez lectora, comprension

de lectura y dificultades en la ortografia.

Dentro del &mbito educativo, la lectura se determina como el proceso de otorgar significado a
un texto o descifrar sonidos, y la escritura como la expresion de pensamientos a través de la
escritura o una caligrafia legible, se puede analizar las dificultades que enfrentan los nifios en estas
habilidades. La lectura va mas alla de una simple decodificacion; no se reduce a aprender a
identificar y nombrar letras para luego unirlas con el propésito de entender el mensaje. Es, en
cambio, un proceso mediante el cual el lector construye el significado del texto a medida que lo
aborda. Esto implica la utilizaciobn de conocimientos previos sobre el tema, las pistas
proporcionadas por el texto y una serie de estrategias mentales. La lectura implica diversas
operaciones esenciales para comprender, reconocer informacion, establecer relaciones dentro del

texto y crear una comprension global. Ramirez, R.A (2000)

Conforme a lo anterior, se puede extraer que la comprension es una habilidad que solo puede
ser desarrollada por los seres humanos, y que con el pasar del tiempo ha ido cobrando més fuerza

superando la etapa de la memorizacion lo cual enriquece el proceso de aprendizaje, pero que no

14
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han sido aprovechado de la manera correcta lo cual ha limitado avanzar en los niveles de lectura
como: (literal, donde el lector puede entender el mensaje que deja la lectura; inferencial, puede
asociar e interpretar palabras escritas en los textos y critico intertextual, tiene la capacidad de
construir argumentos e interpretar mediante sus palabras cualquier tipo de texto) Tamayo (2017)
dice que la lectura y escritura esencial y trascendental en la medicion del avance y desarrollo de
cada uno de las etapas de los nifios, que a su vez limita el reconocimiento de emociones y procesos
que estan relacionados con las dimensiones conceptuales, sociales y practicas, entendiendo que la
lectura y su comprension se convierte en la herramienta primordial para iniciar ejercicios de

relacionamiento entre pares a cualquier edad.

Las dificultades que surgen durante el proceso de ensefianza pueden influir de manera
significativa en la capacidad de los nifios para adquirir conocimientos, ya sea contribuyendo a su
éxito o generando retrasos en el desarrollo de habilidades de lectoescritura desde edades tempranas.
Estas dificultades son resultado de la falta de competencias en el ambito del desarrollo educativo.
Por lo tanto, una de las herramientas fundamentales que los educadores deben emplear en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula es la evaluacion de las capacidades cognitivas,
linglisticas y motoras de los estudiantes Gonzalez Lopez, et al., (2019). El propoésito fundamental
de esta evaluacion consiste en determinar el nivel de conocimiento de los alumnos, su preparacion
para la alfabetizacion y la necesidad de enfocarse en el desarrollo de estas habilidades, tanto antes
como durante el proceso de lectoescritura. Para lograr esto, se recurre a utilizar el método FAS
Gonzélez Lépez (2018). Este método surge como una herramienta pedagogica eficaz, destinada a
facilitar la evaluacion y permitir a los estudiantes adquirir el conocimiento del sonido de las letras,
sus nombres o denominaciones y la construccién de silabas, lo que les permite crear palabras,
estructurar oraciones y componer textos coherentes. Ademas, cabe destacar que este enfoque se

fundamenta en un proceso de aprendizaje descriptivo. Gonzéles Lbopez (2020).

1.1.1. Formulacion del problema

¢Como analizar competencias y habilidades de lectoescritura en los estudiantes de grado 3°del

Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas- Pasto?
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1.2. Justificacion

En el entorno de la educacion primaria, se presentan diversos desafios en lo que respecta a la
lectoescritura. Estos retos abarcan la ensefianza inicial de las competencias de lectura y escritura,
como: la necesidad de mantener la motivacién y el compromiso constante, la diversidad de
aptitudes y competencias entre los estudiantes, la atencién a dificultades especificas como dislexia,
las limitaciones en el acceso a recursos educativos digitales, la transicion hacia el entorno digital

para la lectoescritura y la consideracion de la diversidad de perfiles de los estudiantes.

El empleo de herramientas 2.0 en el proceso de lectoescritura resulta crucial para el fomento de
las habilidades de los estudiantes. Esta herramienta aporta ventajas significativas, tales como la
capacidad de motivar y comprometer a los estudiantes al tornar la lectura y escritura mas
interesantes y estimulantes. Ademas, permite a los alumnos llegar a un publico méas amplio en
linea, lo que promueve la responsabilidad y la mejora de la calidad de su trabajo. La
retroalimentacion instantanea de maestros y compafieros, junto con la adaptacion de actividades,
contribuye al crecimiento individual. Igualmente, la inclusion de elementos multimedia, la
colaboracion en linea y el acceso a una variedad de recursos en la web enriquecen el proceso de
lectoescritura, mejorando la comprension y la expresién. En conjunto, el uso de herramientas de la
web 2.0 ofrece una experiencia enriquecedora y completa que estimula el desarrollo de lectores y

escritores competentes y motivados.

En el ambito educativo actual, se reconoce la importancia crucial de poseer habilidades de
lectoescritura para lograr un desempefio académico exitoso y para cultivar habilidades cognitivas
y comunicativas sélidas en los estudiantes. Sin embargo, con el paso del tiempo, ha surgido una
creciente preocupacion debido a la existencia de carencias en estas competencias en los alumnos.
Estas carencias ejercen un impacto significativo en su capacidad para comprender textos,
comunicarse efectivamente por escrito y participar activamente en las actividades de aprendizaje.
Por lo tanto, abordar esta problematica y concebir estrategias efectivas para fortalecer las destrezas

de lectoescritura de los estudiantes se convierte en una necesidad imperante.
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En este orden de ideas, el proceso de ensefianza-aprendizaje centrado en el desarrollo de
habilidades de lectoescritura, no solo fortalece las capacidades de pensamiento légico- verbal de
cada individuo, sino que también contribuye a enriquecer los procesos de lectoescritura de los

estudiantes del grado tercero del Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas- Pasto.

El realizar este estudio permite contribuir a la resolucion de esta problematica a través de la
identificacion y aplicacion de recursos didacticos eficaces que estimulen el desarrollo de
habilidades solidas en la lectura y escritura dentro y fuera del contexto educativo. Es decir, no solo
facilita el acceso al conocimiento y la informacidn, sino que también fortalece la comunicacién
efectiva y la expresion personal. La lectura permite que los estudiantes exploren realidades
desconocidas y lograr una comprensién méas profunda de su entorno, mientras que la escritura les
concede la capacidad de expresar sus pensamientos y emociones de manera coherente. En resumen,
la lectoescritura no solo es una herramienta fundamental para el éxito académico, sino también

contribuye a la participacion activa en la sociedad.

El proceso de aprendizaje tiene como finalidad mejorar las competencias que los estudiantes
adquieren en diversas areas del conocimiento. Esto implica identificar las necesidades especificas
y adaptandolas a enfoques innovadores que permitan a los estudiantes construir sus propios
conocimientos y mejorar sus perspectivas de calidad de vida a largo plazo. En consecuencia, es
esencial fortalecer estas habilidades y proporcionar herramientas necesarias para que puedan

desarrollar su maximo potencial.

La integracion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) en los procesos de
aprendizaje no solo facilita la planificacion de textos escritos, sino que también posibilita a los
estudiantes interactuar con la lectura y escritura, generando un alto nivel de interés y motivacion

en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Analizar las competencias y habilidades de lectoescritura en los estudiantes de grado tercero del
Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas - Pasto, mediante la implementacion de estrategias didacticas
en laweb 2.0.

1.3.2. Objetivos especificos

e Develar los principales procesos lectoescritores que se realizan en los estudiantes de grado

tercero del Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas-Pasto.

e Aplicar una estrategia didactica en la web 2.0 que aporte al proceso lectoescritor de los

estudiantes del grado tercero.

e Evaluar los resultados de aprendizaje después de la implementacion y la aplicacion de

estrategias didacticas para mejorar la lecto escritura en la web 2.0.

Tabla 1

Categorizacion de objetivos

Técnica
Objetivos . _ recoleccion
. Categoria  Subcategoria Instrumento Fuente
especificos de
informacién
Develar los Omision de
principales Problemas de letras )
Guia de )
problemas en procesos Taller Estudiantes
) preguntas

los procesos lectoescritores Errores
lectoescritores ortograficos
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que se realizan
en los
estudiantes de
grado tercero
del Colegio
Nuestra Sefiora
de las Lajas-

Pasto.

Fluidez

lectora

Aplicar una
estrategia

didacticaen la

Lectoescritur

a
web 2.0 que )
o Matriz de ]
aporte al ) Revision o Articulos
_ Fluidez revision L
proceso lectoescritor. documental S cientificos
_ lectora bibliografica
lectoescritor de
los estudiantes _,
Comprension
de grado
tercero.
Evaluar los o
Actividades
resultados de N
o de ensefianza
aprendizaje
) enweb 2.0
después de la o
_ . Actividades
implementacion _ . Taller
lectoescritora. de Observacion

y la aplicacion
de estrategias
didéacticas para
mejorar la lecto
escritura en la

web 2.0 en los

Indicador de

desempefio.

L o diagndstico  Estudiantes
aprendizaje participativa o
digital
enweb 2.0
Actividades
de evaluacion

enweb 2.0
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estudiantes de
tercer grado.

1.4. Marco referencial o fundamentos tedricos

1.4.1. Antecedentes

En esta seccidn se examinaran una variedad de trabajos, tesis, articulos e investigaciones realizados
por otros académicos que se han dedicado a explorar enfoques didacticos para mejorar las

habilidades de lectoescritura, haciendo uso de las oportunidades que ofrece la era digital 2.0.

1.4.1.1. Internacionales. Esta investigacion titulada “Técnicas ludicas en el aprendizaje de la
lectoescritura” de los autores Toledo, L. M., Mufioz, S. V. B., & Reyes, J. E. V. (2018). realizada
en Guayaquil- Ecuador tuvo como objetivo determinar la incidencia de las técnicas lidicas en la
lectoescritura, a través de instrumentos de observacion, entrevistas y encuestas a los sujetos de
estudio. Este estudio sefiala que en el caso de los estudiantes todo el conocimiento comienza a
través del juego, por lo tanto, el proceso de ensefianza de la lectoescritura es esencial incorporar
estrategias ludicas adecuadas y adaptadas al nivel escolar de cada estudiante, donde se concluye
que la incorporacion de técnicas ludicas ejerce un impacto de gran relevancia en el proceso de la
ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura. La contribucion que realiza este antecedente a la actual
investigacion es evidenciar el valor intrinseco del juego como una estrategia pedagdgica capaz de
potenciar y fortalecer las competencias lectoescritoras de los estudiantes. Ademas, destaca la
necesidad de explorar y comprender en profundidad cémo estas practicas ludicas pueden ser
efectivamente integradas en el entorno educativo para optimizar el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la lectoescritura.

Por otro lado, en esta investigacion titulada “Estrategias lidicas y pensamiento creativo en
estudiantes del nivel primario: Revision Sistematica” del autor Olascuaga Cruzado, S. A. (2021),
realizada en Trujillo-Peru tuvo como finalidad analizar la eficacia de las estrategias ludicas en el

pensamiento creativo en estudiantes del nivel primario basado en un trabajo de tipo teérico, con
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disefio no experimental descriptivo bibliografico y con enfoque cuantitativo. Finalmente, la
investigacion proyecta como conclusién un aporte al desarrollo del pensamiento creativo de los
escolares y busca inducir el desarrollo de la creatividad destacando en fluidez, originalidad y
motivacion, realizando préacticas activas en un ambiente de libertad, autonomia y democratica para
tener la capacidad de tomar decisiones acertadas. La contribucidn que realiza este antecedente a la
actual investigacion es intensificar y estimular la innovacion constante frente a los elementos
ludicos para la busqueda de mejoramiento y aprendizaje eficiente, proponiendo asi, la libertad y
autonomia de los individuos en el momento de imaginar, construir, o perfeccionar las estrategias

ludicas para implementar el avance en el crecimiento académico en los estudiantes.

Finalmente, la investigacion titulada “Juegos verbales como estrategia didactica en estudiantes
de educacion inicial: Una revision sistematica” de los autores Flores, R.F., Franco, Y.H., Quispe,
A.G., Ruiz, C.L., & Rojas, J.R.G. (2022), realizada en Lima-Per( tuvo como objetivo principal
determinar y analizar las contribuciones cientificas del impacto del uso de los juegos verbales como
estrategias didacticas para el logro del aprendizaje en los estudiantes del nivel inicial para el periodo
2016 al 2021, basado en una metodologia que se utilizd para la revision sistematica de nivel
descriptivo, haciendo uso del método de la Declaracion PRISMA, en la busqueda de articulos
cientificos en cuatro bases de datos online que fueron: Scopus, EBSCO, ProQuest y ALICIA en
donde se analizé la informacion recolectada acerca del uso de los juegos verbales como estrategias
didacticas para el logro del aprendizaje en los estudiantes del nivel inicial. Entre sus principales
conclusiones, la investigacion ofrece diversas estrategias que ayudan al mejoramiento y a la calidad
del aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial, y enfatiza en la necesidad de utilizar este tipo
de elementos en el desarrollo de las sesiones de ensefianza-aprendizaje. El aporte que hace este
antecedente a la presente investigacion es relacionar el juego como enfoque alternativo de
ensefianza, con el fin de garantizar un aprendizaje visible y significativo, por ende, ofrecer diversas

elecciones de formacion y orientacion a un modelo adecuado e individual segun el sujeto.

En ese sentido, las investigaciones mencionadas presentan diversos hallazgos que proporcionan
perspectivas complementarias sobre el uso de técnicas ludicas en el &mbito educativo. Estos
estudios coinciden en la importancia de integrar estas estrategias para mejorar tanto el proceso de

ensefianza y aprendizaje como promover el desarrollo integral de los estudiantes.
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1.4.1.2. Nacionales. En esta investigacion titulada “Estimulacion de la comprension Lectora
a través de estrategias ludico- Didacticas en los estudiantes de 2° de la led nacionalizado de
Jerusalén, sede Antonio Narifio.” De los autores Salazar, m. J. L., &amp; Garcia, e. A. P. (2020),
realizada en Cundinamarca tuvo como objetivo fortalecer la comprension lectora de los estudiantes
de grado segundo con el proposito de implementar una herramienta didactica disefiada con el
programa de Power Point, dandole un enfoque cualitativo, tuvo como objetivo identificar el estado
actual de comprension, planear estrategias didacticas para el fomento de la comprension lectora
apoyados en la ludica como mecanismo de aprendizaje, intervenir a través de las estrategias ludico
didacticas planeada para el fomento de la comprension lectora como medio para su aprendizaje y
determinar el impacto de la intervencién de la estrategia ltdico didactica. Se puede evidenciar a
través de un diagnostico que esta investigacion arrojo los siguientes porcentajes para cada nivel de
comprension: Literal 88%, Inferencial 90% y Critico 68%, también haciendo uso de la ludica como
una alternativa vital a nivel pedagdgico, generando asi satisfaccion y estimulo en su ejecucion tanto
en las técnicas de las disciplinas como a nivel de los valores. El aporte que hace este antecedente a
la presente investigacion es contribuir a la mejora de la lectoescritura a través de la aplicacion de
estrategias ludico- didacticas mediante el uso de la tecnologia y herramientas tecnologicas, para

satisfacer el proceso de aprendizaje mediante enfoques pedagdgicos innovadores.

Por otra parte, en la investigacion titulada “El cuento como estrategia ludica para fortalecer
la comprension lectora en grado tercero” del autor Martinez Ortega, E. D. S. (2023), realizada en
La Paila - Puerto Asis Putumayo tuvo como objetivo desarrollar la comprension lectora a partir del
cuento con el propdsito de disefiar una propuesta pedagdgica que fortalezca este proceso, desde un
paradigma cualitativo con un enfoque critico social la cual permitié un acercamiento a los sujetos
de estudio, los cuales fueron seleccionados bajo criterios de diagndstico en aspectos relacionados
con la comprension de lectura, el propdsito de esta seleccion fue identificar las dificultades que los
estudiantes tenian en la comprension lectora, esta informacién se obtuvo mediante pruebas
diagnosticas, entrevista a docentes, estudiantes, padres de familia, asi como la observacion de las
actividades educativas. Para dar solucion, disefiaron una estrategia basada en el uso de cuentos
como un elemento ludico, se concluy6é que el trabajo implementado fue significativo para el
estudiante y se logré avanzar en procesos como vocabulario, mejor comprension de lectura y el

desarrollo de un marco de referencia mayor al proponer significados para las palabras. Este
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antecedente contribuye significativamente a la investigacion actual al enriquecer las habilidades de
comprension lectora, mediante la aplicacion de estrategias ludicas que fomentan el interés y la

participacion activa en las actividades de lectura.

En complemento, esta investigacion titulada “Procesos de Lectura y Escritura en nifios y nifias
de grado tercero de la instituciéon Educativa de Puerto Bogota Guaduas” de los autores Atencio
Pérez, L. M., Parra Vargas, C. C., & Mufetdn Mufioz, O. L. (2023) realizada en Bogota D.C. Tuvo
como finalidad fortalecer los procesos de lectura y escritura a través de estrategias pedagogicas con
el fin de superar las dificultades en estos procesos que presentan los nifios. Para esta investigacion,
se utilizé una metodologia denominada investigacion accion, que se ocupa del estudio de una
problematica social especifica que requiere solucion y que afecta a determinados grupos sociales
de personas. Esto ha ocasionado que presenten bajos rendimientos académicos en sus actividades
y evaluaciones académicas. Finalmente, se pudo llegar a la conclusién que la propuesta de
estrategias pedagdgicas sirvié para mejorar algunas habilidades en estos procesos. Esto se puede
evidenciar en la disminucion de la puntuacion de errores que se les evalud en la segunda prueba
después de la aplicacién de los talleres de la propuesta. Este antecedente ofrece una contribucion
de gran relevancia a la investigacion actual al enfrentar de manera efectiva las dificultades
presentes en los procesos de lectura y escritura, con el objetivo de mejorar la ensefianza de estas

habilidades esenciales.

Las investigaciones mencionadas presentan enfoques complementarios para fortalecer la
comprension lectora, empleando estrategias ludicas y pedagdgicas para abordar esta problematica.

Sin embargo, se pueden observar algunas diferencias en los métodos y contextos de aplicacion.

1.4.1.3. Regionales. Esta investigacion titulada “Evaluacion multicomponencial para la
Comprension Lectora: componente esquema basico del texto” del autor Salazar, E. B. (2020).
Realizada en San Juan de Pasto — Narifio tuvo como finalidad evidenciar a partir de la evaluacion
de la comprension lectora de manera multicomponencial basado en el modelo de evaluacion C.1 IP
de Stufflebeam, guiado bajo el tipo de investigacion evaluativa. Los datos analizados sugieren que
los estudiantes presentan una notoria dificultad a la hora de detectar errores e incongruencias en un

determinado texto. Finalmente, se consiguio descubrir que los estudiantes presentan habilidades
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para la identificacion del esquema bésico de un determinado texto, reconociendo de manera
acertada tanto personajes, espacios y tiempos, con el fin de que se continde con la creacién de
estrategias de evaluacion a partir de procesos de intervencion pertinentes. El aporte que hace este
antecedente a la presente investigacion es destacar la importancia de una evaluacién comprensiva
de lectura, para identificar areas de dificultad especificas, resaltar fortalezas de los estudiantes y

promover la creacion de estrategias de intervencion efectivas.

En complemento, esta investigacion titulada “Estrategia Pedagogica Mediada por un Recurso
Educativo Digital Abierto para Fortalecer los Procesos de Lectoescritura en Estudiantes de Grado
Tercero del Liceo de la Universidad de Narifio de la Ciudad de Pasto” del autor Gonzalez Pulido,
E., & Jossa Josa, R. E. (2021) tuvo como objetivo facilitar la adquisicion de habilidades de lectura
y escritura mediante la incorporacion de la tecnologia, lo que posibilita que los estudiantes alcancen
un entendimiento profundo de manera atractiva y educativa. Dentro de su disefio metodoldgico, se
plantea la creacion de una estrategia educativa respaldada por un recurso digital abierto, con el
propdsito de mejorar y consolidar estos procesos mediante la tecnologia. En conclusion, esta
investigacion permitié que los estudiantes fortalecieran sus habilidades de lectura y escritura de
una manera atractiva y significativa, evidenciando un alto grado de destreza en el uso de
herramientas tecnoldgicas para realizar sus tareas desde casa sin ningin obstaculo. Este
antecedente contribuye significativamente a la investigacion actual al enfocarse en mejorar los
procesos de lectoescritura a través de la implementacién de una estrategia pedagdgica basada en

un recurso digital.

Finalmente, en la investigacion titulada “Estrategias ludicas y pedagogicas para reforzar las
habilidades de lectoescritura en los estudiantes del grado segundo de la sede San Juan Bosco” del
autor Galindo Meneses, M. Y. (2021) realizada en San Juan de Pasto tuvo como finalidad elaborar
una critica constructiva que posibilite una exposicion detallada de los logros alcanzados, con el
propdsito de elevar el nivel educativo y promover la generacién de conocimiento basada en
diversas experiencias concretas significativas que surgieron durante la ejecucion de este proyecto.
La metodologia de esta investigacion se basa en la observacion y en las percepciones de los
estudiantes, que pueden expresarse tanto de forma oral como escrita. Finalmente, lleg6 a la

conclusion de que llevar a cabo actividades basadas en el juego resulta beneficioso para el avance
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de los estudiantes en cada etapa, permitiendo asi apreciar un notable progreso en el desarrollo de
las habilidades esenciales para la lectura y escritura. El antecedente contribuye significativamente
a la investigacion actual al resaltar la relevancia de la aplicacion de enfoques ludicos y pedagdgicos
como una solucion concreta a las dificultades existentes, ofreciendo asi una alternativa eficaz para

mejorar la calidad de la educacion.

Las investigaciones mencionadas anteriormente se complementan al ofrecer enfoques diversos
para mejorar tanto la comprension lectora como las competencias y habilidades de lectoescritura

en los estudiantes.

1.4.2. Marco teérico

1.4.2.1. Problemas de las habilidades lectoescritoras. Segun Lopez, M. G. (2020), la importancia
de la lectoescritura en la educacion se encuentra en constante crecimiento en la percepcion de los
educadores. La manera en que se instruye en la lectura y escritura puede ejercer un impacto
perdurable en el desarrollo infantil, lo que implica que los desafios que surgen en su proceso
educativo pueden tener repercusiones positivas 0 negativas en su capacidad para adquirir
conocimientos. La efectividad de la ensefianza de la lectoescritura depende de la calidad de los
recursos didacticos y creatividad en las estrategias pedagogicas utilizadas por los docentes. Lépez,
M. G. (2020). El uso efectivo de materiales didacticos y la creatividad en las estrategias de
ensefianza de la lectoescritura son competencias esenciales para lograr un proceso pedagdgico
exitoso esto se debe a que los estudiantes requieren desafios cognitivos, la movilizacién de
conocimientos, la adquisicion de aprendizaje significativo y la capacidad de razonar durante el
proceso de aprendizaje. Este proceso consta de cinco etapas: diagnostico, planificacion,

implementacidn educativa, evaluacion y conclusion.

De acuerdo con Falabella (como se cité en Moya, 2015) la comunicacion linguistica se compone
de cuatro habilidades esenciales y complementarias: escuchar, hablar, leer y escribir. Aunque
formalmente se puede definir la lectoescritura como un proceso y una estrategia, desde esta
perspectiva, se puede entender que el proceso se emplea para comprender el texto, mientras que la

estrategia de ensefianza-aprendizaje se centra en la interrelacion intrinseca entre la lectura y la
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escritura, aplicandola como un sistema de comunicacion. Los nifios que enfrenten desafios en el
desarrollo de habilidades vinculadas a la lectura y escritura deben ser objeto de evaluacion y
deteccidn durante la etapa preescolar, empleando enfoques educativos fundamentales, como la
correlacion entre sonidos y letras. Ramos y Mead (como se citd en Moya, 2015). Con el fin de
garantizar la efectividad de estas medidas preventivas, resulta crucial implementarlas en un
contexto ludico y de juego, considerando especialmente el trato con nifios de corta edad. Lyytinen

y Erskine (como se citdé en Moya, 2015).

1.4.2.2. Ensefianza de la lectoescritura. Segun Lépez, M. G. (2020), la importancia de la
lectoescritura en la educacion se encuentra en constante crecimiento en la percepcion de los
educadores. La manera en que se instruye en la lectura y escritura puede ejercer un impacto
perdurable en el desarrollo infantil, lo que implica que los desafios que surgen en su proceso
educativo pueden tener repercusiones positivas 0 negativas en la capacidad para adquirir
conocimientos. La efectividad de la ensefianza de la lectoescritura depende de la calidad de los
recursos didacticos y creatividad en las estrategias pedagogicas utilizadas por los docentes. El
diagnostico de las capacidades cognitivas, comunicativas y motrices de los estudiantes es una
estrategia fundamental para el proceso de ensefianza-aprendizaje que evalla las habilidades
cognitivas, linguisticas y motoras de los estudiantes y tiene como enfoque permitir una
comprension detallada del nivel de conocimiento. Gonzalez L.M. (como se cit6 en LOpez
M.G.2020), se enfatiza en la ensefianza de la lectoescritura y la escritura en los primeros grados
centrandose en el aprendizaje de fonemas y grafemas, es decir una relacion entre letras y sonidos.
se puede identificar dentro de los enfoques de ensefianza de lectura varios métodos como el
alfabético el fonico y el silabico se clasifican como métodos sintéticos, donde los nifios inician su
aprendizaje memorizando las letras, las silabas y los sonidos para luego ser capaces de reconocer
palabras en oraciones, su objetivo principal es ensefiar a leer y escribir a través de palabras y

oraciones.

1.4.2.3. Habilidades de lectoescritura. Segun Lopez M.G. 2020 el desarrollo de la lectoescritura
en los estudiantes de la educacidén primaria, resulta fundamental contar con habilidades pre-
académicas y linguisticas que se adquieran antes de ingresar a la escuela, los estudiantes requieren

de destrezas que les permitan aprender de manera continua. expertos en el campo han indicado que
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estas habilidades pueden dividirse en diversos aspectos como: el desarrollo motor tanto fino como
grueso, la comprension de relaciones espacio temporales, la percepcion, la igualacion, la
comprension verbal, la pronunciacion, la discriminacion de sonidos la adquisicién de vocabulario
basico, la comprension de narrativas y las aptitudes numericas segun los autores Rugerio y Guevara
(2015), Para el desarrollo de la habilidades linguisticas necesarias para la escritura y la lectura, es
esencial fomentar habilidades de pensamiento como: la observacion, la comparacion, la
memorizacion, la descripcion y la clasificacion; la planificacion de actividades de ensefianza es de
gran importancia para transmitir el contenido al estudiante en edades tempranas lo que permite a

los docentes adaptarse y utilizar diferentes enfoques para obtener resultados efectivos.

1.4.2.4. Estrategia didactica. En los sistemas educativos de América Latina en los Gltimos afos,
se ha buscado establecer una relacion entre las herramientas pedagdgicas y el desarrollo de
habilidades cognitivas que promuevan el pensamiento critico en los estudiantes. Busca fomentar
lideres capaces de innovar, aportar y transformar su entorno como sus propias vidas. Este enfoque
se refleja en las afirmaciones de Villalobos (como se cité en Guerrero, 2018) quien destaca la
importancia de construir un mundo sociable que preserve la naturaleza social del ser humano,

promoviendo asi un mundo mas visible en términos de dignidad y prosperidad.

Esto implica la necesidad de organizar y mejorar los entornos de aprendizaje mediante procesos
significativos. Ademas, es importante implementar practicas educativas que se centren en formar
estudiantes criticos, reflexivos y propositivos, capaces de aplicar sus conocimientos y habilidades
en su vida diaria. Estas practicas educativas deben alejarse de enfoques tradicionales, como
estrategias expositivas y memoristicas, y acercarse a enfoques que fomenten el trabajo en grupo y
la reflexion. Esto se plantea en el trabajo de Reyes, Vera y Colina (como se citd en Guerrero, 2018)
como un ideal para crear entornos de aprendizaje que estén mas en sintonia con la realidad actual.
Lo mencionado anteriormente implica reconocer que el aprendizaje y la ensefianza estan
estrechamente interrelacionados y forman una unidad dialéctica. Estos procesos son sincrénicos y
articulados lo que significa que no pueden ocurrir de forma aislada, sino que deben estar
interconectados. Ademas, es necesario que se adapten a las demandas de la sociedad del
conocimiento en la que se encuentran inmersos, lo cual este planteamiento es respaldado por

Martinez (como se cito en Guerrero, 2018).

27



Explorando la era digital 2.0

Segln Ramirez y Rojas (como se citd en Guerrero , 2018) el enfoque colaborativo en el trabajo
educativo se percibe como una estrategia didactica beneficiosa para fomentar el desarrollo de
habilidades y competencias de comunicacion e interaccion social en los estudiantes. Ademas, se
argumenta que el proceso de construccion del conocimiento se enriquece cuando los estudiantes
disponen de oportunidades para compartir sus ideas, experiencias, fuentes de informacion y
aprendizajes, todo ello facilitado por la interaccion social y la comunicacion. Estos aspectos se

consideran fundamentales en la formacién integral de los educandos.

El autor Posada (2014) considera las estrategias didacticas como estructuras l6gicas disefiadas
para guiar el proceso de ensefianza y aprendizaje de competencias en diferentes niveles educativos.
Estas estrategias se fundamentan en procedimientos que constan de diversas etapas, con el objetivo

de facilitar el aprendizaje de dichas competencias por parte de los estudiantes.

1.4.2,5. Estrategia didactica. para la lectoescritura. Se considera que la lectoescritura es
fundamental para el desarrollo académico de los nifios y esencial para el ser humano, es importante
destacar la importancia del apoyo familiar en este proceso de aprendizaje. EI acompafamiento de
la familia resulta fundamental para motivar e incentivar a los nifios en su camino hacia un mundo

maravilloso de la lectura.

Ante la problematica que algunos nifios enfrentan en el proceso de lectoescritura, se ha tomado
la decision de proponer estrategias a las familias y al docente encargado del tercer grado, con el
objetivo de facilitar este proceso de aprendizaje.

Segun Saracho (como se citd en Diaz, 2019), sugiere que la ensefianza inicial de la lectoescritura
se lleve a cabo en entornos naturales. Propone que, en lugar de utilizar métodos de ensefianza
tradicionales, se promueva la instruccién a través del juego, lo que resulta en un mayor dominio de
la lectoescritura en los nifios méas pequefios. Al promover de manera natural este tipo de aprendizaje
durante las experiencias de juego, se incrementa la comprension de los nifios acerca de la utilidad
y funcion del lenguaje escrito. Por ejemplo, a través de actividades como simular ir de compras o
escribir una receta médica, se fortalece su comprension sobre como se utiliza el lenguaje escrito en

diferentes contextos. Mas bien se trata de proporcionar a los nifios los recursos y oportunidades de
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aprendizaje que se ajusten a sus necesidades de conocimientos y brindarlos en el momento

adecuado.

De acuerdo con Villamil y Caceres (2013) la comprensién lectora, como un proceso cognitivo,
destaca la importancia de desarrollar los tres niveles de comprension: literal, inferencial y critico.
Se enfatizan tres habilidades fundamentales: interpretacion (forma una opinién, identifica la idea
principal y extrae conclusiones), Organizacion (establece secuencias en el texto, resume y
generaliza) y valoracion (identifica relaciones de causa y efecto, distingue entre lo verdadero y lo

falso, comprende los argumentos del autor), lo que implica la aplicacién de una lectura critica.

La ensefianza de la escritura, segun lo sefialado por Camargo (como se cité en Villamil, 2013)
implica que los docentes deben estimular en los estudiantes la capacidad y destreza para escribir,
considerando tanto las oportunidades de construccion que la escritura ofrece en una sociedad
diversa, como la influencia en el desarrollo del conocimiento cientifico. Esto implica que se debe
intervenir y observar los procesos de ensefianza en la produccion de un texto, ya que es un proceso
complejo en el que interacttan de manera interrelacionada factores culturales, sociales,
emocionales, cognitivos, discursivos, semanticos, pragmaticos y linguisticos. Leer implica
procesar significados y comprender la escritura como proceso que implica la capacidad de revisar
y reescribir, teniendo en cuenta aspectos conceptuales de la produccion, como comprender el tema,

organizar las ideas en la memoria y utilizar conocimientos en funcion del objetivo.

1.4.2.6. Web 2.0. De acuerdo con Gisbert (como se cit6 en Andrade, 2009), se consideran entornos
apropiados para la implementacion y fortalecimiento de estrategias de aprendizaje a distancia y

colaborativo, aprovechando de manera efectiva todos los recursos tecnoldgicos disponibles.

Cabero (como se citd en Andrade, 2009), define el E-learning como equivalente a aprender en
linea, teleformacion y educacion virtual para la distribucion de informacion. Por otra parte, Garcia
(como se citd en Andrade, 2009) plantea el concepto de E-learning como una forma de formacion
que no requiere la presencia fisica, sino que utiliza recursos telematicos para facilitar y flexibilizar
el acceso y la gestion del tiempo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, adaptandose a las
capacidades, necesidades y disponibilidad de cada estudiante, promoviendo al mismo tiempo
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entornos de aprendizaje colaborativo. En este contexto, el E-learning representa una forma
innovadora de educacion para crear y difundir conocimientos cientificos, con el propdésito de
abordar problemas en la vida cotidiana. La web 2.0 representa un espacio virtual donde participan
usuarios que combinan la lectura y escritura, creando redes sociales a través del intercambio de
contenido y el uso de tecnologia. En el ambito educativo, laweb 2.0 se utiliza como un componente
informativo pedagdgico que mejora la educacion tanto en entornos fisicos como virtuales,
fortaleciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo reflexion, produccion y

recreacion del conocimiento. Koper, (como se cité en Andrade, 2009).

En relacion con lo anterior, los beneficios de la web social se fundamentan en la esencia de la
web 2.0, que radica en la creacion e intercambio de contenidos. En este contexto web, se genera
conocimiento que puede ser compartido, distribuido, modificado y mejorado de manera continua,

encestando siempre al alcance de los usuarios. Cobo y Pardo (como se cité en Cela, 2010).

1.4.2.7. Estrategia didactica en la web 2.0. Canva es una herramienta que posibilita a personas
de todas las edades adquirir conocimientos y fomentar la creatividad. Esta herramienta, permite la
creacion de textos, sin importar si son literarios 0 no, abarcando tanto formatos breves como
extensos. Asi mismo, Canva se convierte en un estimulo invaluable para todos los estudiantes,
impulsandolos a perfeccionar sus habilidades de lectoescritura, especialmente en el campo de la
Lengua y la Literatura. La tecnologia ha revolucionado la educaciéon en las Gltimas décadas,
transformando la forma en que los estudiantes acceden a la informacion y aprenden. Las aulas
digitales, las plataformas de aprendizaje en linea y las aplicaciones educativas ofrecen
oportunidades sin precedentes para personalizar la ensefianza, facilita el acceso de recursos
globales y fomenta la colaboracion entre estudiantes para enfrentar los desafios de un mundo cada
vez mas digital. Fajardo, M,C., et al (2020). Canva se convierte en una herramienta versatil para
la creacién de diversos tipos de contenido como historietas, logotipos, anuncios, tarjetas, folletos
entre otros, permitiendo desarrollar la creatividad y se destaca como una plataforma que brinda la
posibilidad de adquirir conocimiento, impulsando a los estudiantes a mejorar sus habilidades de

lectoescritura.

30



Explorando la era digital 2.0

Sumado a lo anterior, Garcia y Gomez (2016) argumentan que las aplicaciones maéviles pueden
desempefiar un papel importante en el fomento de la lectura en los nifios de una manera sencilla,
atractiva e interactiva. Esto resalta la necesidad de crear factores motivadores para estudiantes con
el fin de desarrollar habilidades y competencias que promuevan la lectura. Es factible considerar
la viabilidad de incorporar efectivamente las tecnologias de la informacién y la comunicacién
(TIC) en las practicas en el aula, ya que estas herramientas son atractivas y capturan la atencion de
los estudiantes desde una edad temprana. Sin lugar a dudas, contribuye al fortalecimiento de
habilidades desde el nivel de educacion inicial, con el propdsito de lograr una educacion completa.
Podemos inferir que esta estrategia ha tenido un impacto positivo en la problemética actual del pais
relacionada con la competencia lectora y escritora. Esto se debe a que ofrece a nifios, adolescentes
y jovenes, y a la comunidad en general, la oportunidad de acceder de forma gratuita y mejorar sus

habilidades de lectoescritura.

Por otra parte, Lucia, M. D. O., & del Carmen, M. S. E. (2022) han adoptado un enfoque mixto,
que integra elementos cualitativos y cuantitativos, utilizando la plataforma en linea Genially. Este
enfoque permite abordar las preferencias tecnoldgicas de los estudiantes, identificar debilidades en
las habilidades de lectura y medir su comprension lectora. En consecuencia, se desarrolla una
estrategia pedagdgica basada en herramientas digitales que contribuya al fortalecimiento de
competencias interpretativas. Este fortalecimiento se busca no solo en el area de lengua castellana,
sino en todas las areas del conocimiento, reconociendo la importancia transversal de la lectura y la
comprension lectora. El objetivo es crear una experiencia interactiva de comunicacion que impulse

los procesos de lectura y escritura.

El proposito principal de esta iniciativa es proporcionar a los estudiantes un acceso organizado
a recursos y actividades didacticas educativas multimedia de forma gratuita. Esto permite a los
estudiantes utilizar estos recursos segun las necesidades, contribuyendo de manera atractiva al
fortalecimiento de sus habilidades de lectoescritura tanto en el entorno escolar como social.
Wordwall es una plataforma en linea que posibilita la creacién de actividades interactivas como
formato de juegos caracterizada para crear actividades multijugador, permitiendo que todos los
estudiantes participen en el mismo juego al mismo tiempo, incluso desde dispositivos diferentes.

Esto promueve una experiencia educativa colaborativa y dindmica, contribuyendo a la
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dinamizacion y significado al proceso de ensefianza aprendizaje en el &mbito de la lectoescritura,
centrada en el desarrollo de la lectoescritura, con el objetivo de impulsar enfoques pedagogicos

innovadores.

Con el propésito de reforzar y desarrollar competencias apropiadas en el aprendizaje de la
Lengua Castellana a través de la lectura y escritura Londofio, C. O., & Noguera, Y. V. (2020) han
ideado una iniciativa que aborda la carencia de habilidades y fomenta el interés entre los
estudiantes. Esta propuesta le permite interactuar de manera dinamica e innovadora a través de
herramientas tecnoldgicas. Se espera que, a través de estos recursos, los estudiantes se sientan
motivados y participen activamente en el proceso de adquirir destrezas y habilidades en la
lectoescritura. En este contexto, la herramienta tecnologica Educaplay tiene como objetivo
fortalecer la comprension lectoescritora a través de la basqueda y exploracion de actividades

Iudicas y recreativas que contribuyan de manera significativa al proceso de aprendizaje.

1.4.2.8. Gamificacion. La técnica conocida como gamificacion implica la introduccion de
elementos de juego en la ensefianza, lo que fomenta la creatividad y una manera divertida y
novedosa de adquirir conocimientos. En el contexto educativo, la gamificacion funciona como un
estimulo para los estudiantes, ya que les motiva a adquirir nuevos conocimientos mientras disfrutan
del proceso. Este enfoque les permite obtener mejores resultados en sus evaluaciones, consolidar
lo que han aprendido, mejorar sus habilidades e incluso ganar recompensas al llevar a cabo acciones
especificas. Por lo tanto, la gamificacion se convierte en una opcién que facilita la adquisicién de

aprendizajes significativos por parte de los estudiantes.

Por el contrario, Gaitan Virginia (como se cit6 en Aranguren B. 2021) menciona que la técnica
mecanica se refiere a la manera de premiar a los usuarios en funcién de los logros o desafios que
alcancen. Algunas de las estrategias mas comunes en este enfoque abarcan: el escalado de los
niveles, que implica que los usuarios superen niveles de dificultad en relacion con lo desafios; la
acumulacién de puntos que asigna valor a acciones especificas los desafios que involucran
competencias entre los usuarios para ganar puntos o premios; las misiones o retos que implican
superar objetivos planteados de manera individual o en equipo. En este contexto, resulta atractivo

y ludico aprovechar una herramienta de gamificacion que permita a los participantes mejorar
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gradualmente su ortografia de manera entretenida con una interfaz visualmente atractiva y de facil
manejo fomentado la interaccion sin perder de vista el objetivo central que es el aprendizaje.
Wordwall es una herramienta gamificada que presenta una excelente oportunidad para fortalecer
las habilidades ortogréaficas a través de juegos interactivos. Estos juegos no solo fomentan el uso
correcto de las reglas gramaticales al crear textos escritos, sino que también inyectan diversion y
entretenimiento en el proceso educativo. Tanto el docente como los estudiantes pueden guiar estos
juegos. Esta versatilidad permite que los juegos se disfruten en una amplia gama de dispositivos
con conexion a internet desde computadoras Tablet y teléfonos maéviles, Word Wall ofrece una
variedad de plantillas de actividades desde crucigramas hasta sopa de letras pasando por
cuestionarios concursos y juegos tipo pasa palabra. Ademas, es posible editar o modificar las

actividades en cualquier momento para adaptarlas a las necesidades especificas de los estudiantes.

Para mejorar las habilidades de lectura y escritura, Aranguren Bolafo, J., & Conde Gutiérrez,
A. (2021) han implementado la gamificacion a través de la plataforma “Kahoot”. Su enfoque se
basa en una metodologia cualitativa que involucra activamente a la comunidad en la identificacion
de deficiencias en las habilidades mencionadas. Esta plataforma ofrece un enfogue novedoso para
el acceso al conocimiento, aportando un componente de entretenimiento y vitalidad. Ademas,
proporciona herramientas valiosas para estimular el desarrollo de procesos cognitivos y
conceptuales. Entre los beneficios que aporta se encuentra la promocion de interacciones activas,
el estimulo al trabajo cooperativo, la motivacion para el aprendizaje, la facilitacion del
almacenamiento de informacién a largo plazo, el fomento del desarrollo de competencias

académicas, asi como el pensamiento critico y reflexivo.

En cuanto a las aplicaciones tecnoldgicas en la educacion, la plataforma Liveworksheets ofrece
una amplia gama de recursos interactivos para los procesos de ensefianza y aprendizaje,
fomentando la conciencia del trabajo a través del juego, lo que da lugar a una interaccién social
educativa en la que los estudiantes trabajan de manera colaborativa y confiada. Este enfoque
beneficia su desarrollo integral y fomenta habilidades esenciales en su proceso de aprendizaje, que
fluyen de manera natural en el entorno ludico que proporciona la plataforma, lo que hace que las
tareas sean atractivas y que el conocimiento se desarrolle de manera espontanea. Patifio-Quizhpi,
at al,. (2020).
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La plataforma LearningApps, es una herramienta de acceso gratuito que facilita la creacion de
actividades interactivas para su incorporacion en sitios web. Ademas, ofrece la capacidad de
proporcionar retroalimentacion. Rodriguez Gonzéalez, S. (2022). Por otro parte, no solo permite
disefiar una variedad de actividades divertidas y accesibles, sino que también brinda a los
estudiantes la posibilidad de crear modulos de aprendizaje multimedia de manera atractiva y en
linea. LearningApps,org es una aplicacion Web 2.0 disefiada para respaldar los procesos de
aprendizaje y aprendizaje mediante pequefios moédulos interactivos. Estos mddulos pueden
utilizarse como material de ensefianza directo como para el autoaprendizaje. Por lo tanto,
LearningApps, no se limita a un marco especifico o escenario de aprendizaje concreto, sino que
deben integrarse en la situacion de aprendizaje adecuada, demostrado un mejor desempefio
académico en el desarrollo de actividades, ya que los estudiantes mejoran sus habilidades de
argumentacién, pensamiento critico, sustentacion y propuestas, habilidades fundamentales en el

area de lengua castellana. Michael Hielscher (como se citd en Rivas R. et al,. 2016).

Alonso Villalobos Chamorro, L. (2023). Planteo diversas propuestas mediante el empleo de la
plataforma Blooket, una plataforma de juegos educativos en linea que capacita a docentes y
estudiantes para crear y disfrutar de juegos interactivos. Esta versatil herramienta ofrece una amplia
gama de formatos de juegos, incluyendo Tower Defense, Trivial, Battle Royale, y otros estilos de
juego, todos ellos personalizables para satisfacer las necesidades de aprendizaje especificas de cada
clase. De esta manera, se brinda a los estudiantes una experiencia de aprendizaje entretenida y
altamente efectiva, que pueden disfrutar desde cualquier dispositivo y que les permite participar en
desafios en tiempo real con sus compafieros. Ademas, Blooket también provee informes detallados
acerca del progreso de los estudiantes, lo que habilita a los docentes para evaluar y supervisar el

aprendizaje de sus alumnos de manera mas efectiva.

1.4.3. Marco contextual

La presente investigacion se realiza en el Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas. Ubicado en el
municipio de San Juan de Pasto.
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Figural

Foto panorémica de la ciudad de San Juan de Pasto.

Nota: La figura muestra la ubicacion geografica del municipio de San Juan de Pasto, en el
departamento de Narifio, donde se localiza el colegio Nuestra Sefiora de las Lajas, institucion del

presente estudio. Fuente: Morales (s. f)

1.4.3.1. Macro — contexto. Este estudio de investigacion se desarrolla en San Juan de Pasto, la
capital del departamento de Narifio en Colombia. Ubicada en la parte suroccidental del pais, San
Juan de Pasto se distingue por su relevancia politica y administrativa, con una division en 12
comunas y 17 corregimientos. Con una extension territorial de 6.181 kilémetros cuadrados, su
ciudad principal se encuentra majestuosamente situada a una altitud de 2.527 metros sobre el nivel
del mar. Segun las estimaciones del DANE en 2018, la poblacion de la ciudad de Pasto asciende a
455.678 habitantes.

El Carnaval de Blancos y Negros en Pasto destaca como uno de los eventos culturales mas
cautivadores de la historia regional. Su origen y evolucion se enmarcan en un proceso constante de
asimilacion sincrética, donde se entrelazan elementos y rituales provenientes de diversas etnias.
Este carnaval fusiona la esencia de la raiz cultural indigena precolombina, la riqueza de la herencia

cultural hispanica colonial y la vibrante influencia de la cultura negra.

Para el caso de la educacién es un municipio que se encuentra certificado el cual pertenece a la
secretaria de educacion departamental en el cual se destaca por su amplia oferta educativa que
abarca desde el nivel preescolar hasta la educacion superior. La ciudad cuenta con una variedad de
instituciones educativas, tanto puablicas como privadas, que se enfocan en diferentes enfoques y

especialidades. Se han realizado esfuerzos significativos para mejorar y modernizar las
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instalaciones educativas, garantizando espacios adecuados para el aprendizaje. Asimismo, se
promueve la calidad educativa a través de la implementacion de programas y proyectos que
fortalecen la formacion docente, fomentan la innovacion pedagogica y promueven la inclusion
educativa. San Juan de Pasto también valora la importancia de la educacion bilingie y el
aprendizaje de idiomas extranjeros, como el inglés, para preparar a los estudiantes en un mundo
globalizado. La ciudad alberga instituciones de educacion superior que ofrecen una amplia gama
de programas academicos, contribuyendo al desarrollo de la investigacion y la formacion
profesional. En resumen, el macro contexto educativo en San Juan de Pasto se caracteriza por su
diversidad, enfoque integral, promocion de la inclusion y la calidad educativa, con el objetivo de
preparar a los estudiantes para los desafios actuales y futuros.

1.4.3.2. Micro contexto. El Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas- Pasto es una institucion con
énfasis académico de caracter mixto, que sigue el calendario A y ofrece jornada de la mafiana que
abarca desde las 7:00 a.m. hasta las 12:30 p.m. Esta institucion estd bajo la direccion del rector
Juan Carlos Quiroga Vera y se encuentra ubicada en la Calle 2 sur no. 33 -19 Avenida
Panamericana, hacia el occidente de Pasto, sus limites son: Al norte, con la urbanizacion Villa
Vergel; Al oriente. Avenida Panamericana; al occidente, Hospital Psiquiatrico “Perpetuo Socorro”

y al sur, El barrio Primavera.

El Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas en la ciudad de San Juan de Pasto, reconocido bajo la
Resolucion No. 6500 del 3 de agosto de 1994, es considerado una institucion oficial de Régimen
Especial. Esta entidad brinda servicios educativos desde el nivel preescolar hasta la educacion
media, siguiendo un enfoque académico de alta calidad. Cabe destacar que, de acuerdo con la
Resolucién 0160 del 17 de enero de 2018, se realiz6 una transicion significativa al cambiar su

modalidad de técnica comercial a una modalidad estrictamente académica.

El Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas tiene como objetivo formar estudiantes en preescolar,
basica y media con un enfoque humanista e integral, promoviendo principios y valores. Los
objetivos especificos incluyen la implementacion del modelo pedagdgico Constructivismo,
unificacion de criterios pedagadgicos y administrativos, disefio curricular alineado con estandares,

proyectos inclusivos, participacion activa de la comunidad educativa, gestion eficiente de recursos,
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seguimiento de indicadores de gestion, mejora continua y alianzas estratégicas con entidades para
elevar el desempefio estudiantil.

Figura 2

Foto instalaciones del Colegio Nuestra Sefiora de Las Lajas - Pasto

Nota: La figura muestra el blogue de la entrada principal y la zona de parqueo del Colegio Nuestra

Sefiora de las Lajas.

1.4.4. Marco legal

El marco legal de esta investigacion se fundamenta principalmente en los derechos humanos,
evidenciando de manera general que la educacion es un derecho universal al cual todas las personas

deberian tener acceso.

El Articulo 26 de la Declaracién Universal de los Derechos Humanos, la Constitucion Politica
de Colombia de 1991, la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994) y el Decreto reglamentario
1860 de 1994 establecen protecciones esenciales para los estudiantes. A continuacion, se describen

estos marcos legales en detalle.

La Constitucion Politica de Colombia de 1991, en su Articulo 44, menciona los derechos
fundamentales de los nifios, destacando la importancia de la educacion junto a otros derechos como
el de la vida. Ademas, el Articulo 67 aborda especificamente la educacion, subrayando la
responsabilidad del estado en garantizar una educacion de calidad y el aprendizaje efectivo de los
estudiantes.
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La Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994), en su Articulo 110, enfatiza la responsabilidad
de los maestros en generar un impacto positivo en sus alumnos. Por su parte, el Decreto 1860 de
1994 fomenta la colaboracidn entre maestros y estudiantes a través de proyectos pedagogicos. Estos
proyectos buscan que los estudiantes apliquen sus conocimientos para resolver problemas
cotidianos en contextos sociales, culturales, cientificos y tecnoldgicos. Ademas, la evaluacion
constante del rendimiento escolar de los estudiantes es un aspecto crucial sefialado en el articulo
47 de dicho decreto.

El Articulo 38 del Decreto 1860 destaca la importancia de un plan de estudios estructurado que
incluye areas obligatorias y opcionales, asi como sus respectivas asignaturas. Este plan abarca
varios elementos esenciales, entre los que se destaca la metodologia aplicable a cada area, que
incluye el uso de materiales didacticos, textos escolares, laboratorios, ayudas audiovisuales,
informatica educativa y otros recursos que apoyan la accion pedagogica. Este aspecto es vital para
fortalecer la adquisicion de habilidades sociales y afectivas.

El Articulo 44 del mismo decreto también trata sobre los materiales didacticos desarrollados por
los docentes para guiar el proceso de formacién de los estudiantes. Estos materiales pueden incluir
instrucciones sobre el uso de textos de lectura, bibliografia, ejercicios, simulaciones, pautas de
experimentacién y otras ayudas. Las instituciones educativas tienen la responsabilidad de
proporcionar los recursos necesarios para la produccion y reproduccién de estos materiales
(Decreto 1860, 1994, articulo 47).

1.4.5. Marco ético

La investigacion se fundamentd en la Resolucidn 8430 de 1993, y se consideraran los siguientes

articulos relevantes para el estudio:

Articulo 5: En cualquier investigacion que involucre a seres humanos como sujetos de estudio,

debe prevalecer el respeto a su dignidad, asi como la proteccion de sus derechos y bienestar.
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Articulo 6: La investigacion en seres humanos debe desarrollarse conforme a los siguientes

principios:

e Debera adherirse a los principios cientificos y éticos que la justifiquen.

e Se llevara a cabo Unicamente cuando el conocimiento que se busca no pueda obtenerse por
otros medios adecuados.

e La seguridad de los participantes debe ser prioritaria y los riesgos (minimos) deben ser
claramente expuestos, sin contradecir el articulo 11 de esta resolucion.

e Se requerird el consentimiento informado y por escrito del sujeto de investigacion o su
representante legal, salvo excepciones especificadas en la resolucion.

e Lainvestigacion debera contar con la autorizacion del representante legal de la institucién
investigadora y de la institucion donde se realice, asi como el consentimiento informado de
los participantes y la aprobacion del proyecto por parte del Comité de Etica en Investigacion

de la institucion.

En la Declaracion Universal sobre Bioética y Derechos Humanos de octubre de 2005 se

establecen los siguientes principios aplicables a la investigacion con seres humanos:

Articulo 3: Dignidad humana y derechos humanos:

1. Se debe respetar plenamente la dignidad humana, los derechos humanos y las libertades
fundamentales.

2. Los intereses y el bienestar de la persona deben tener prioridad sobre los intereses

exclusivos de la ciencia o la sociedad.
Articulo 4: Beneficios y efectos nocivos: Al aplicar y fomentar el conocimiento cientifico y
las tecnologias conexas, se deben maximizar los beneficios y minimizar los posibles efectos

nocivos para los participantes en la investigacion y otras personas implicadas.

Articulo 5: Autonomia y responsabilidad individual: Se debe respetar la autonomia de las

personas para tomar decisiones y asumir la responsabilidad de estas, respetando también la
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autonomia de los demés. Para aquellos que no pueden ejercer su autonomia, se deben tomar

medidas especiales para proteger sus derechos e intereses.

Articulo 9: Privacidad y confidencialidad: La privacidad y la confidencialidad de la
informacion de los participantes deben ser respetadas. Esta informacion no debe ser utilizada o
revelada para fines distintos de los que motivaron su recoleccion, conforme al derecho

internacional y los derechos humanos.

Articulo 10: Igualdad, justicia y equidad: Se debe respetar la igualdad fundamental de todos

los seres humanos en dignidad y derechos, garantizando trato justo y equitativo.

Articulo 11: No discriminacion y no estigmatizacion: Ningun individuo o grupo debe ser
objeto de discriminacion o estigmatizacién que viole su dignidad humana, derechos humanos y

libertades fundamentales.

Articulo 12: Respeto a la diversidad cultural y pluralismo: Se debe valorar la diversidad
cultural y el pluralismo, sin que estas consideraciones justifiquen violaciones a la dignidad humana,

derechos humanos y libertades fundamentales.

Articulo 13: Solidaridad y cooperacion: Se debe promover la solidaridad entre los seres

humanos y la cooperacion internacional.

Articulo 15: Aprovechamiento compartido de los beneficios: Los beneficios de la
investigacion cientifica deben ser compartidos con la sociedad y la comunidad internacional,
especialmente con los paises en desarrollo, de diversas formas como asistencia especial, acceso a

atencion médica de calidad, y apoyo a los servicios de salud.

El estudio reflejara los principios mencionados de la siguiente manera:

1. Valor social o cientifico: Justificado en el apartado correspondiente.
2. Validez cientifica: Coherencia entre objetivos y metodologia.
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Consentimiento informado: Requerido para toda interaccion con personas.
Observacion participante: Realizada sin alterar la cotidianidad de los sujetos.

Confidencialidad: Proteccion de la identidad y la informacion suministrada.

o o~ w

Grabaciones de audio y video: Requieren consentimiento informado y se regiran por el

principio de confidencialidad.

7. Respeto por los participantes: Adherencia a los principios éticos formulados.

8. Seleccidn equitativa de los sujetos: Equidad en la eleccion de los participantes para evitar
Sesgos.

9. Comite de ética: Consulta en caso de dudas sobre la aplicacion o interpretacion de los

criterios.

Para este estudio, se solicitara el consentimiento informado de las autoridades de la institucion
y de los docentes del Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas en Pasto, quienes participaran
proporcionando informacidn relevante para el desarrollo del estudio.

1.5. Metodologia

1.5.1. Paradigma de investigacion

Conforme a las distintivas caracteristicas y los objetivos de esta investigacion, el estudio en
cuestion se desenvuelve dentro del enfoque paradigmatico cualitativo, el cual encuentra su

fundamento en:

Establecer un analisis exhaustivo de los retos asociados a la calidad educativa que requiere la
inclusién de un enfoque cualitativo dentro de las politicas educativas. Este enfoque conlleva la
exploracién de perspectivas, campos de estudio y metodologias de investigacién claramente
divergentes de las que tradicionalmente han conformado el tejido de las politicas en el ambito

educativo a lo largo del tiempo. Bernard, C. (1994).

Basandose en lo expuesto, es posible deducir que este estudio constituye una contribucion

sumamente significativa al campo de la ensefianza de la lectura y escritura. Este aporte se cimenta
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en la sdlida base de un enfoque cualitativo, que va mas alla de meramente identificar las carencias
en el proceso de instruccion. Mas bien, este enfoque se erige como un marco completo que
incorpora una amplia gama de perspectivas, permitiendo una vision integral y enriquecedora de las
complejidades involucradas en la ensefianza y el aprendizaje de la lectoescritura, también al
implementar estrategias didacticas altamente personalizadas, meticulosamente adaptadas a las
necesidades individuales, logra tender solidos vinculos entre las deficientes existentes y las mejoras
requeridas. A través de este proceso, se fomenta una interaccién y compromiso mas profundo, lo

cual permite cultivar competencias de lectura y comprension de los textos.

1.5.2. Enfoque de investigacion

Desde la vision de Arnal (1992), el paradigma socio-critico abraza la nocion de que la teoria critica
trasciende la empirica y la interpretacion; su cimiento se forja a partir de los estudios comunitarios
y la investigacion participativa (p.98). Su objetivo primordial radica en impulsar transformaciones
en la sociedad al brindar respuestas a problemas tangibles arraigados en las comunidades, todo ello

facilitado por la activa participacion de sus integrantes.

De lo mencionado anteriormente dentro del ambito de la instruccion en lectura y escritura, la
perspectiva delineada por Arnal (1992) y encajada en el paradigma socio-critico emerge como una
guia inspiradora hacia enfoques pedagdgicos mas extensos y comprometidos. Esta vision enriquece
los cimientos educativos con los nutrientes esenciales de los estudios, teniendo como objetivo
central la transformacion social, centrada en proporcionar soluciones concretas a los desafios
arraigados en la comunidad, con el fin de impulsar la activa implicacion de sus miembros. En la
instruccion de la lectoescritura, este enfoque se presenta como un agente de cambio, fomentando
un aprendizaje mas profundo y sustancial al situar la adquisicion de competencias lectoras en un
contexto que empodera a los estudiantes como agentes de transformacién en sus propias

comunidades y en la sociedad.
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1.5.3. Tipo de investigacion

Colmenares (2012) conceptualiza la investigacion accion participativa como un enfoque intrincado
en la conjuncion de dos procesos fundamentales: la aprehension del conocimiento y la ejecucion
de la accion. De manera esclarecedora, esta metodologia fomenta entre los agentes sociales una
comprension mas profunda, un analisis meticuloso y una apreciacion cabal de la realidad que les
envuelve, abarcando sus desafios, necesidades, recursos, capacidades, potencialidades y
limitaciones. Mediante esta adquisicion de saberes, los individuos se encuentran habilitados para
deliberar, trazar estrategias y llevar a cabo acciones dirigidas a la consecucion de mejoras
sustanciales y transformaciones en aquellos aspectos que demandan cambio. Por consiguientes, la
investigacion accion participativa (IAP) propicia la toma de consciencia, la implementacion, la

movilizacion colectivay el proceso de transformacion que deriva de estas acciones comprometidas.

En el contexto de la ensefianza de la lectura, la vision de Colmenares (2012) en torno a la
investigacion accién participativa (IAP) emerge como un faro orientador que ilumina una senda
educativa profundamente arraigada en la conexion entre la adquisicion del conocimiento y la
ejecucion activa. Esta perspectiva destaca la capacidad de esta metodologia para nutrir a los agentes
sociales con un entendimiento mas enriquecedor, un andlisis minucioso y una comprension
holistica de su entorno, que abarca desafios, necesidades, recursos, capacidades, potencialidades y
limitaciones. Esta adquisicidn de sabiduria habilita a los individuos para deliberar, trazar estrategias
y llevar a cabo acciones con un propoésito definido: favorecer mejoras profundas y transformaciones
en areas cruciales que requieren evolucion. En este proceso, la investigacion accion participativa
(IAP) desencadena un proceso de toma de conciencia, la implementacidén de medidas concretas y
oportunas, el fortalecimiento del empoderamiento individual y colectivo, asi como la movilizacion
colaborativa, todo lo cual culmina en un flujo ininterrumpido de transformacion que emana de estas
acciones con compromiso. En resumen, la investigacion accion participativa (IAP) emerge como
un enfoque pedagogico poderoso que no solo fortalece la ensefianza de la lectura, sino que también

propicia un camino concreto hacia una educacion mas participativa, consciente y transformadora.
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1.5.4. Poblacién y muestra / Unidad de trabajo y unidad de anélisis

La unidad de trabajo con la cual se va a trabajar son los estudiantes del Colegio Nuestra Sefiora de
las Lajas- Pasto y la unidad de analisis son especificamente los 22 estudiantes del grado tercero de

la institucion mencionada anteriormente.

1.5.5. Técnica e instrumentos de recoleccion de informacién

1.5.5.1. Taller. Esta técnica permite la exploracion de ideas, la resolucion de dificultades
ortogréaficas, gramaticales y de estilo, asi como el intercambio de conocimientos. El instrumento

que se va a utilizar es la guia de preguntas. Gutiérez, D. (2009)

1.5.5.2. Revision documental. Permite hacer un rastreo de informacion rigurosa a través de
diferentes repositorios, paginas académicas, articulos, libros y revistas segin las categorias
establecidas. El instrumento que se va a utilizar es la matriz de revision bibliografica. Gomez, D.,
et al (2017)

1.5.5.3. Observacién participante. Permite recoger datos de modo sistematico directamente en la
situacién de ensefianza permitiendo la interaccion entre los practicantes y los estudiantes de manera
sincronica y asincrénica. El instrumento que se va a utilizar es el taller diagnéstico digital.

Menéndez, E. (como se citd en Sy, A. 2013)

1.5.5.4. Formato de guia de preguntas. Permite generar preguntas de investigacion y fomenta la
exploracion, la indagacién y el desarrollo del pensamiento cientifico en relacion con un tema

especifico. Gil & Vilches. (como se cit6 en Garcia, G. et al 2014)
1.5.5.5. Matriz de revision bibliografica. Andlisis sistematico y critico que permite identificar,

evaluar, y sintetizar la informacion relevante disponible en diversas fuentes bibliogréaficas.

Ander,E. (como se citd en Perez, F. 2005)
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1.5.5.6. Taller diagndstico digital. Permite identificar el nivel de conocimientos, fortalezas y
debilidades para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, mediante pruebas y analisis
detallados. Araujo. G (2013)
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2. Presentacion de resultados

La presente investigacion en su primer objetivo pretende develar los principales problemas en los
procesos lectoescritores que se realizan en los estudiantes de grado tercero del Colegio Nuestra
Serfiora de las Lajas- Pasto. En el segundo objetivo se encuentra el hecho de aplicar una estrategia
didactica en la web 2.0 que aporte al proceso lectoescritor de los estudiantes de grado tercero y en
el tercer objetivo, evaluar la estrategia didactica a partir de la aplicacion de recursos en la web 2.0

que aporte al proceso lectoescritor de los estudiantes de grado tercero.

Se fundament6 en los instrumentos de guias de preguntas y matriz de revision bibliogréfica,
fueron validados por un docente experto a traves de un proceso riguroso, donde revisé y evaluo
cada uno de ellos, siendo aprobados después de ser modificados y ademas verificados para

garantizar la calidad de la informacion.

Una vez realizada la aplicacién de los instrumentos, planteados en el disefio metodoldgico, se
procedio a ejecutar el trabajo de campo en el Colegio Nuestra Sefiora de Las Lajas-Pasto, con la
participacion de 22 estudiantes. Durante esta fase, se identificaron 2 casos de dislexia que ya se
encontraban reportados. Sin embargo, dichas dificultades no alteraron una muestra amplia de

resultados obtenidos y analizados con rigurosidad.

En el analisis de resultados se usa La teoria fundamentada mediante la aplicacién de codificacién
abierta, que segun Strauss y Corbin (2002), implica un proceso analitico donde se identifican
conceptos y se exploran las propiedades y dimensiones dentro de los datos. En esta investigacion
en particular, la codificacién abierta se utiliz6 para examinar las respuestas de los instrumentos
completados por los estudiantes de grado primero del Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas - Pasto,
ademas del analisis documental. Se exploran los datos codificados para identificar patrones, temas

y conceptos emergentes relevantes para el estudio.
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2.1 Procesamiento de la informacion

Figura 3

Procesamiento de informacion
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Nota: La figura muestra el proceso de recoleccién, organizacion y andlisis de datos a partir de la

informacién obtenida en la guia de preguntas. Este proceso permitio identificar las categorias

emergentes.

El procesamiento de informacion con la teoria fundamentada implica una exhaustiva revision de
los datos recopilados. A través de un taller, revision documental y observacion participante, se
obtiene una amplia variedad de informacién. Posteriormente, se lleva a cabo un proceso de
codificacion y categorizacion para identificar patrones y conceptos emergentes relacionados con el

uso de herramientas web 2.0 para mejorar la lectoescritura.

Para codificar este proceso, se utiliza una matriz de Word, donde se organizan los datos
asignandoles categorias y subcategorias que reflejan los aspectos clave de las categorias y
subcategorias de estudio. Esta herramienta proporciona una estructura para analizar la informacién
de manera sistematica, lo que facilita la identificacion de tendencias y la formulacion de
conclusiones basadas en la evidencia recopilada. La matriz de Word se convierte asi en una

herramienta practica que guia el analisis de como las herramientas web 2.0 pueden influir en el
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desarrollo de habilidades de lectoescritura, desde una perspectiva objetiva y fundamentada en los
datos obtenidos.

2.2.1. Principales procesos lectoescritores que se realizan en los estudiantes de grado tercero

La presente investigacion, se plante6 como primer objetivo especifico, develar los principales
procesos lectoescritores que se realizan en los estudiantes de grado tercero del Colegio Nuestra
Serfiora de las Lajas-Pasto. Con el fin de encontrar la informacion precisa, se realizé un taller que
consta de una guia de preguntas compuesto por cinco puntos claves. Cada punto presenta
instrucciones claras y espacios designados para que los estudiantes desarrollen las actividades
correspondientes. En la primera prueba, se mostraron una serie de imagenes a color, cada una
acompafiada de una casilla en blanco. Los estudiantes construyeron las tres palabras secretas a
partir de la letra inicial de cada imagen proporcionada; la segunda prueba correspondi6 a la lectura
de palabras, donde se proporcion6 una lista de 30 a 40 palabras organizadas en una cuadricula. Los
estudiantes tuvieron 2 minutos para leer las palabras en voz alta, sin poder pasar a la siguiente si
no la habian pronunciado correctamente; la tercera prueba implicé una lectura rapida, donde se
presentd una serie de palabras desordenadas, relacionadas entre si, aqui organizaron la oracién
siguiendo la secuencia numérica proporcionada; en la cuarta prueba, se indico cinco palabras con
iméagenes de referencias y espacios en blanco, donde se completd la palabra escribiendo las letras
faltantes y, finalmente, en la quinta prueba, se incluy6 un texto informativo sobre los Cerros de
Mavicure, abordando aspectos como su ubicacion geogréafica, caracteristicas geoldgicas,
biodiversidad y acceso. Los estudiantes leyeron este texto en voz alta, prestando atencion a la

pronunciacion y omision de letras durante la lectura.

El taller aplicado como técnica de recoleccion de informacion y la guia de preguntas como
instrumento, permitié evidenciar algunas de las dificultades especificas que presentan los
estudiantes, proporcionando informacion sobre las areas que requieren mayor atencion y apoyo
pedagdgico. En el primer punto, los estudiantes lograron identificar consonantes y vocales, pero se
observo que algunos estudiantes mostraron confusion entre sonidos y grafias, como la distincién
entre las letrasa y d, b y v, ry c. En el segundo punto, se evalud la pronunciacion, mostrando que

algunos estudiantes cometian errores de pronunciacion en diferentes intervalos de tiempo. En el

48



Explorando la era digital 2.0

tercer punto, se observd variaciones en el tiempo de respuesta de los estudiantes al organizar la
oracion siguiendo la secuencia numérica. En el cuarto punto, se evidenciaron omisiones de letras
durante la lectura, lo que indicaba una tendencia a pasar por alto ciertas letras. Finalmente, en el
quinto punto, se evidenciaron errores ortograficos, con diferentes niveles de incidencia en
consonantes como: z, h, v y b. Ademéas casos previamente diagnosticados de dislexia, con

confusion entre las letras b y d.

Estos hallazgos responden directamente al objetivo planteado en la investigacion, permitiendo
disefar estrategias y planes de accion més efectivos para abordar estas necesidades especificas en
el desarrollo de la lectoescritura. A pesar de estas dificultades, el desarrollo de la investigacion no

presento alteraciones significativas.

Figura 4

Categoria y subcategorias del instrumento principales problemas en los procesos lectoescritores

OMISION DE LETRAS
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Nota: La figura muestra los principales problemas en los procesos de lectoescritura identificados

en los estudiantes de grado tercero del Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas.

La codificacion abierta inicia con la organizacion y reduccion de datos desde las categorias y
subcategorias aprioristicas, posteriormente se extraen conceptos desde las respuestas de los
participantes que permite realizar categorias emergentes con las cuales la informacion es

fundamentada y detallada.
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La interpretacion y analisis de los resultados presentados a continuacion, representan la
informacion obtenida en el taller diagnostico realizado a los estudiantes de grado tercero del
Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas, Pasto. Dicha informacion fue analizada y estructurada

teniendo en cuenta las respuestas obtenidas por cada uno de los estudiantes. (Ver anexo C)

Figura 5

Codificacion abierta y vaciado de informacion

Preguntas

orientadoras
Subcategoria Respuesta de estudiantes Proposicion Categoria emergente
(Preguntas taller)
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Estudiante 4: Identifica todas las letras

17 estudiantes

identifican las
Estudiante 5: Identifica todas las letras
consonantes ¥

Estudiante 6: Identifica todas las letras. . Los estudiantes
vocales.
Estudiante 7: Identifica todas las letras. identifican
Estudiante 8: Identifica todas las letras consonantes ¥
R 3 estudiantes no
Estudiante 9: Identifica todas las letras vocales.

identifican las
Estudiante 10: Confunde las consonantes.
N R consonantes ¥
Para construir la Estudiante 11: Identifica todas las letras. .
vocales.
palabra secreta_ ten Estudiante 12: Identifica todas las letras

1. Omisién de en cuenta la palabra Estudiante 13: Identifica todas las letras.
letras inicial de cada Estudiante 14: Identifica todas las letras.
dibujo. Estudiante 15: Identifica todas las letras.

Nota: La figura muestra el vaciado de informacion realizada en una matriz de word. Procedimiento

que permitié identificar las categorias emergentes.
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2.2.1.1. Omisién de letras

Figura 6

Subcategoria omision de letras y categoria emergente

i

7
. . // \ \ \
Omision de letras

| 4 .

.

A

Los estudiantes
identifican
consonantes y
vocales.
.

Nota: La figura muestra la subcategoria y categoria emergente obtenida mediante la codificacion

abierta y vaciado de informacién de la matriz de Word de los resultados de la guia de preguntas.

El estudio de los procesos lectoescritores permitié identificar la subcategoria omision de letras. A
través del andlisis de teoria fundamentada, surgio la categoria emergente de la identificacion de
consonantes y vocales. La omision de letras es una tendencia cominmente observada en el lenguaje
durante las etapas iniciales del aprendizaje de la lectura y la escritura en la infancia, lo que ofrece

una oportunidad para comprender el desarrollo de estas habilidades fundamentales.

Los hallazgos de este estudio tienen una importancia fundamental, ya que arrojan luz sobre las
posibles dificultades que los nifios pueden enfrentar al aprender a leer y escribir. La omision de
letras puede ser un indicador clave de estas dificultades, y comprender sus patrones y causas

subyacentes es esencial para disefiar intervenciones educativas eficaces.

En este sentido, el andlisis de los datos revela que la mayoria de los estudiantes del grado tercero
del Colegio de Nuestra Sefiora de las Lajas - Pasto pueden identificar vocales y consonantes,
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alcanzando asi un hito en su desarrollo linglistico. Sin embargo, se observo una dificultad
especifica con el fonema (b, v), evidenciada por un estudiante que enfrenta problemas en el
reconocimiento de estas consonantes. En ciertos contextos, la articulacion se presenta como una

aproximacion bilabial sonora de la letra “b”.

Estudios recientes sugieren que la variacion de este fonema se comprende mejor como parte de
un continuo de realizaciones influenciadas principalmente por el contexto fonético. En el caso del
espafol, las realizaciones oclusivas sonoras son comunes después de pausas silenciosas Yy
consonantes nasales, mientras que las aproximantes y la elision completa son més frecuentes en
otros contextos, como después de vocales acentuadas 0 en grupos consonanticos. Segun Treiman
et al. (como se citdé en Mufioz, S. 2008) descubri6 que los nifios podian asociar el nombre de las
letras con el sonido que representaban especialmente cuando existia una coincidencia entre ambos.
Es decir, que la correspondencia entre el nombre de la letra y su fonema puede ser un factor

facilitador en el proceso de aprendizaje fonoldgico en los nifios.

De esta manera, se puede mejorar la calidad del aprendizaje de la lectoescritura en la infancia y
garantizar un desarrollo mas sélido de estas habilidades fundamentales, abordando de manera

integral los hallazgos claves de esta investigacion.
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2.2.1.2. Fluidez lectora
Figura 7

Subcategoria fluidez lectora y categorias emergentes
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Nota: La figura muestra las subcategorias y categorias emergentes obtenidas mediante la
codificacion abierta y vaciado de informacion de la matriz de Word de los resultados de la guia de

preguntas.

El analisis de los datos recopilados en esta investigacion permitio identificar patrones y tendencias
relevantes en torno a los procesos lectoescritores. Los resultados revelaron dificultades con la
fluidez lectora, centrandose principalmente en la pronunciacion de palabras dentro de un tiempo
determinado. La mayoria de los participantes presentaron errores de pronunciacion en un lapso de
tiempo que variaba entre un minuto y mas de dos minutos, al leer un total de 60 palabras de tres
silabas cada una. Es importante destacar que la pronunciacion desempefia un papel significativo en
las competencias sociolinguisticas, contribuyendo a caracterizar las variedades de registro,
geograficas y sociales del lenguaje. Esto sugiere que la capacidad para pronunciar correctamente y
adaptar el discurso segun el contexto comunicativo puede influir en la percepcion mutua entre
hablantes y en la eficacia de la comunicacion intercultural. Tanto en el &mbito educativo como en
el sociolingistico, la relacién entre pronunciacion y ortografia juega un papel crucial en el

desarrollo del lenguaje y la comunicacion efectiva.
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Adicionalmente, se encontrd una estrecha correlacion entre pronunciacion y ortografia, un
aspecto crucial en el desarrollo del lenguaje y la comunicacién efectiva. Investigadores como
Trubetzkoy y Cantero han abordado la clasificacion de palabras y la comprension silabica,
aportando perspectivas relevantes para entender esta relacion. Trubetzkoy (como se cit6 en Garcia,
2015) explica que las palabras se clasifican segun su significado, su acentuacion y la posicién de
la silaba acentuada. Ademas, los investigadores pueden dividir la lengua en dos grupos segun su
ritmo y el autor Cantero (como se citd en Garcia, 2015) aborda el tema de la comprension silabica
al discutir el nimero de silabas y los esquemas que conducen, sugiere que la unidad real del ritmo
en espafiol no radica exclusivamente en la silaba o el acento, sino mas bien en la palabra fonica y

el grupo ritmico.

Por otra parte, el estudio de los procesos lectoescritores permitio enfocarse en evaluar la fluidez
lectora especialmente en la capacidad de organizar una oracion en un tiempo preestablecido. Esta
oracién consistio en 15 palabras organizadas aleatoriamente con diferentes longitudes. Los
resultados de esta evaluacion resultaron satisfactorios, ya que el 100% de los estudiantes lograron
organizar la oracién en menos de dos minutos, y mas del 50% lo hicieron en tan solo un minuto.
Estos patrones positivos conllevan beneficios significativos en términos del desarrollo del lenguaje
y habilidades cognitivas. Ademas, fomentando la concentracion y atencién, ayudando a los

estudiantes a mantenerse enfocados y evitar distracciones durante la actividad.

Segun Decroly (como se citd en Pérez, 2017) habla del disefio de juegos visuales con el fin de
mejorar en la lectura tanto en velocidad como en comprension y construir de esta forma una

relacion en la automatizacion de los procesos de conversion del grafema a fonema.

Finalmente, esta investigacion permitié identificar un enfoque particular en la omision de letras
durante la lectura de un texto. Las dificultades en este aspecto pueden tener maltiples causas que
estan vinculadas con procesos cognitivos y habilidades linguisticas en el desarrollo. Algunas de
estas dificultades pueden incluir problemas en la decodificacién, que dificultan el reconocimiento
y procesamiento visual de todas las letras de una palabra, asi como problemas de atencion,

concentracion, y déficits en la percepcion visual, como la dislexia.
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Los resultados de este estudio revelaron patrones consistentes de errores. EI 100% de los
estudiantes presentaron entre dos y siete errores, como omision de consonantes, suplantacion de
letras y omision de palabras. Estos errores se observaron en un texto que contenia 16 renglones con
226 palabras, incluyendo 5 numeros, lo que impacta negativamente en la comprension del texto
por parte de los estudiantes.

Bravo, Villalén, y Orellana (2003) mencionan que estas dificultades en la lectura pueden
relacionarse con problemas de reconocimiento de letras, falta de comprension del significado de
las palabras y dificultades en la decodificacion de la informacion. Por lo tanto, es fundamental
identificar estas dificultades y proporcionar intervenciones adecuadas para promover un desarrollo

linguistico 6ptimo en los estudiantes.

Ademas, las tendencias observadas muestran que el proceso de lectoescritura requiere
habilidades cognitivas y psicoldgicas fundamentales. La disgrafia, que afecta al 10-15% de los
estudiantes, dificulta el aprendizaje de la lectoescritura, manifestandose en problemas como
lentitud para leer y comprender lo leido. Detectar tempranamente este trastorno es crucial, ya que
puede estar asociado con otros como la disortografia y la dislexia. Las personas con disortografia
cometen errores al escribir, como rotacion, confusion y omision de letras. En conjunto, existe una
correlacion entre la disgrafia y la lectoescritura, donde los estudiantes que la padecen suelen tener

dificultades en el proceso de correspondencia entre sonido y letra, afectando su aprendizaje.

Just y Carpenter (como se cit6 en Trujillo, 2005) desde la perspectiva motora de la lectura, se
necesita una coordinacion interhemisférica adecuada para garantizar un movimiento visual fluido
de izquierda a derecha. Cuando un nifio enfrenta dificultades para cruzar la linea media, esto puede
ocasionar un conflicto en la percepcion e integracién entre los hemisferios cerebrales, lo que resulta
en saltos y movimientos oculares erraticos al atravesar dicha linea. Estas dificultades tienen amplias
repercusiones tanto en el proceso de lectura como en la escritura. Los problemas para cruzar la
linea media y los movimientos oculares irregulares pueden afectar significativamente la fluidez y
comprension lectora, asi como la habilidad para escribir de manera coherente y fluida. Por lo tanto,

es fundamental identificar y abordar estas dificultades motoras relacionadas con la lectoescritura
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de manera temprana, a fin de desarrollar estrategias de intervencion apropiadas y garantizar un
Optimo aprendizaje y desempefio de los estudiantes.

2.2.1.3. Errores ortograficos

Figura 8

Subcategoria errores ortograficos y categoria emergente

‘/'1 > B
T L N

5\

Errores ortogrdficos

§

f

Los estudiantes
presentan
dificultades en
las consonantes.
_—

Nota: La figura muestra la subcategoria y categoria emergente obtenida mediante la codificacién

abierta y vaciado de informacion de la matriz de Word de los resultados de la guia de preguntas.

El estudio de los procesos lectoescritores permitio evaluar los errores ortograficos, considerando
que los resultados de este andlisis estan vinculados al desarrollo cognitivo y las habilidades

linguisticas necesarias para aprender reglas ortogréaficas y gramaticales complejas.

Los hallazgos revelaron que la mayoria de los estudiantes presentan entre uno y ocho errores de
ortografia, particularmente en consonantes como z, h, b y v. Este patrén de errores presenta un
desafio particular en el aprendizaje de la ortografia para este grupo de estudiantes. La actividad
consistio en seis palabras con ejemplos contextualizados en situaciones de la vida cotidiana para

facilitar la comprension de las letras faltantes en cada caso.
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Considerando la etapa evolutiva y el grado escolar de los estudiantes, los resultados obtenidos
en las evaluaciones sugieren que estos errores pueden ser atribuibles a dificultades especificas en
el proceso de aprendizaje de la lectoescritura. Estas dificultades pueden manifestarse tanto en el
reconocimiento de las palabras a través de ambas rutas léxicas y fonologicas, como en la aplicacion
precisa de las reglas ortogréficas en la escritura. Por lo tanto, es importante evaluar a fondo estas
dificultades y desarrollar estrategias de intervencion adaptadas a las necesidades de los estudiantes,

enfocados en el fortalecimiento de las habilidades linguisticas y cognitivas.

Las dificultades lectoras abarcan la dificultad para aprender a leer y comprender un texto, a
pesar de contar con una instruccion convencional, inteligencia adecuada y oportunidades
socioculturales. Estas dificultades pueden manifestarse en procesos de bajo nivel como el proceso
léxico, que implica el reconocimiento de palabras utilizando tanto la ruta visual como fonoldgica
para acceder a la informacion almacenada en el Iéxico mental sobre conocimientos semanticos,
fonolégicos y ortograficos. Segun el modelo de doble ruta propuesto por Coltheart et, al. ( como
se cito en Chavez, s.f), el lector utiliza dos vias para acceder al 1éxico y comprender el texto. Para
alcanzar la fluidez lectora, es esencial comprender primero la codificacion de los signos
ortograficos y dominarla, lo que facilita la liberacion de recursos atencionales y de memoria de
trabajo para la comprension de texto. En cuanto a los tipos de escritura, Portellano (como se cit6
en Herrera, 2021) identifica tres: copia, dictado y escritura espontanea, siendo esta Ultima la mas
compleja, ya que no cuenta con un modelo visual o auditivo, lo que requiere que el nifio se base en

su lenguaje interior para producir el texto.

El estudio realizado por Zunino et al. (2023) destaca la influencia del conocimiento previo en la
comprension de relaciones causales y contractuales durante el procesamiento del lenguaje. Se
evidencia que la ausencia de conocimiento previo cambia el patrén de conocimiento, sugiriendo
que la comprension se ve guiada en gran medida por el conocimiento conceptual previo, ademas
de la informacion linguistica especifica codificada en las construcciones linguisticas. A su vez, se
encontrdé que la comprension de la causalidad implica un mayor costo cognitivo en comparacion
con la comprension de la temporalidad, aunque no se reflejé en una menor precision de respuesta.
Esto sugiere que la ventaja de la comprension casual se fortalece en el desarrollo cognitivo,

posiblemente a partir de una mayor familiarizacion con el mundo y el conocimiento. Los resultados
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también indican que la velocidad de la lectura no siempre se traduce en una comprension adecuada,
lo que resalta la importancia de evaluar la comprensién en profundidad y no solo mediante la

velocidad de la lectura.

Varios investigadores, como Morley y Dickerson (como se cito en Iruela Guerrero, A. 2007),
han destacado la relevancia de la conexion entre pronunciacion y ortografia en el &mbito educativo.
Esto puede ayudar a los estudiantes a mejorar su expresion escrita. Ademas, los errores
ortograficos que reflejan la transcripcion de la forma oral de las palabras pueden dificultar tanto la
comunicacion oral como la comprension auditiva del aprendiz, lo que resalta la importancia de una

ensefianza adecuada de esta relacion.

2.2.1.4 Categorias emergentes

Figura9
Sintesis de codificacién abierta

CATEGOREA EMERGENTE
17 estudiantes identifican las consonantes y vocales Los estudiantes
isid -—+ identifican consonantes
1 Omisién de letras 5 estudiantes no identifican las consonantes y vocales. Leentt ‘y?'ocrf!es? e

2 presentan cero errores de pronunciacién en menos de un minute y medio. CATEGORIA EMERGENTE

Los estudiantes
——n( presentan errores en la
prenunciacién de

5 estudiantes presentan errores de pronunciacién en un minuto y medio. Balabras
l 9 estudiantes presentan errores de pronunciacién en dos o mds de dos minutos.
’ 1 estudiante organiza la oracién en menos de un minuto. CATEGORIA EMERGENTE

-
A ) ; - . - -
< T 2 13 estudlantes erganizen [a oracién en un minuto. HraShes o Tempe"
—g —é - Fluidez lectora )—> ——| “oraciones en un tiempo

6 estudiantes presentan errores de pronunciacién en un minuto.

\. 7 = % /ﬁ\ e 6 estudiantes organizan la oracién en un minuto y medio. adecuado.
b SUbGOTegOriﬂS Ay 2 estudiante organiza la oracién en mds de un minuto y medio,
= i sl
- o > l |
< ) 5 estudiantes presentan dos errores de omisién de letras en la lectura. CATEGORIA EMERGENTE

— &
7 estudiante presenta cuatro errores de omisién de letras en la lectura. I\'cys estudfalmes amlrgn
,‘ ietras en el proceso de
lectura.

5 estudiante presenta seis errores de omisién de letras en la lectura.

5 estudiante presenta siete errores de omisién de letras en la lectura.

3 estudiantes presentan un error de ortografia.
3 estudiantes presentan dos errores de ortografia. CATEGORIA EMERGENTE

— 5 estudiantes presentan tres errores de ortografia, Los estudiantes presentan
3 4 estudiantes presentan cince errores de ortografia. —> cc‘::'\':cﬁ\%lrrsgsesz,elr\', |g‘5v_
2 estudiante presenta seis errores de ortografia.
1 estudiante presenta siete errores de ortografia.
3 estudiante presenta ocho errores de ortegrafia.

1 estudiante presenta trece errores de ortografia.

Nota: La figura muestra la sintesis de la codificacion abierta sobre el vaciado de informacion de
las subcategorias. A partir de las proposiciones de los estudiantes, se han identificado una serie de
categorias emergentes resultantes de los instrumentos de recoleccion de informacion, lo que

permite un analisis detallado y pertinente.
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El taller diagndstico revel6 resultados detallados de las subcategorias. En cuanto a la omision
de letras, se observd que los estudiantes 1 y 10 tienden a confundir la vocal a con la o, lo que
dificulta la identificacion precisa de la palabra correcta. El estudiante 3 escribe la consonante b en
lugar de v, generando confusiéon entre ambas. Por otro lado, el estudiante 16 confunde las
consonantes, r, y, y ¢, lo que le impide descifrar correctamente la tercera palabra, el estudiante 19
no siguid el patron establecido, por ende presenta errores ortograficos.

En el analisis de la fluidez lectora, se destacan diversas observaciones. Algunos estudiantes
enfrentan dificultades en la pronunciacion correcta de palabras, y entre ellos, tres muestran un
notable incremento en la cantidad de errores, incluyendo a una estudiante previamente
diagnosticada con dislexia. Sin embargo, se destaca la habilidad de los estudiantes para estructurar
oraciones de manera agil y efectiva. Durante la cuarta prueba, se evidencio un caso particularmente:
la estudiante nimero 20 optd por una lectura silabica que prolongdé considerablemente el tiempo
requerido para completar la actividad, lo cual resulta relevante en el contexto de la evaluacion.
Ademas, se identificdé que un numero significativo de estudiantes experimenta dificultades al

pronunciar palabras, llegando incluso a omitir letras durante la expresion oral.

Finalmente, en la quinta prueba destinada en completar las palabras escribiendo las letras
faltantes, se logra evidenciar que los estudiantes cometen ciertos errores, especialmente al
confundir algunas letras como: la consonante sconlaz,laoconlah,lavconlar,lacconlas,la

letramcon las, lavocalaconlai,ladconlab,lauconlas,ylanconlas.

2.2.2 Estrategia didactica en la web 2.0 que aporte al proceso lectoescritor de los estudiantes de

grado tercero.

2.2.2.1. Procesamiento de la Informacion

En el segundo objetivo especifico de la presente investigacion, se pretende implementar una
estrategia para fortalecer el proceso lectoescritor de los estudiantes de grado tercero a través de la
web 2.0, centrandose en mejorar la fluidez lectora, ortografia y comprension. Para ello, se utilizo
una estrategia didactica, que se dividié en dos etapas fundamentales. En primer lugar, se llevé a

cabo una revision documental. (ver anexo B). permitié analizar diferentes documentos para
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conocer los puntos de vista de diversos autores sobre actividades que contribuyan a mejorar la

lectura y la escritura en estudiantes de tercer grado. Esta revision documental proporciond una

amplia gama de enfoques y metodologias que seran Utiles para el disefio de la estrategia. En

segundo lugar, se aplicé la teoria fundamentada a partir del vaciado de informacion obtenido en la

revision documental mediante dos procesos el primero de codificacion abierta (Ver anexo E) y el

segundo de codificacion selectiva. (Ver tabla 2)

Tabla 2

Matriz de categorizacion Selectiva.

Subcategorias

Categorias Emergentes

Lectoescritura

Procesos lectoescritores desde
una perspectiva integral y
transversal.

Enfoque instrumental de la
ensefianza de la gramatica

Ideas significativas y
habilidades para comprender
el lenguaje escrito.

Simbolos relacionados con los
sonidos

Procesos lectoescritores y
ensefianza gramatical

Fluidez Lectora

Importancia de la fluidez
lectora y comprension de la
lectura

Componentes para la fluidez
lectora.

Gramatica y fonologia de la
fluidez lectora

Fluidez en gramatica y
fonologia

Comprension

Busqueda de significados en
el ciclo semantico.

Integracion tecnoldgica en
competencias linguisticas.
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La lectura critica y
comprensiva de la estructura
de la lengua en las
competencias comunicativas y
linguisticas.

Integracion de las tecnologias
de la informacién con las
formas de aprendizaje

Este proceso permitio realizar un analisis exhaustivo entre las diferentes opiniones de los autores,
identificar tendencias y determinar las mejores précticas para el fortalecimiento del proceso

lectoescritor.

Como se puede observar en la figura 10 el analisis de informacién se lo detalla en un proceso

de organizacion de informacion que permite llegar a categorias emergentes.

Figura 10

Analisis de informacion
Proceso de
| 9 informacion

Andlisis : ) -
informacién

documental

Organizacion de
- informacion
L - d # > Categoria
: informacidn emergente

DEQW

Nota: La figura muestra el proceso de recoleccion, organizacion y analisis de datos a partir del

analisis documental. Este proceso permitio identificar las categorias emergentes.
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2.2.2.2. Anélisis e Interpretacion de revision documental.

Finalizado el proceso de analisis de revision documental se extraen las categorias emergentes que

se pueden observar en la figura 11

Figura 11

categorias emergentes

Subcategorias Categoria emergente
(Lectoescritura ) —> Procesos lectoescritores y
ensefianza gramatical.

Categoria

(20" —> (Fiuidez lectora ) ) Fluidez en gr‘a[né‘ricu y
~— fonologia

Proceso lectoescritor )

—— Integracidn tecnoldgica en
> (_Comprensisn ) = competencias lingiisticas.

Nota: La figura muestra el estudio del proceso lectoescritor, incluyendo sus subcategorias y

categorias emergentes a partir de la matriz de Word del analisis documental.

2.2.2.3. Lectoescritura

La capacidad lectora es una habilidad fundamental que impacta transversalmente el aprendizaje en
todas las areas académicas. A pesar de su importancia, con frecuencia los estudiantes presentan
dificultades para comprender lo que leen. Esta problematica merece atencién, ya que una
comprension lectora deficiente puede generar brechas significativas entre el potencial de los
estudiantes y su rendimiento académico. En este sentido, Suédrez y Quijano (como se citd en
Belluschi, 2017) enfatizan la importancia de los procesos de lectoescritura para el desarrollo
integral y el aprendizaje durante los primeros afios escolares. Teniendo presente que las dificultades
en la lectoescritura se manifiestan en el ambito escolar, interfiriendo negativamente en el
desempefio cotidiano de los nifios. Por consiguiente, es crucial abordar esta dificultad desde una

edad temprana para prevenir este impacto negativo.
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Los procesos lectoescritores involucran una serie de procesos interrelacionados que se
desarrollan de manera progresiva, tales como la conciencia fonoldgica, el principio alfabético, la
decodificacion, la fluidez lectora, el vocabulario, la comprension lectora, la expresion escrita y la
motricidad fina. Estos procesos son fundamentales para la adquisicion y dominio de las habilidades

lectoescritoras.

La ensefianza gramatical juega un papel importante, al instruir sobre las reglas, estructuras y
normas que rigen el funcionamiento de la lengua, como la sintaxis, morfologia, partes de la oracion,
tiempos verbales, concordancia y ortografia. Esto hace parte de un dominio adecuado de la

gramatica que facilita la expresion oral y escrita.

Segln Moreno (como se citdé en Martinez, 2020), las competencias linglisticas naturales se
desarrollan de forma automaética y sin la direccion consciente de los adultos. Esta lengua natural,
presente en el cerebro del hablante, es aquella que el nifio ya conoce y maneja adecuadamente al
llegar a la escuela. Aunqgue esta lengua natural puede o no ser idéntica a la del maestro, el nifio la
ha utilizado de manera intuitiva e inconsciente en situaciones informales de su vida cotidiana. Ha
construido oraciones originales, inventado palabras y emitido juicios sobre las producciones de sus

amigos o familiares.

En la actualidad, la ensefianza de la gramatica ha experimentado una transformacion radical.
Conforme Tullio et al, (como se citd en Martinez, 2020), se ha dejado atras la vision tradicional e
instrumental basada en la memorizacién de conceptos, definiciones y el analisis descontextualizado
de oraciones. En su lugar, se prioriza la exploracion de los mecanismos que permiten producir y

conformar la lengua, una lengua que el estudiante ya maneja y conoce de antemano.

Centrandose en el aprendizaje del lenguaje escrito, Ledn, (como se citd en Coronado, 2022)
afirma que uno de los aspectos gramaticales fundamentales es la ortografia, la cual se define como
la rama de la gramaética que establece las reglas para escribir de manera correcta. La escritura
representa mediante simbolos los sonidos del lenguaje hablado. Asensi, (como se cité en Coronado,
2022) plantea que los objetivos de la ortografia en la didactica del espafiol son: ensefiar la escritura
correcta de palabras frecuentes y Utiles; proporcionar métodos para aprender nuevas palabras y
ampliar el vocabulario ortografico y desarrollar en los estudiantes la conciencia ortografica y el

habito de escribir y revisar correctamente.
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De acuerdo Alvarez, (como se citd en Coronado, 2022), la expresion del lenguaje escrito se
realiza a través de signos, palabras y términos que estan regidos por una serie de normas y reglas
gramaticales y ortogréaficas. Estas reglas son imprescindibles al plasmar ideas y conceptos en el
papel, ya que es crucial que el mensaje que se desea transmitir sea preciso y no provoque
malentendidos debido al uso incorrecto de las grafias en las palabras utilizadas. En otras palabras,
la correcta aplicacion de la normativa ortografica y gramatical es fundamental para expresar por
escrito los pensamientos e ideas de forma clara y sin ambigliedades que puedan derivar en

interpretaciones erroneas.
2.2.2.4. Fluidez Lectora

La fluidez lectora es un componente fundamental en el desarrollo de la competencia lectora y la
comprension de textos. Se define como la capacidad de leer palabras y textos con precision,
expresividad y a un ritmo apropiado, lo que permite centrar la atencion en construir significados y
la comprender el contenido. Segun Jamet (como se cit6 en Cano, 2022) si un lector experto rara vez
necesita convertir grafemas en fonemas apoyandose en el sonido, es inevitable que una voz interna
silenciosa lo acomparie durante la lectura. Esto sugiere que, aunque la via fonoldgica no es la

principal, sigue desempefiando un papel de apoyo en el proceso lector experto.

Uno de los factores clave que subyace a los problemas de comprension lectora es la falta de
fluidez en la lectura, la cual libera recursos cognitivos para centrarse en la comprension, en lugar
de emplearlos en el reconocimiento de palabras. Rasinski (como se citd en Belluschi, 2017), afirma
que la fluidez lectora es la puerta de entrada para la comprensién de textos. Cuando un estudiante
carece de fluidez y lee palabra por palabra, su capacidad para procesar y asimilar el contenido del
texto se ve obstaculizada, impidiendo que el lector pueda emplear los recursos cognitivos
necesarios para construir el significado del texto. En otras palabras, la fluidez lectora es un

requisito indispensable para la comprension.

En esta linea, Norton y Wolf (como se citd en Belluschi, 2017) establecen una conexion
interesante al mencionar que los procesos subyacentes a la lectura fluida y tareas de RAN (Rapid
Automatized Naming) comparten procesos como movimientos rapidos de los 0jos, la asociacion
entre representaciones ortograficas y fonologicas, y la memoria de trabajo. Por lo tanto, las

evaluaciones tempranas con tareas de RAN permiten identificar las dificultades que presentan los
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nifios frente a la fluidez lectora, tanto de reconocimiento de palabras como de lectura de textos
completos. Esta deteccién temprana es crucial para implementar intervenciones oportunas.
Ademas, Berninger et al. (como se citd en Belluschi, 2017) indican que los lectores con problemas
de comprension muestran dificultades para dividir oraciones, lo cual obstaculiza la construccién
de la macro estructura o representacion del texto. En contraste, al automatizar la identificacion de
palabras, la fluidez libera la mente para concentrarse en comprender el significado del texto,
destacando la importancia de fortalecer las habilidades de comprensién lectora desde una edad
temprana. Por consiguiente, la fluidez lectora no solo facilita la decodificacion, sino que también

impacta en los procesos de alto nivel en la comprension.

Segun Wolf (como se citd en Cano, 2022), la automatizacion del proceso de decodificacién
permite dedicar mas recursos cognitivos a la comprension textual. En otras palabras, la distribucion
de estos recursos determina las diferentes estrategias que utilizan los lectores para comprender un
texto. En cambio, Gallego (como se cit6 en Cano, 2022) destaca la relevancia de tener un buen
nivel de lenguaje, medido a través del vocabulario, como un factor predictivo de las habilidades

lectoras.

Cano (2022) cita hallazgos que evidencian la existencia de regiones cerebrales especializadas
en procesar distintos tipos de informacion sensorial. En cuanto a la lectura, la zona ventral témporo-
occipital del hemisferio izquierdo se encarga especificamente del procesamiento de letras.
Mediante técnicas de imagenologia, se ha observado que esta area se activa de forma similar en
todos los lectores, independientemente del sistema de escritura, idioma o método de aprendizaje

utilizado.

Finalmente, se resalta la importancia de automatizar la decodificacion, desarrollar el vocabulario
y activar la informacion fonoldgica, incluso en lectores expertos. Asimismo, se menciona la
existencia de regiones cerebrales especializadas en el procesamiento de letras, sugiriendo una base
neuroldgica comdn para la lectura. Estos hallazgos aportan ideas valiosas para desarrollar

estrategias y herramientas tecnoldgicas que fortalezcan la competencia lectora estudiantil.
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2.2.2.5. Comprension

En la era digital actual, la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) han cobrado gran relevancia en el &ambito educativo. Varias investigaciones han demostrado
los beneficios que conlleva el uso adecuado de estas herramientas tecnoldgicas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje. La lectura es una habilidad fundamental para el aprendizaje y el desarrollo
personal, asi como para desenvolverse de manera efectiva en la sociedad actual, altamente
alfabetizada. Sin embargo, muchos estudiantes enfrentan dificultades para alcanzar una
comprension lectora adecuada, lo que puede afectar su rendimiento académico, su capacidad de
adquirir nuevos conocimientos y sus oportunidades futuras. En este contexto, las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) han surgido como una herramienta prometedora para

mejorar la competencia lectora de los estudiantes de manera innovadora y atractiva.

Graves et al. (como se cité en Riveros, 2020) evidenciaron que el uso de ciertas aplicaciones
tecnoldgicas permitio mejorar las habilidades de comprensién literal, inferencial y critica en los
estudiantes. Estos hallazgos respaldan la idea de aprovechar las ventajas que ofrecen estas
herramientas para fortalecer el proceso de comprension lectora de manera interactiva y motivadora.
Resaltan la importancia de esta habilidad y el potencial de las TIC para desarrollarla efectivamente
en los estudiantes acorde a los avances tecnol6gicos actuales. Asimismo, Pérez (como se citd en
Guachalla, 2022) destaca que uno de los objetivos fundamentales de la educacién es promover la
investigacion cientifica, tecnoldgica, innovativa y produccion de nuevos conocimientos. Ademas,
resalta la relevancia de la ortografia gramatical en los nifios que inician la escritura, sugiriendo el
uso de las TIC como nuevas formas de ensefianza y aprendizaje motivadoras e interactivas para el

aprendizaje de las reglas ortograficas.

Segun Prado (como se cit6 en Contreras et al., 2020), sefiala que el concepto de alfabetizacion
ha adquirido un nuevo significado. Desde una perspectiva semantica, ya no se limita solo a saber
leer y escribir, sino que ademas abarca las habilidades comunicativas mediadas por las tecnologias
digitales, es decir, el desarrollo de competencias digitales de alta calidad. En este sentido, los
estudiantes nativos digitales ya poseen destrezas en el uso de recursos tecnoldgicos. Por
consiguiente, el objetivo es aprovechar esas habilidades para convertirlos en usuarios avanzados,
competentes e innovadores en el empleo de la tecnologia, con el fin de desarrollar sus habilidades
linguisticas.
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Por otra parte, Calvo (como se cit6 en Contreras et al., 2020) indica que estas tecnologias se
convierten en un elemento mediador para la creacion de narrativas digitales, permitiendo al
estudiante escribir desde el placer, dar rienda suelta a la imaginacion y dirigirse a un pablico. A la
vez, actualmente existe una gran diversidad de herramientas para narrativas digitales, algunas

centradas en el texto y la imagen, como Storyjumper, Storybird, Pixton, entre otras.

Ademas, de acuerdo con Ramirez (como se citd en Contreras et al., 2020), la integracién de
herramientas tecnologicas ha representado un gran desafio en cuanto a saber como utilizarlas de
manera efectiva dentro de los procesos académicos. No obstante, el empleo de estas tecnologias en
los espacios educativos se ha vuelto indispensable para que los estudiantes puedan aprender de
forma acorde con la realidad actual en la que viven y con sus précticas cotidianas. En otras palabras,
el reto radica en aprovechar adecuadamente los recursos tecnolégicos en el ambito académico para

facilitar un aprendizaje contextualizado y significativo.

Durante la fase de implementacion de la estrategia didactica, se desarrollaron planes de clases
detallados que se basaron en los hallazgos obtenidos durante la revision documental y el analisis
tedrico. Estos planes de clases fueron disefiados con el objetivo de crear experiencias de
aprendizaje significativas y estimulantes para los estudiantes de grado tercero. Una de las fortalezas
clave fue la incorporacién de herramientas digitales y recursos en linea, lo que despertd un gran

interés y motivacion en los nifios por descubrir nuevas formas de aprendizaje.

Se disefiaron actividades de lectura en grupo e individual utilizando plataformas educativas
como: Cerebriti, Wordwall, Jamboard, Educaplay, lo que permiti6 a los estudiantes acceder a una
amplia variedad de materiales y recursos educativos, permitiendo ampliar su perspectiva y
curiosidad por aprender. Ademas, se incorporaron ejercicios de escritura y lectura creativa que
permitieron a los estudiantes expresar libre y estructuradamente sus ideas y emociones, abordando
de manera transversal las tematicas del area de Lenguaje y fomentando el desarrollo de habilidades

de comunicacion y expresion escrita.

Esta investigacion brind6 a los estudiantes la oportunidad de familiarizarse con metodologias
digitales de ensefianza y aprendizaje en un entorno seguro y libre de criticas, lo que contribuyé a

aumentar su confianza y motivacion en el ambito educativo. Asimismo, se planificaron sesiones
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de discusion y reflexion donde los estudiantes pudieron compartir sus opiniones y comprensiones
sobre los textos leidos, promoviendo asi el desarrollo de habilidades criticas y analiticas para

fortalecer su capacidad de comprension lectora.

La investigacién, considerando el contexto, dio lugar a la creacidn de la estrategia didactica
denominada "Explorando el lenguaje mas alld del cdédigo informatico en la web 2.0 " con el
propodsito de facilitar a los estudiantes de grado tercero el fortalecimiento de sus habilidades
lectoescritoras mediante el uso de herramientas digitales. Una vez creada la estrategia, se procedid
a implementarla en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de las Lajas. La ejecucion de la
estrategia se llevd a cabo a través de cinco planes de clases, que evidenciaron cdmo los estudiantes
participaron activamente en las actividades propuestas, utilizando correctamente las herramientas
en linea para mejorar su fluidez lectora, ortografia y comprensién. Ademas, se empled la
triangulacion de datos como método de evaluacion, permitiendo un andlisis integral de cada
actividad realizada y la formulacion de hipoétesis sobre su efectividad. Los resultados de este
proceso de evaluacion se utilizaron para concluir si la estrategia logré su objetivo de manera

satisfactoria.

2.2.2.6. Analisis e interpretacion de resultados

La estrategia didactica implementada en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de las Lajas,
"Explorando el lenguaje mas alld del papel”, fue disefiada para mejorar las habilidades
lectoescritoras de los estudiantes de grado tercero a través del uso de herramientas digitales. La
ejecucién de la estrategia se articulé mediante un andlisis documental riguroso. Este analisis
implico la revision de diversos documentos y cinco planes de clase especificos, cuyos enfoques
variados permitieron abordar diversas competencias comunicativas y linglisticas. La evaluacion
de la estrategia se llevé a cabo mediante la triangulacion de datos, que incluy6 observaciones
directas, analisis de los trabajos de los estudiantes, y retroalimentacion de los mismos y de los

docentes involucrados.
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Figura 12
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Nota: La figura muestra la seleccién de herramientas digitales, el disefio meticuloso de los objetivos
educativos y la ejecucion de la estrategia, permitiendo una retroalimentacion constructiva que

potencid las habilidades lectoescritoras en los estudiantes del grado tercero.

2.2.2.7. Titulo de la estrategia. Explorando el lenguaje mas alla del papel

2.2.2.8. Caracterizacion de la poblacion.

La propuesta "Estrategia didactica para la ensefianza de la lectoescritura: Explorando la era digital
2.0" contd con la participacién de 22 estudiantes del Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas en Pasto,
de los cuales 13 son nifias y 9 son nifios, con edades entre 9 y 10 afios.

2.2.2.9. Justificacion.

La propuesta "Explorando el lenguaje mas alla del papel™ tiene 6 escenarios importantes para la

implementacién:

1. Relevancia del uso de la web 2.0 para el desarrollo de la lectoescritura: la incorporacion de
herramientas y recursos de la web 2.0 representa una oportunidad estratégica para fortalecer

las competencias lectoescritoras de los estudiantes de grado tercero. Mediante estos
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entornos de aprendizaje interactivos y estimulantes, favorece el desarrollo integral de las
habilidades de lectura y escritura.

Necesidad de fortalecer habilidades lectoescritoras: la mejora de la competencia
lectoescritora es un objetivo clave para garantizar el desarrollo integral y el éxito académico
de los estudiantes a lo largo de la trayectoria escolar. Es importante abordar las dificultades
en los procesos lectoescritores que enfrentan, ya que estas competencias son fundamentales

para el desempefio en diversas areas.

Adaptacion al perfil de los estudiantes: estrategia didactica enfatizada en los intereses y
habilidades de los estudiantes de grado tercero en torno a la web 2.0 adaptadas segun a las
caracteristicas y necesidades especificas para facilitar la participacién y motivacion activa
en el proceso de aprendizaje.

Potencial de la web 2.0 para el aprendizaje significativo: creacién de entornos de
aprendizaje interactivos y estimulantes, mediante herramientas web 2.0 para favorecer la
adquisicion de conocimientos significativos y desarrollo de habilidades como: la

creatividad, resolucion de problemas y trabajo colaborativo.

Fomento de la creatividad y expresion: el uso de herramientas digitales en la web 2.0 brinda
oportunidades de exploracion, experimentacion y generacion de nuevas ideas, facilitando

el desarrollo de la capacidad de innovacion y creatividad.

Colaboracién y construccién de conocimiento colectivo: propiciar entornos colaborativos
en la web 2.0 donde puedan interactuar, compartir informacién y construir conocimientos
de manera colaborativa, fomentando asi el desarrollo de habilidades sociales, de

comunicacion y resolucién de problemas colectivos.

2.2.2.10. Descripcion de la Estrategia.

La propuesta "Explorando el lenguaje mas alla del papel” se centra en el disefio e implementacién

de una estrategia didactica innovadora para fortalecer las habilidades lectoescritoras de los

estudiantes del grado tercero. Esta estrategia aprovecha las herramientas y recursos disponibles en

la web 2.0 para crear un entorno de aprendizaje interactivo y estimulante mediante el juego.
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Esta estrategia de investigacion incentiva el desarrollo de habitos de lectura y competencias
digitales, tal como lo respaldan otros estudios sobre la implementacion de juegos educativos. Por
lo tanto, Islas (como se cit6 en Romero, 2021) sugiere a los docentes a impulsar la educacion movil
y crear materiales didacticos innovadores que se ajusten a las expectativas y necesidades educativas

actuales.

En vista de los notables avances tecnoldgicos, Mora y Morales (como se cité en Romero, 2021)
enfatizan la necesidad de incorporar innovaciones tecnoldgicas en el ambito educativo, con el
objetivo de potenciar y enriquecer el aprendizaje de los estudiantes. No obstante, es fundamental
idear y desarrollar estrategias educativas creativas y trascendentales que fortalezcan las habilidades
de la lectoescritura. La implementacion y el uso de las tecnologias de informacién y comunicacion
(TIC) debe realizarse de manera didactica y ladica, permitiendo que el estudiante, a través de la
lectoescritura, aprehenda su entorno de forma amena, garantizando a su vez la participacion activa
de la familia en su proceso educativo. La intervencion de mediadores resulta esencial, ya que la
abundancia de informacién que demanda una guia que oriente la busqueda, el anélisis y la
socializacion. Segun Jenkins (como se cité en Romero, 2021), sefiala que los avances tecnologicos
han generado una convergencia o flujo de contenidos a través de diversas plataformas mediéticas,
las cuales estan dispuestas a colaborar para captar a una audiencia cada vez mas exigente y avida
de nuevas experiencias de entretenimiento. Ante esta avalancha de contenidos, la funcién del
docente como mediador se vuelve crucial, canalizando los procesos educativos mediante la

implementacion y el uso de herramientas tecnoldgicas.

Las diversas perspectivas teoricas presentadas convergen en la necesidad de integrar las
tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en el d&mbito educativo de manera
innovadora y creativa, con el objetivo de fortalecer las habilidades lectoescritoras de los
estudiantes. Se enfatiza la importancia de disefiar e implementar estrategias didacticas que
aprovechen los recursos y herramientas disponibles en la web 2.0, como los juegos educativos,

para crear entornos de aprendizaje interactivos y estimulantes.

71



Explorando la era digital 2.0

Figura 13
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Nota: La figura muestra la estrategia implementada para fortalecer las habilidades lectoescritoras
de los estudiantes mediante la incorporacion de herramientas tecnoldgicas, con el objetivo de

potenciar el aprendizaje y ampliar sus competencias digitales.

La presente propuesta surge de la necesidad de fortalecer las habilidades lectoescritoras y, al mismo
tiempo, incorporar de manera transversal las herramientas tecnoldgicas. Este enfoque busca
potenciar el aprendizaje y ampliar las competencias digitales de los estudiantes. Asi, se establece
un puente entre la tradicion y la innovacién, permitiendo que los procesos educativos se beneficien

de las ventajas que ofrecen las TIC en la actualidad como se describe a continuacion:

La primera fase se denomina “Bailando al ritmo de la tecnologia” En esta, los estudiantes
aprendieron a expresar y comprender informacion relevante usando el lenguaje corporal junto con
recursos digitales, lo que ayud6 a mejorar su comprension de la importancia de diversos tipos de
comunicacion no verbal. La participacion activa sugiere un aumento en la capacidad de interpretar

y valorar diferentes formas de comunicarse. (ver tabla 3)
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Bailando al ritmo de la tecnologia

Explorando la era digital 2.0

1. Informacién general

Institucién educativa

Nuestra Sefiora de las Lajas

Grado de escolaridad

Tercero

Responsables

Martha Dayani Gallardo - Diana Catherine Puerres

Ciudad San Juan de Pasto
Fecha 2023
2. Fundamentos generales
Area Lenguaje
Componente Medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos
Estandar Comprendo la informacion que circula a través de algunos

sistemas de comunicacion no verbal.

Competencia

Orientar informacién mediante el uso del lenguaje corporal

para determinar la importancia de la comunicacion.

Derechos Basicos de
Aprendizaje

Produce textos orales breves de diferente tipo ajustando el
volumen, el tono de la voz, los movimientos corporales y los

gestos, al tema y a la situacion comunicativa.

Desemperios

Demuestra y elige las expresiones mas pertinentes para dar

claridad a sus intervenciones corporales.
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Eje tematico

Expresion corporal

3.Saberes

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identificar los  diversos
mensajes a través de los
movimientos corporales y

expresiones faciales.

Experimento y perfecciono el

lenguaje corporal

transmitir

manifestar

para

mensajes y

pensamientos,

emociones y sentimientos.

Estimo y  respeto las
expresiones corporales de mis

comparieros.

Exploro diferentes aspectos de

la

comunicacion

corporal,

como gestos, postura Yy

expresiones faciales.

Fortalezco el interés por el

desarrollo de la clase.

4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje

Actividades de

Proceso

Técnica

ensefianza y aprendizaje

Recursos didacticos
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Inicial

Actividad de “Juego de
expresiones  digitales”.
Los estudiantes acceden
al juego en linea ‘“une
cada personaje con su
frase” en la pagina
Cerebriti donde los nifios
y nifias deben unir cada
frase con la expresion
facial  (feliz,  triste,
enojado,  sorprendido,
etc.) basadas en las

pistas proporcionadas.

Juego de
expresiones

digitales Tablet: para ingresar vy

realizar el juego en linea.

Ejercicios practicos

Participacion
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Desarrollo

Explicacion de la
temética sobre qué es la
comunicacion corporal,
para qué nos sirve, y
como los emoticones los
usamos en mensajes de
texto para expresar cOmo
nos sentimos. Después,
se presenta el video
“Lenguaje corporal”
para mejor conocimiento

del tema.

Luego, en parejas se les
asignard una emocion vy
cada una de esas parejas
debera usar la expresion
facial para representarla,
el resto de los estudiantes
adivinaran qué emocion
estan representando.
Posteriormente,

desarrollan la guia de
aprendizaje para colocar
en practica los
conocimientos

aprendidos en clase.

Video audiovisual

Ejercicios practicos

Participacion activa

Trabajo en grupo

Tablero: para plasmar la

explicacion.

Computador: para
presentar el video
“lenguaje corporal”

Video beam: para

visualizar el video.

Parlantes: para mejorar el

sonido.

Cuadernos: para plasmar

la teoria.

Urna: para almacenar los

papeles con las emociones.

Guia de aprendizaje: para
colocar en practica lo

aprendido.
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Final

Finalmente, se presenta
en el tablero la ruleta
digital “juego de baile
expresion corporal”
donde a cada estudiante
le correspondera una
cancién y un
movimiento al azar, alli
deberén utilizar
diferentes expresiones y
gestos faciales a través
del movimiento corporal
y el baile para cumplir

con el objetivo indicado.

Interaccion y

observacion

Participacion activa

Trabajo en equipo

Pregunta- respuesta

Computador: para

presentar la ruleta “juego

de baile expresion
corporal”
Video beam: para

visualizar la ruleta.

Parlantes: para mejorar el

sonido de la musica.

5. Evaluacion
Tipo Técnica Instrumento
Actitudinal Semiformal Guia de aprendizaje

6. Rol de los participantes (Estudiantes e investigadores)

Los estudiantes se involucran activamente en el "Juego de expresiones digitales” en linea, lo

que les brinda la oportunidad de aplicar sus habilidades de percepcién y asociacion en un

entorno digital. La fase centrada en la representacion de emociones fomenta la interaccion y

el entendimiento del lenguaje corporal, mientras que la ruleta digital representa un desafio que

los invita a utilizar sus cuerpos y expresiones faciales para alcanzar objetivos especificos. En

su totalidad, estas actividades promueven la participacion activa, profundizan la comprension

y fomentan la aplicacion practica del conocimiento, lo que empodera a los estudiantes en su

proceso educativo.
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La contribucién del investigador es esencial en la presentacion, explicacion y facilitacion de
actividades destinadas a que los estudiantes adquieran una comprension profunda y apliquen
conceptos vinculados a la comunicacion corporal y las expresiones emocionales. Su rol resulta
fundamental para enriquecer la experiencia educativa y fomentar el logro de un aprendizaje

significativo.

7. Bibliografia

*Ministerio de Educacion. (2022). Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA Lenguaje V.2).

https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/2022-06/DBA Lenguaje-
min.pdf

*Ministerio de Educacion. (2006). Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje.

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021 recurso 1.pdf.

*Ministerio de Educacion. (2017). Mallas de aprendizaje (Lengua castellana).

https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/LENGUAJE-GRADO-3 .pdf.

*Ministerio de Educacién. (1998). Lineamientos curriculares (Lenguaje)

http://roychacon/lineamientos/agradecimientos.asp

La segunda fase se denomind “innovacion en la pantalla” (analizar palabras aumentativas y
diminutivas): Esta fase se repitié con el objetivo de reforzar el conocimiento sobre como las
modificaciones en palabras alteran su significado y reflejan el tamarfio o la intensidad de objetos y
conceptos. Los estudiantes mostraron una mejora notable en el uso y reconocimiento de estas

estructuras lingisticas, lo cual fue evidente en sus escritos y ejercicios en linea. (ver tabla 4).
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Tabla 4

Innovacion en la pantalla

Explorando la era digital 2.0

1. Informacidn general

Institucion educativa

Nuestra Sefiora de las Lajas

Grado de escolaridad

Tercero

Responsables

Martha Dayani Gallardo - Diana Catherine Puerres

Ciudad San Juan de Pasto
Fecha 2023
2. Fundamentos generales
Area Lenguaje
Componente Produccidn textual
Estandar Tengo en cuenta aspectos semanticos y morfosintacticos, de

acuerdo con la situacién comunicativa en la que intervengo.

Competencia

Analizar palabras aumentativas y diminutivas para indicar el

tamafio de algo o alguien en especifico

Derechos Bésicos de

Aprendizaje

Produce textos verbales y no verbales en los que tiene en

cuenta aspectos gramaticales y ortograficos.

Desemperios

Selecciona las palabras o expresiones mas indicadas para

escribir sus textos, teniendo en cuenta a quién van dirigidos.

Eje tematico

Palabras aumentativas y diminutivas

3.Saberes
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Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identifico el concepto de las Reconozco

palabras aumentativas

palabras

y aumentativas y diminutivas

Fortalezco mis debilidades en

el desarrollo de la guia.

diminutivas. en diferentes contextos.
Utilizo palabras aumentativas Asumo con responsabilidad
y diminutivas en situaciones las correcciones que se
comunicativas basicas. realicen durante la jornada.
4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje
Actividades de o o
Proceso . o Técnica Recursos didacticos
ensefianza y aprendizaje
Primeramente, se realiza
preguntas previas sobre
. Tablero: para plasmar la
qué son las palabras
explicacion.
aumentativas y Preguntas
o ' Computador: ara
diminutivas. exploratorias p Y
presentar las diapositivas.
Inicial Luego, se explicara qué

son las palabras
aumentativas y

diminutivas con  sus

respectivas reglas,
utilizando ejemplos
simples.

Exposicién oral

Lectura

imagenes

Video beam: para

g visualizar las diapositivas.
e

Cuaderno: para plasmar la

teoria y ejemplos.
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Desarrollo

Teniendo en cuenta la
explicacion anterior, se
divide el grupo en dos y
se realiza el juego en
linea “Diminutivo-
Aumentativo” en
Wordwall, en donde
cada uno de los
estudiantes voltea una
tarjeta al azar vy
selecciona si la imagen
corresponde a  una
palabra aumentativa o
diminutiva.  Si los
estudiantes logran
obtener  correctamente
las respuestas, ganan un
punto positivo. El equipo
gue mas puntos obtenga,

gana el juego.

Posteriormente, cada
alumno, realizard la guia

de aprendizaje.

Trabajo en equipo

Participacion activa

Juego dirigido

Ejercicios préacticos

Tablet: para ingresar vy

realizar el juego en linea.

Tablero: para anotar los

puntos.

Guia de aprendizaje: para
colocar en practica lo

aprendido.
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Final

Finalmente, cada
estudiante recibira
acceso a una hoja virtual
e ingresard a la pizarra
digital en linea
“Jamboard”. En este
espacio, se les desafiara
a desplegar su
creatividad e
imaginacion,  creando
tanto  dibujos como
inventando palabras que
sean a la vez divertidas y
estimulantes, abarcando
las formas aumentativas

y diminutivas.

Participacion

Ejercicios practicos

Tablet: para ingresar y
realizar la actividad en

linea.

5. Evaluacion

Técnica

Instrumento

Procedimental

Semiformal

Formato guia de aprendizaje y

pizarra “Jamboard”

6. Rol de los participantes ( Estudiantes e investigadores)

En esta actividad, se impulsa la participacion activa de los estudiantes mediante la formulacion

de preguntas que los invitan a explorar el concepto de las palabras. Ademas, la fase de juego en

linea representa un desafio que los incita a aplicar sus conocimientos de una manera lidica y

practica. Este enfoque no solo estimula la participacion activa, sino que también consolida su

comprension al poner en practica lo aprendido, enriqueciendo asi su experiencia de aprendizaje.

La competencia entre equipos afiade un elemento adicional de motivacion, lo que contribuye a

fortalecer su comprension de las palabras aumentativas y diminutivas de manera efectiva. En
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altima instancia, estas actividades promueven la autonomia y la autorreflexién en el proceso
educativo, empoderando a los estudiantes como actores activos en la construccion de su propio

conocimiento.

El investigador desempefia un papel fundamental al ofrecer una exposicion técnica y didactica
acerca de las palabras. Esta exposicion se respalda con ejemplos concretos de uso, lo que no
solo establece una base conceptual sélida para los estudiantes, sino que también facilita su

comprension practica de estos conceptos linguisticos y su aplicacion en el lenguaje cotidiano.

7. Bibliografia

*Ministerio de Educacion. (2022). Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA Lenguaje V.2).

https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/2022-06/DBA Lenguaje-
min.pdf.

*Ministerio de Educacion. (2006). Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje.

https://www.mineducacion.qgov.co/1621/articles-340021 recurso 1.pdf.

*Ministerio de Educacion. (2017). Mallas de aprendizaje (Lengua castellana).

https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/LENGUAJE-GRADO-3 .pdf.

*Ministerio de Educacion. (1998). Lineamientos curriculares (Lenguaje)

http://roychacon/lineamientos/agradecimientos.asp

La tercera fase se tituld “nuevas dimensiones del lenguaje” La categorizacion de prefijos
permitié a los estudiantes expandir su vocabulario activo y pasivo y mejorar su habilidad para
deducir el significado de nuevas palabras en diferentes contextos. Este conocimiento también

contribuyé a una mayor fluidez lectora. (ver tabla 5)
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Tabla5

Nuevas dimensiones del Lenguaje

Explorando la era digital 2.0

1. Informacién general

Institucion educativa

Nuestra Sefiora de las Lajas

Grado de escolaridad

Tercero

Responsables

Martha Dayani Gallardo - Diana Catherine Puerres

Ciudad San Juan de Pasto
Fecha 2023
2. Fundamentos generales
Area Lenguaje
Componente Produccion textual
Tengo en cuenta aspectos semanticos y morfosintéacticos, de
Estandar

acuerdo con la situacion comunicativa en la que intervengo.

Competencia

Categorizar prefijos de manera coherente y efectiva en la

formacion de palabras

Derechos Basicos de
Aprendizaje

Interpreta el contenido y la estructura del texto,
respondiendo preguntas de orden inferencial y critico.

Desemperios

Reconoce las diferencias en las estructuras de diferentes

tipos de escrito.

Eje tematico

Los prefijos

3.Saberes
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Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identifico el

cémo los prefijos afectan el

significado de las palabras.

concepto 'y Utilizo los prefijos de manera

creativa en la escritura y la

comunicacion.

Reconozco la relevancia de
como los prefijos influyen en

el significado de las palabras.

Reconozco e identifico prefijos

en las palabras.

Participo de manera activa en
la  realizacion de las

actividades.

4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje

Proceso

Actividades de ensefianza

y aprendizaje

Técnica

Recursos didacticos

Inicial

Para iniciar, se presentaen
el tablero ejemplos de
palabras, afiadiendo con
colores diferentes los
prefijos correspondientes
a cada una, como:
microorganismo,

superdotado, desdibujar,
entre otros; esto permitira
a los estudiantes observar
y reconocer Vvisualmente

estas palabras.

Participacion

Preguntas

exploratorias

Tablero: para escribir los

ejemplos.

Marcadores de colores:
para escribir los prefijos de

las palabras.
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Desarrollo

A continuacion,  se
presentara una
explicacion del concepto
de prefijos, acompafiada
de ejemplos ilustrativos
que ayudaran a
comprender su

funcionamiento.

Después, a través de un
juego interactivo llamado
‘Prefijos' en WordWall, se
desafiara a cada
estudiante a identificar y
seleccionar las palabras
que contengan prefijos al
golpear a los topos

correspondientes.

Exposicion oral

Participacion activa

Juego dirigido

Cuaderno: para escribir la

teoria y ejemplos.

Tablet: para ingresar y
realizar la actividad en
linea.

Final

Para terminar, se asignara
una actividad en la que
cada estudiante debera
crear una historia corta
que incorpore palabras
con prefijos, con el
propdsito de demostrar su
comprension en el uso de
los mismos y finalmente,
ser leida en el aula de

clases.

Participacion

Exposicion oral

Cuaderno: para escribir la

historia.

Lapiceros y colores: para

plasmar sus ideas.

Pegatinas: para decorar su

historia.
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5. Evaluacion
Tipo Técnica Instrumento
Procedimental Semiformal Formato guia de aprendizaje

6. Rol de los participantes ( Estudiantes e investigadores)

La actividad planteada ofrece a los estudiantes una valiosa oportunidad para la observacion y el
reconocimiento visual de las palabras y sus componentes, lo que potencia su percepcion y
comprension visuales. Ademas, al desafiar sus habilidades a través de la fase interactiva del
juego, se fomenta un enfoque practico que no solo impulsa la participacion activa, sino que
también fortalece su capacidad para aplicar de manera efectiva los conceptos aprendidos. Este
enfoque pedagdgico también promueve la creatividad y la comunicacion, convirtiendo la

actividad en un medio efectivo para el aprendizaje significativo en el proceso educativo.

Seguidamente, el investigador desempefia un papel crucial al proporcionar una explicacion
detallada del concepto, respaldada por ejemplos ilustrativos. Esto no solo les permite

comprender la teoria detras de los prefijos, sino también su aplicacion practica en palabras reales.

7. Bibliografia

*Ministerio de Educacion. (2022). Derechos Béasicos de Aprendizaje (DBA Lenguaje V.2).

https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/2022-06/DBA Lenguaje-
min.pdf.

*Ministerio de Educacion. (2006). Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje.

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021 recurso 1.pdf.

*Ministerio de Educacion. (2017). Mallas de aprendizaje (Lengua castellana).

https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/LENGUAJE-GRADO-3 .pdf.

*Ministerio de Educacion. (1998). Lineamientos curriculares (Lenguaje)

87


https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-06/DBA_Lenguaje-min.pdf
https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-06/DBA_Lenguaje-min.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/LENGUAJE-GRADO-3_.pdf

Explorando la era digital 2.0

http://roychacon/lineamientos/agradecimientos.asp

la cuarta fase se titul6 “Palabras en melodias digitales” similar a la fase de prefijos, trabajar con
sufijos ayudo a los estudiantes a comprender cémo se forman las palabras y como estos
componentes afectan el significado de las palabras, mejorando asi su habilidad para jugar con el

lenguaje y adaptarlo a diversos contextos. (ver tabla 6)

Tabla 6

Palabras en melodias digitales

1. Informacién general

Institucidn educativa Nuestra Sefiora de las Lajas

Grado de escolaridad Tercero

Responsables Martha Dayani Gallardo - Diana Catherine Puerres
Ciudad San Juan de Pasto

Fecha 2023

2. Fundamentos generales

Area Lenguaje

Componente Produccidn textual

Tengo en cuenta aspectos semanticos y morfosintacticos, de

Estandar L o )
acuerdo con la situacién comunicativa en la que intervengo.

Categorizar sufijos de manera coherente y efectiva en la

Competencia N
formacion de palabras
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Derechos Basicos de Interpreta el contenido y la estructura del texto,

Aprendizaje

respondiendo preguntas de orden inferencial y critico.

Desemperios

Reconoce las diferencias en las estructuras de diferentes

tipos de escrito.

Eje tematico Los sufijos
3.Saberes
Saber conocer Saber hacer Saber ser
Exploro cémo los sufijos Reconozco la importancia de

Identifico y diferencio los

impactan el significado de cémo los sufijos moldean el

sufijos en las palabras.

las palabras. significado de las palabras.
- . Utilizo de manera creativa los o _
Identifico con facilidad los . ) Participo activamente en
N sufijos en la escritura y la o
sufijos en las palabras. L todas las actividades.
comunicacion.
4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje
Actividades de o o
Proceso . o Tecnica Recursos didacticos
ensefianza y aprendizaje
Bienvenida a la clase “Un
viaje mégico al mundo de
los  sufijjos”  donde Preguntas
; e exploratorias
identificaran en el tablero Tablero: para anotar las
Inicial | labr “ointa” palabras.
as  palabras  pinta’,  pregunta-respuesta
“pintar” “pintor”,
“pintura”, “pintores” Participacion

donde los nifios y nifias
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responderan qué creen

que

significan cada una de
ellas y cudl es el sufijo
que se aumenta a la

palabra raiz “pinta”

Posteriormente, se
explica el tema con sus

respectivos

Exposicién oral

Tablero: para plasmar
conceptos, reglas vy
ejemplos.

Cuaderno: para escribir la

Desarrollo teoria
conceptos, reglas vy L
Participacion grupal
ejemplos para desarrollar . o
JEmPpIOS P o Guia de aprendizaje: para
la guia de aprendizaje. .
colocar en préactica lo
aprendido.
Finalmente, los
estudiantes podran
escuchar y leer la letra de Computador: para
la cancion “La bicicleta- presentar las diapositivas.
Carlos Vives, Shakira”. Participacion grupal )
o o . Video beam: para
Los nifios y nifias tendran
. _ visualizar las diapositivas.
Final que escribir las palabras

qgue contengan sufijos
segun la letra de la
cancion.  Luego, se

escribiran las respuestas
correctas para dar su

respectiva valoracion.

Participacion activa

Ejercicios practicos

Parlantes: para la musica

Cuaderno: para el

desarrollo de la actividad
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5. Evaluacion
Tipo Técnica Instrumento
] ) Formato de guia de
Procedimental Semiformal

aprendizaje y actividad

6. Rol de los participantes (Estudiantes e investigadores)

Los estudiantes como los investigadores desempefian roles fundamentales en un proceso de
ensefianza-aprendizaje. Este ejercicio promueve la adquisicion temprana de conceptos
linglisticos, fortalece las habilidades para identificar y registrar palabras, desarrollo de
competencias analiticas y sintacticas en el ambito de la informacién linguistica y la

participacion activa de los estudiantes.

Posteriormente, el investigador procede a proporcionar una explicaciéon técnica, abordando
definiciones, reglas y ejemplos. Esta fase se centra en la transmision de informacion precisa y
en la comprension profunda del contenido, centrado en las bases conceptuales para el

aprendizaje continuo.

7. Bibliografia

*Ministerio de Educacion. (2022). Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA Lenguaje V.2).

https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/2022-06/DBA Lenguaje-
min.pdf.

*Ministerio de Educacion. (2006). Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje.

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021 recurso 1.pdf.

*Ministerio de Educacion. (2017). Mallas de aprendizaje (Lengua castellana).

https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/LENGUAJE-GRADO-3 .pdf.

*Ministerio de Educacion. (1998). Lineamientos curriculares (Lenguaje)
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Finalmente, la quinta fase se denomind “Mente digital, equilibrio real” en la cual la produccion
de textos escritos respondié a diversas necesidades comunicativas, mostro el éxito de la integracion
de habilidades digitales y lectoescritoras. Los estudiantes no solo mejoraron en ortografia y
gramatica, sino que también en la capacidad de adaptar su estilo de escritura a diferentes formatos

y plataformas digitales. (ver tabla 7)

Tabla7

Mente digital, equilibrio real

1. Informacién general

Institucidn educativa Nuestra Sefiora de las Lajas

Grado de escolaridad Tercero

Responsables Martha Dayani Gallardo - Diana Catherine Puerres
Ciudad San Juan de Pasto

Fecha 2023

2. Fundamentos generales

Area Lenguaje
Componente Produccidn textual
Estandar Describo personas, objetos, lugares, etc., en forma detallada.

) Producir textos escritos que respondan a diversas
Competencia ) o
necesidades comunicativas.
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Derechos Basicos de

Aprendizaje

tipos de escrito.

Reconoce las diferencias en las estructuras de diferentes

Desemperios

Realiza las distintas actividades identificando y aplicando

los adjetivos.

Eje tematico

Los adjetivos

3.Saberes

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identificar para qué sirven

los adjetivos.

Identifico adjetivos en

diferentes textos.

Aplico los adjetivos en la vida

diaria.

Reconocer la importancia de

Produzco textos haciendo

los adjetivos con los que

buen uso de los adjetivos.

Participd activamente durante

la jornada de clases.

interactuo.
4. Estrategia de ensefianza y aprendizaje
Actividades de o o
Proceso . o Técnica Recursos didacticos
ensefianza y aprendizaje
Primeramente, se
presenta el objetivo de la
clase. Luego, se hace una
. o ) ) Tablero: para plasmar las
pequefia activacion de Lluvia de ideas ) )
o _ ideas de sustantivos y
conocimientos  previos o
Inicial adjetivos.

con relacibn a los

sustantivos.

Después de recordar qué
son los adjetivos, se

explica el concepto de

Exposicion oral

Participacion

Marcadores: para escribir

las ideas.
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adjetivo para que en binas

se describan fisicamente.

Desarrollo

Posteriormente, se
mostrard una imagen de
lugar vy
objeto en la pantalla del

Cada
deberd

una persona,

proyector.
estudiante
observar la imagen vy
describir lo que ven. A
continuacion, la clase se
organizard en cuatro
grupos, y a cada grupo se
le proporcionara una lista
de sustantivos simples,
tales

como  'perro,

'montafa’, 'pelota’, entre

otros.

Utilizando  dispositivos
tecnoldgicos, los
estudiantes buscaran

adjetivos que describan

Participacion activa

Visualizacion de

iméagenes digitales

Lluvia de ideas

Computador: para

presentar las imagenes.

Video beam: para

visualizar las imagenes.

Cuaderno: para la

descripcion de  cada

imagen.

Tablet: para realizar la

consulta.

Tablero: para escribir los

adjetivos.
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estos sustantivos y luego
los presentardn al grupo
con el propésito de
compartir sus hallazgos y
corregir cualquier error

en la investigacion

realizada.
Para concluir, los
estudiantes crearan Cuaderno: para la creacion
oraciones creativas, Ejercicios practicos  de oraciones.
Final empleando los adjetivos
Ina - - - - ’ - . .
que investigaron Trabajo individual Guia de aprendizaje: para
previamente y finalmente colocar en  practica o
el desarrollo de la guia de Participacion aprendido.
aprendizaje.
5. Evaluacion
Técnica Instrumento
Formativa Semiformal Guia de aprendizaje

6. Rol de los participantes ( Estudiantes e investigadores)
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En primer lugar, los estudiantes asumen un papel fundamental en su proceso de aprendizaje. Su
involucramiento comienza al comprender el proposito de la leccion y activar sus conocimientos
previos. Al describir lo que perciben en la imagen, fomentan tanto su capacidad de observacion
como la expresion oral. Al trabajar en grupos, no solo adquieren habilidades de investigacién y
colaboracidn, sino que también dan vida a oraciones creativas. Esta actividad no solo fortalece
su comprensién del contenido, sino que también estimula una participacion activa, convirtiendo

a los estudiantes en investigadores y colaboradores en la construccion de conocimiento.

Por otra parte, el papel crucial de los investigadores radica en guiar a los estudiantes a lo largo
de las actividades, garantizando que logren los objetivos fijados. Ademas, les corresponde la
tarea de recopilar informacion significativa relacionada con las preferencias de percepcion y los

comportamientos observados en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

7. Bibliografia

*Ministerio de Educacién. (2022). Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA Lenguaje V.2).

https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/2022-06/DBA Lenguaje-
min.pdf.

*Ministerio de Educacion. (2006). Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje.

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021 recurso 1.pdf.

*Ministerio de Educacion. (2017). Mallas de aprendizaje (Lengua castellana).

https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/LENGUAJE-GRADO-3 .pdf.

*Ministerio de Educacion. (1998). Lineamientos curriculares (Lenguaje)

http://roychacon/lineamientos/agradecimientos.asp
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2.2.3. Evaluacion de estrategias didacticas en la web 2.0 para mejorar la lectoescritura.

2.2.3.1. procesamiento de la informacion

El procesamiento de la informacién en el contexto de la web 2.0 dentro del proceso investigativo
implico el uso de diversas herramientas digitales para evaluar y mejorar las habilidades de
lectoescritura de los estudiantes. Se disefiaron evaluaciones utilizando la plataforma Quizzis, que
permitio medir la precision ortogréfica, la omision de letras y la lectura rapida mediante preguntas
de opcion multiple y ejercicios interactivos. Esta plataforma facilito la recoleccion y anélisis de
datos detallados sobre el desempefio de los estudiantes en tiempo real.

Ademas, se emplearon herramientas interactivas como Liveworksheets y Genially para crear
actividades que combinaban teoria y practica de manera dinamica. Liveworksheets ofrecié hojas
de trabajo digitales con historias y ejercicios de comprension lectora, mientras que Genially
desarroll6 contenido multimedia y juegos interactivos que hicieron el aprendizaje mas atractivo.
Estas plataformas permitieron a los estudiantes interactuar activamente con el contenido,

mejorando su comprension y retencion de la informacion.

Para la ortografia y la fluidez lectora, se utilizaron Wordwall y Blooket para crear actividades y
juegos interactivos que motivaron a los estudiantes a practicar de manera ludica. Learning Apps y
Educaplay se implementaron para disefiar juegos que mejoraron la fluidez lectora, como el
ahorcado y desafios de velocidad de escritura. Estas herramientas interactivas no solo facilitaron
el aprendizaje, sino que también proporcionaron a los investigadores datos valiosos para ajustar las

estrategias educativas y mejorar continuamente los resultados de los estudiantes.

2.2.3.2. Actividades de ensefianza en web 2.0

Para facilitar el aprendizaje y hacer que los estudiantes se sientan involucrados en los temas, dentro
de esta actividad, se cred un video innovador e interactivo. Este video cuenta con un avatar animado
al que se le incorpord nuestra propia voz, brindando una experiencia mas atractiva y cautivadora.

A traves de este medio, se explicO de manera detallada conceptos fundamentales como la
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comprension lectora, la ortografia y la fluidez lectora. Ademaés, se proporciond consejos y
estrategias practicas para mejorar estas habilidades de manera eficaz y amena.

Uno de los aspectos més destacados de este recurso es que incluye ejercicios practicos que permiten
a los estudiantes aplicar los conocimientos adquiridos de manera inmediata. Estos ejercicios estan
disefiados para reforzar los conceptos clave y ayudar a los estudiantes a desarrollar una
comprension mas profunda de los textos que leen, fomentando su crecimiento intelectual y
capacidad de analisis critico. En cuanto a la ortografia, se proporcionan técnicas y ejercicios ludicos
para mejorar la retencién, aplicacion de las reglas ortograficas y también se ensefian estrategias de
lectura rapida, como el reconocimiento de patrones y la fijacion visual, para aumentar la velocidad

y eficiencia en la lectura.

Figura 14

Muestra de video interactivo

Nota: La figura muestra la introduccion de un video educativo con el avatar personalizado,

disefiado para despertar la curiosidad y el interés por la lectoescritura.
2.2.3.3. Actividades de aprendizaje en web 2.0
En las actividades de aprendizaje, se utilizaron diversas plataformas digitales para trabajar la

comprension lectora, fluidez lectora y ortografia con el fin de combinar la teoria con la practica

interactiva, ofreciendo una experiencia de aprendizaje enriquecedora.
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Para las actividades de comprension lectora, se utilizo la plataforma Liveworksheets, una
herramienta dindmica en donde se presentaron historias como: La melena del ledn y el payaso
Yeyo. Estas narraciones despertaron la curiosidad en los estudiantes, sumergiendo sus mentes en
mundos imaginarios y fomentando su interés por la lectura. Ademas, se usdé Genially, una
plataforma para crear contenido interactivo, donde se incorporaron juegos divertidos y atractivos.
Estos juegos fueron disefiados cuidadosamente para que los estudiantes pudieran desarrollar y
poner en practica sus habilidades de comprension lectora de manera lidica y emocionante. A través
de desafios, acertijos y actividades cautivadoras, los estudiantes reforzaron los conceptos
aprendidos y desarrollaron estrategias para comprender mejor los textos, convirtiendo el

aprendizaje en una experiencia enriquecedora y estimulante.

Figura 15

Uso de plataforma Liveworksheets

Nota: La figura muestra la plataforma implementada para fomentar la participaciéon activa y

dindmica, permitiendo la interaccion, colaboracion y contribucion del conocimiento colectivo.

En las actividades de ortografia, se emplearon el uso de herramientas interactivas como Wordwall
y Blooket para brindar una experiencia dindmica y participativa. Se organizaron concursos de
preguntas y cuestionarios de opcién multiple con limite de tiempo y comodines, desafiando a los
estudiantes a poner a prueba su conocimiento de manera divertida. Ademas, se incluyeron
actividades como: juegos de ordenar y arrastrar palabras al espacio correcto, asi como sopas de
letras, donde los alumnos debian encontrar palabras ocultas en cuadriculas de letras, fomentando

la agilidad mental y la aplicacion practica de lo aprendido. Estas estrategias ludico- didacticas y
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atractivas convirtieron el aprendizaje de la ortografia en una aventura emocionante y
enriquecedora.

Figura 16

Uso de herramientas interactivas como Wordwall y Blooket

Nota: La figura muestra la plataforma empleada para fomentar la participacion activa y dindmica,

permitiendo la interaccion, colaboracion y contribucion del conocimiento colectivo.

En los ejercicios de fluidez lectora, se implement6 el uso de Learning Apps, una aplicacion que
ofrece una variedad de juegos interactivos. Uno de ellos fue el clésico juego del ahorcado, donde
los estudiantes se enfrentaron al desafio de descifrar palabras ocultas mediante pistas, promoviendo
asi la practica de habilidades de lectura de forma divertida y participativa. Ademas, se exploraron
actividades de organizacion de versos de canciones, convirtiendo las letras en piezas de un
rompecabezas que debian ensamblar con sentido y ritmo, descubriendo la armonia en cada
composiciéon. También se emple6 Educaplay para potenciar la fluidez lectora. En esta dinamica,
los estudiantes se sumergieron en un desafio de velocidad y destreza, escribiendo palabras antes de
que se agotara el tiempo, poniendo a prueba su rapidez mental y agilidad con las palabras,
basandose en la Gltima letra de la palabra anterior, desafiando no solo su habilidad sino también su

conocimiento y comprensién del vocabulario.
Estas estrategias ludico - pedagdgicas convirtieron el desarrollo de la fluidez lectora en una

experiencia cautivadora y enriquecedora, fomentando el aprendizaje a través del juego y la
participacién activa de los estudiantes.
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Figura 17

Uso de Learning Apps

Nota: La figura muestra la plataforma empleada para fomentar la participacion activa y dindmica,

permitiendo la interaccion, colaboracion y contribucion del conocimiento colectivo.

2.2.3.4. Actividades de evaluacion en web 2.0

Dentro de las actividades de evaluacion, se realizaron tres evaluaciones de autoria propia en la web
2.0, utilizando la plataforma Quizzis. En estas evaluaciones, se analizo la ortografia, la omisién de
letras y la lectura rapida con el objetivo de evaluar los resultados de aprendizaje después de la
implementacion y aplicacion de estrategias didacticas para mejorar la lectoescritura en la web 2.0

en los estudiantes de grado tercero.
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Figura 18

Uso de plataforma Quizzis

. Explorando la \
P diai 2.0
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Nota: La figura muestra la pagina web en la que se llevaron a cabo las evaluaciones en linea para
medir el nivel de conocimiento de los estudiantes en diferentes competencias relacionadas con la

lectoescritura. Estas competencias incluyen ortografia, fluidez lectora y comprension de textos.

En la evaluacion de ortografia, se llevaron a cabo seis preguntas sobre la escritura correcta del
nombre de la imagen. Las respuestas se presentaron en opciones de seleccion multiple. Ademas,
se incluyeron seis preguntas de verdadero o falso relacionadas con la escritura correcta de oraciones
basadas en imagenes previamente vistas durante la evaluacion. El objetivo principal de las

oraciones era mejorar la retencion de la ortografia a partir de los ejercicios realizados.

En la evaluacion de omision de letras, se efectuaron diez ejercicios cuyo objetivo era descubrir
la palabra secreta a partir de la letra inicial de cada imagen. Estas palabras estaban compuestas por
combinaciones de 1 a 3 letras hasta 1 a 6 letras.

Finalmente en la evaluacion de lectura rapida, se trabajé en la organizacion de una oracion de
17 palabras organizadas aleatoriamente, teniendo en cuenta la evaluacién de otras habilidades,
como el uso correcto de los signos de puntuacion, mayusculas, rapidez y comprension. Cabe
resaltar que estas habilidades combinadas permiten una lectura més fluida y comprension efectiva

del texto.
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2.2.3.5. Resultados de evaluacion

Mediante la implementacion de este tipo de evaluacion se puede evidenciar el desempefio de los
estudiantes en las preguntas tipo rellena el hueco. A traves de la revision de la precision en las
respuestas, el tiempo promedio por pregunta y el desempefio individual de los jugadores, se pueden
identificar tendencias y areas de mejora. A continuacion, se presenta un andlisis ampliado de los

aspectos clave encontrados en el documento. (Ver anexo E).

Se observa una variabilidad significativa en la precision de las respuestas en las preguntas tipo
rellena el hueco, con porcentajes que oscilan entre el 42% y el 89%. Esta disparidad sugiere que
algunos jugadores tienen un mejor dominio para completar este tipo de preguntas que otros, lo que

puede reflejar diferencias en la comprension del material presentado.

Los tiempos promedio por pregunta varian notablemente, desde 18 segundos hasta 4 minutos y
33 segundos. Esta variacion en los tiempos de respuesta indica diferencias en la velocidad de
procesamiento y resolucidn de las preguntas entre los estudiantes. Aquellos con tiempos més cortos

pueden tener una ventaja en términos de eficiencia y puntaje final.

Se destaca el desempefio de un jugador en particular, quien logré un total de 125 respuestas
correctas, 51 incorrectas y 14 sin clasificar. Este jugador sobresale en términos de precision, pero
también presenta un nimero significativo de respuestas incorrectas, lo que sugiere la necesidad de

una revision mas detallada de su estrategia de respuesta.

El anélisis detallado del desempefio en las preguntas tipo rellena el hueco proporciona una visién
integral de las fortalezas y areas de mejora de los jugadores. Al considerar la precision, el tiempo
de respuesta y el desemperio individual, es posible identificar patrones de rendimiento que pueden

ser utilizados para optimizar la estrategia de juego y mejorar los resultados en futuras sesiones.

La tabla 8 proporciona una vision detallada del desempefio de cada jugador en las preguntas
tipo rellena el hueco, incluyendo la precision, el tiempo promedio por pregunta y el nimero de

respuestas correctas, incorrectas, sin clasificar y no intentadas.
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Tabla 8

Resultados presentados en prueba Omision de letras.

Tiempo
_ .. Promedio )
Precision Respuestas Respuestas Sin No
Jugador por -
(%) Correctas  Incorrectas Clasificar  Intentadas

Pregunta

(mm:ss)
Jugador
. 42% 00:36 8 4 0 7
Jugador
5 58% 00:30 11 5 0 3
Jugador
3 89% 00:29 17 2 0 0
Jugador
A 58% 00:33 11 7 0 1
Jugador
. 89% 00:25 17 2 0 0
Jugador
6 58% 00:24 11 8 0 0
Jugador
. 74% 00:28 14 5 0 0
Jugador
o 79% 00:23 15 4 0 0
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Jugador
3% 00:27 10 7 0 2

Jugador
10

58% 00:18 11 7 0 1

Total - - 125 ol 14 -

Figura 19

Resultados Prueba Lectura Rapida

12_29_970425-d/ 1669 - Bxcel

=

Pegar E‘, TNk s. - bea ot - $ - %m % 4 Fomto Darformato Estilosde Insertor Eliminar Formato

A dicional * comotabla~ celda~ - - A

Portapapeles e 5 st o Niimero 5 Etilos Celdas
AL p2 Ranking
A B C D E F G H I J K L M N
| o A B e o B o EEETETo - . Tiempo total ) Ini
mb ell Precision Puntuacion Correcto Adin sin calificar Incorrecto Sin clasificar No intentado Empezé alas
1| e |70 5y Atempted correcto empleado
2 _II\tEbEDFﬂ 1 " 100% 600 1 ] 0 1] ] 0 03:17 115 Nov 2023,05: Lim
3 2 abriesg 1 I 100% 600 1 0 0 0 0 0 03:25 115 Nov 2023,05:Lim
4 3 sarita b: 1 100% 600 1 o o o o o 03:29 |15 Nov 2023,05: Lim:
5| 4 laom 1 100% 600 1 o o 0 o o 03:55 115 Nov 2023,05:1im
& 5 sofia 1 100% 600 1 o 0 o o 0 04:06 115 Nov 2023,05:2:m
7 6 abeldes 1 100% 600 1 0 0 o 0 0 04:07 115 Nov 2023,05: Lim
8 7 inty2,0 1 100% 600 1 0 0 o 0 0 04:50 115 Nov 2023,05: Lim
9 8 llison 1 100% 600 1 0 0 o 0 0 05:03 115 Nov 2023,05:Lim:
10 9 fAade* 1 100% 600 1 ] ] 1] ] ] 05:31 115 Nov 2023,05:2:m:
11| 10 aurita 1 100% 600 1 0 0 0 0 0 06:02 115 Nov 2023,05:Lim
12| 11 l1aorraln o 0% o o o o o o o 00:00 |15 Nov 2023,05: Lim:
13| 12 uciana d 0 0% 0 o 0 0 o 0 0 00:00 115 Nov 2023,05: i
14| 13 Cami * o 0% 0 o o 0 o o 0 00:00 |15 Nov 2023,05:Lim:
15 14 Luiscg o 0% 0 o 0 0 o 0 0 00:00 115 Nov 2023,05: Lim
16| 15 AMatialEr o 0% 0 o 0 0 o 0 0 00:00 115 Nov 2023,05: Lim
| Resumen Datos del participante | Datos de tiempo | Detalles de la prucba @

@ =

Nota: La figura muestra el analisis de los resultados obtenidos en una de las evaluaciones realizadas

en Quizzis en linea.

La precision del 36% en las preguntas del cuestionario sugiere que hubo un desempefio medio en
cuanto a la exactitud de las respuestas proporcionadas. Esto podria indicar que las preguntas eran
desafiantes o que los participantes necesitaban reforzar ciertos conocimientos. También, se
evidencid que los errores presentados en esta prueba se debieron a que algunos estudiantes

omitieron los signos de puntuacién, tildes y espacios de la oracién.
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El tiempo promedio por pregunta de 04 minutos y 42 segundos puede indicar el nivel de
dificultad del cuestionario. Si el tiempo es alto en comparacion con el nimero de preguntas, podria

sugerir que las preguntas eran complejas o requerian un andlisis detallado para responder.

La distribucién de respuestas correctas, incorrectas y sin intentar responder proporciona
informacion sobre el nivel de participacion y compromiso de los jugadores con el cuestionario. Las
respuestas incorrectas podrian sefialar areas de mejora en el conocimiento, mientras que las

respuestas sin intentar podrian indicar falta de interés o comprension de las preguntas.

Los nombres de los jugadores y los emojis asociados pueden reflejar la diversidad de
participantes en el cuestionario, lo cual puede agregar un elemento ludico y personalizado a la

experiencia de aprendizaje.

El mensaje motivador sobre la importancia de animar a los nifios a nunca dejar de aprender
resalta la actitud positiva hacia la educacion y el desarrollo continuo, independientemente de la

velocidad de aprendizaje de cada individuo.

Los detalles proporcionados en el PDF ofrecen una vision mas profunda sobre la dinamica del
cuestionario, el desempefio de los jugadores, y la importancia de mantener una actitud positiva
hacia el aprendizaje constante. La tabla 9 muestra detalladamente los resultados obtenidos.

Tabla 9

Resultados obtenidos

Elemento Analizado Detalles

- La precision del 36% en las respuestas del cuestionario
L sugiere un desempefio medio en la exactitud de las
Precision de las preguntas o _
respuestas, lo que puede indicar areas de mejora en el

conocimiento de los participantes.

- Esta cifra refleja que alrededor de un tercio de las

preguntas fueron respondidas correctamente, lo que
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podria indicar un nivel de dificultad adecuado para
desafiar a los participantes.

- El tiempo promedio de 04 minutos y 42 segundos por

Tiempo promedio por pregunta puede indicar la complejidad del cuestionario y
pregunta el nivel de andlisis requerido para responder
adecuadamente.

- La distribucidn de respuestas correctas, incorrectas y
sin intentar responder (10 correctas, 12 incorrectas, 6 sin
intentar) proporciona informacion sobre el nivel de

participacién y comprension de los jugadores.

- Los nombres de los jugadores y los emojis asociados
) afiaden un toque personalizado y ludico a la experiencia
Datos de los jugadores o o o
de aprendizaje, mostrando la diversidad de participantes

en el cuestionario.

- El mensaje motivador sobre la importancia de animar a
los nifios a nunca dejar de aprender resalta la actitud
positiva hacia la educacién y el desarrollo continuo,
independientemente de la velocidad de aprendizaje de

cada individuo.

2.3. Discusién

La presente investigacion se enfocd en analizar los procesos lectoescritores de estudiantes de tercer
grado del colegio Nuestra sefiora de las Lajas — Pasto, y en evaluar el impacto de una estrategia
didactica basada en la web 2.0 en el fortalecimiento de dichos procesos. Los resultados revelaron
que los estudiantes presentaban errores comunes al completar palabras y al escribir letras faltantes,

como la confusion entre la consonante s y la z, la 0 y la h, entre otras. Estos hallazgos son
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consistentes con la literatura existente que destaca la importancia de abordar de manera integral los
procesos lectoescritores para mejorar la fluidez lectora, la ortografia y la comprension en

estudiantes de tercer grado.

Para el autor Vargas, (como se cité en Gomez, 2022). Destaca el rol de las herramientas web 2.0
en la educacioén, ya que promueve un aprendizaje integral donde el estudiante es protagonista de
su propio proceso, mientras que el docente es un facilitador. Esto transforma la realidad educativa,
fomentando el trabajo autonomo e independiente del estudiante, preparandolo asi para obtener
conocimiento de diversas habilidades tecnologicas que le van a ayudar en su proceso de

aprendizaje.

La interpretacion de los resultados sugiere que la implementacion de la estrategia didactica en
la web 2.0 tuvo un impacto positivo en el desarrollo de habilidades lectoescritoras de los
estudiantes. Se observo un aumento en la confianza y motivacion de los estudiantes, asi como
mejoras en su capacidad de comprension lectora a través de sesiones de discusion y reflexion.
Ademas, se evidenci6 que los estudiantes participaron activamente en las actividades propuestas,
utilizando correctamente las herramientas en linea para mejorar su fluidez lectora, ortografia y
comprension. Estuvieron comprometidos con su propio aprendizaje, lo cual contribuyé a potenciar

aun mas el desarrollo de sus competencias lectoescritoras de manera integral.

Para Moreno et al. (como se citd en Gomez, 2022), las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) son instrumentos que posibilitan el progreso de aptitudes tecnoldgicas tanto
en los educadores como en los estudiantes. Estas herramientas tienen como objetivo renovar los
métodos pedagdgicos, creando un entorno estimulante y participativo, donde se refuercen las
habilidades y destrezas relacionadas con la tecnologia.

Bague y Portilla (2021) destacan un aprendizaje muy enriquecedor, que implica recopilar
informacidn, seleccionarla, organizarla y establecer vinculos entre los nuevos conceptos y los
conocimientos previos. Esta metodologia permite que los alumnos desarrollen habilidades
metacognitivas para gestionar su propio aprendizaje, habilidades cognitivas para procesar y
asimilar la informacion, y habilidades socioafectivas que fomentan la autonomia. La incorporacion

de tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) facilita enormemente estas tareas,
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brindando acceso a herramientas de andlisis, entornos virtuales colaborativos y canales de difusion

del conocimiento adquirido. Permitiendo un aprendizaje més activo, personalizado y conectado.

Crisol et al. (2020) La era digital actual, se logra mediante la incorporacion de recursos y
entornos virtuales basados en la web 2.0, que permiten una interaccion dindmica entre docentes,
estudiantes y contenidos. Estas herramientas educativas y plataformas de gamificacion, brindan
experiencias ludicas e interactivas que captan el interés de los estudiantes. Permiten abordar
contenidos curriculares de forma practica y vivencial, incentivando el aprendizaje auténomo,

cooperativo y el desarrollo de habilidades digitales desde una edad temprana.

La web 2.0 ofrece recursos novedosos que estimulan la participacion activa, promueven un
aprendizaje significativo, aborda las dificultades en la comunicacion lectora y escrita, y

transforman el modelo tradicional pasivo, permitiendo que los estudiantes desarrollen autonomia.

Maggi (2013), menciona que la web ha evolucionado para convertirse en un espacio que facilita la
productividad tanto a nivel individual como colectivo. Esta caracteristica de la web abre un abanico
de oportunidades significativas en lo que respecta al aprendizaje y la ensefianza.

En la era digital actual, la web ha trascendido su funcién inicial como mera fuente de informacion,
convirtiéndose en una plataforma interactiva y colaborativa. Permitiendo a los estudiantes no solo
acceder a contenidos, sino también crear, compartir y enriquecer el conocimiento de manera

dinamica y participativa.

Esta plataforma interactiva en la web ofrece nuevas formas de aprender y ensefiar. Por un lado, los
estudiantes pueden aprovechar los recursos en linea, las herramientas de colaboracion y las
comunidades virtuales para adquirir conocimientos de manera mas activa e interactiva. Por otro
lado, el conjunto de herramientas digitales que les permiten disefiar experiencias de aprendizaje

mas atractivas, personalizadas y accesibles.

Ademas, la web fomenta el aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes pueden interactuar,
compartir ideas y trabajar en proyectos conjuntos, independientemente de las barreras geogréaficas.
Esta dinamica enriquece el proceso de aprendizaje al exponer a los estudiantes a diferentes

perspectivas y fomentar el pensamiento critico.
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La web se ha convertido en un entorno propicio para la productividad tanto individual como
colectiva, brindando oportunidades sin precedentes para innovar en la educacion y mejorar las

practicas de ensefianza y aprendizaje.

A pesar de los resultados alentadores, es importante reconocer las limitaciones del estudio, como
la muestra reducida y la falta de seguimiento a largo plazo de los efectos de la estrategia didactica.
Por lo tanto, se recomienda realizar investigaciones futuras con muestras mas amplias y un

seguimiento a largo plazo para evaluar la sostenibilidad de los beneficios observados.

Esta investigacion sienta las bases para futuras exploraciones en el campo de la ensefianza de la
lectoescritura asistida por tecnologia. Los caminos abiertos por este estudio pueden conducir a
nuevas lineas de investigacion centradas en perfeccionar las estrategias didacticas en linea, y
adaptar estas metodologias a diferentes niveles educativos o areas del conocimiento, o incluso
evaluar el impacto de estas préacticas en el desarrollo cognitivo y emocional de los estudiantes. Los
resultados obtenidos en este estudio representan un avance significativo en la busqueda de enfoques
innovadores para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje, aprovechando el potencial
transformador de las tecnologias digitales en el ambito educativo. Asimismo, estos resultados
alientan a las instituciones educativas a invertir en la implementacion de estrategias didacticas
basadas en la web 2.0, con el fin de brindar a los estudiantes oportunidades méas atractivas y
efectivas para desarrollar sus habilidades lectoescritoras. Representando asi un avance significativo
en el campo de la educacidn, aportando evidencia soélida sobre la efectividad de las herramientas y
enfoques innovadores basados en la tecnologia. La integracion de las herramientas de la Web 2.0
en la educacion responde a la necesidad de aprovechar los recursos tecnolégicos actuales para
mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje, adaptandolos a las caracteristicas y expectativas

de los estudiantes de la era digital.
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3. Conclusiones

Con base a la investigacion realizada en el Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas - Pasto, se puede
concluir que el proceso de aprendizaje de la lectoescritura durante la infancia es un fendmeno

complejo que involucra multiples factores que se pueden enfrentar en el &mbito educativo.

Los hallazgos obtenidos en la investigacion del objetivo uno, indican que, los estudiantes del
grado tercero muestran progresos en la identificacion de vocales y consonantes. Sin embargo,
algunos enfrentan desafios especificos con ciertos fonemas, como la distincion entre b y v. Esto
resalta la influencia del contexto silabico y la motivacion fonoldgica en la escritura, asi como la
relevancia del conocimiento de los nombres de las letras. Ademas, se destaca la complejidad de los
factores que intervienen en el desarrollo de las habilidades linguisticas y se subraya la importancia

de abordar estas dificultades de manera integral para promover un aprendizaje efectivo en los nifios.

Respecto a las habilidades de fluidez lectora y la precision en la pronunciacion de palabras, la
mayoria presentaron errores en la pronunciacion dentro de un tiempo establecido, subrayando la
importancia de la pronunciacion en las competencias sociolinglisticas y la comunicacion
intercultural. Ademas, la habilidad para estructurar oraciones en un tiempo limitado donde
demostro beneficios significativos en el desarrollo del lenguaje y habilidades cognitivas. Por otro
lado, se identificaron dificultades en la omision de letras durante la lectura, impactando la
comprension del texto por parte de los estudiantes. Estas dificultades pueden estar asociadas con
trastornos como la disgrafia, la disortografia y la dislexia, que interfieren en el proceso de
aprendizaje de la lectoescritura. Este estudio resalta la importancia de abordar estas dificultades
tempranamente y proporcionar intervenciones adecuadas para promover un desarrollo linglistico

Optimo en los estudiantes.

En cuanto al analizar los errores ortograficos, se evidencia una conexion con el desarrollo cognitivo
y las habilidades linglisticas. La presencia de errores, especialmente en consonantes como z, h, b
y V, que apunta a posibles dificultades en el proceso de aprendizaje de la lectura, afectando la
escritura precisa de palabras. Ademas, se subraya la influencia del conocimiento previo en la
comprension del lenguaje, enfatizando la necesidad de evaluar la comprension en profundidad.
Estos resultados resaltan la importancia de abordar las dificultades ortograficas tempranamente

para favorecer el desarrollo linguistico de los estudiantes.
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Tras el andlisis de los resultados obtenidos en la investigacion, los hallazgos del tercer objetivo y
la matriz bibliogréafica, se evidenciaron notables progresos en el abordaje de las dificultades de
lectoescritura vinculadas con la web 2.0. Los estudiantes que enfrentaban estos desafios no solo
mejoraron en el ambito académico, sino que también experimentaron un desarrollo integral,
comprendiendo la trascendencia de una comprensién lectora, fluidez y ortografia para su vida

cotidiana.

Asimismo, los participantes exploraron diversas estrategias de aprendizaje centradas en el uso
eficiente de la web 2.0, una herramienta sumamente relevante en la era digital actual. Esta
experiencia les permitié aprovechar de manera optima los recursos en linea, fomentando asi el
desarrollo de habilidades fundamentales como la lectoescritura, resaltando la importancia de

integrar enfoques innovadores y tecnoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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4. Recomendaciones

Se recomienda a la Universidad Mariana fomentar la integracién de estrategias didacticas
innovadoras basadas en la web 2.0 en la formacion de futuros docentes de educacion bésica
primaria, preparandose para abordar efectivamente los procesos lectoescritores de los estudiantes.
Asimismo, se sugiere promover la realizacion de investigaciones y proyectos que exploren el
impacto de las tecnologias digitales en el desarrollo de habilidades lectoescritoras, enriqueciendo

la formacion academica y contribuyendo al avance del conocimiento en educacion.

Para el programa de Licenciatura en Educacion Béasica Primaria, se recomienda actualizar el
plan de estudios para incluir asignaturas que aborden el uso de herramientas digitales y estrategias
didacticas en linea para fortalecer los procesos lectoescritores. Ademas, se aconseja brindar
formacion continua a los docentes en el uso efectivo de tecnologias educativas y en la

implementacidn de metodologias innovadoras que potencien la lectoescritura en el aula.

En cuanto al Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas, se sugiere continuar implementando la
estrategia didactica "Explorando el lenguaje méas alla del papel” para fortalecer las habilidades
lectoescritoras de los estudiantes de tercer grado. Es importante establecer mecanismos de
seguimiento y evaluacion para monitorear el impacto de la estrategia a lo largo del tiempo,
identificando &reas de mejora y ajustes necesarios para optimizar su efectividad en el desarrollo de

competencias lectoescritoras.

Estas recomendaciones buscan promover la mejora continua en la formacion de docentes y en
las préacticas educativas, con el objetivo de potenciar el desarrollo de habilidades lectoescritoras en

los estudiantes y favorecer su éxito académico y personal.
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Anexos

Anexo A - Consentimiento informado

ACTA CONSENTIMIENTO INFORMADO COLEGIOS

..................................... Tamern . o A% 2 844U Recor (a) acepto paricipa
voluntaria y anénimamente. en la investigacion. Estrategia didactica para la ensefianza de a lectoescritura:
Explorando la era digital 2.0, dirigida por las estudiantes Martha Dayani Gallardo Ortiz y Diana Catherine Puerres

Castro, de Ia Facullad de Educacin, del programa de Licenciatura en Educacion Basica Primaria de 2 Universidad
Manana.

. . . iz e
Declaro haber sido informadola de los objetivos y procedimientos del estudio y del tipo de participacion Que S

realizara en el colegio al cual represento en calidad de rector (a).

. inatin tipo de riesgo en
Declaro ademés haber sido informado/a que la participacion en este estudio no involucra ningun :po d: ﬁnzpios
tomo al desemperio laboral de los docentes y los procedimientos serén llevados a cabo por medio p

élicos.

ial y i i informacion sera
Declaro saber que I3 informacion entregada sera confidencial y anénima. Entiendo que I3

piniones de modo

res

Este documento se firmna en dos ejemplares, quedando uno en poder de G de s parion

&,4 Z Niana_Cathering Peerres C.

Nomb?e Participante Nombre Investigador

__%_L{:—‘ Oampss:
Firma

Firma

aihic }_q‘_l._(&_[, s Fecha: .20.:.0ct.: 2023

sier pregunta que desee hacer durante el proceso de investigacion podra hacerla a la siguiente persona y direccion:
Gusig Diana Catherine Puerres Castro, Estudiante Universidad Mariana, teléfono; 312.‘[:717908y

Si Ud. siente que en esle estudio se han wulnerado sus derechos podra conl i e
@niml e P lactarse con el Presidente del Comité £

tE\

121



Explorando la era digital 2.0

CONSENTIMIENTO INFORMADO DOCENTES

Estimadola Sefior/a: Dario Burbano Noguera.

Usted ha sido invitadola a participar en la investigacion Estrategia didactica para la ensefianza de la lectoescritura:
Martha Dayani Gallardo Ortiz y Diana Catherine Puerres

(E:xplorando la era digital 2.0. dirigida por las Estudiantes
astro, de la Facultad de Educacion, del programa de Licenciatura en Educacion Basica Primaria de la Universidad

ariana,

El propas: IO
p eﬁ?;tsede es;a upvesﬂgau{m es fonz_nlecgr las competencias de Lectoescritura, mediante la estrategia didactica
,C: Ct"oesaitora :t:‘ rgmvo. pa}radlgma sociocritico e investigacion accion parficipativa para desarrollar habilidades
1 los estudiantes de grado tercero del Colegio Nuestra Sefiora de las Lajas- Pasto.

Este estydi i
: io ira identi ik
g'f;fu"a o 0"::;2? c;gengg?ersmuluples desafios, tales como la comprension lectora, la fluidez en la lectura y las
Strategias - En respuesta a estas problematicas, se ha disefad i
9ias de lectura y escritura en linea, aprovechando actividades digitales. 10 prpe e 08

SU participaci
Cipacion es voluntari
unta istira 4.2
en temas relevantes a la | na, consistira en aportar sus conocimientos en tomo al area de su formacion académica
a investigacion, la innovacion tecnolégica y la educacion. '

El que Ud. degi
. 1€ Ud. decida participar de esta investigacié |
ningun tipo juzgamiento o caliﬁcaggr:nvesugadm i

Su participacig

: on en esla investigacio :
parcialmente en cualqui gacion es vo|gntana. Usted puede negarse a participar o dejar ici
§u participacion en g:::f;ﬁmgmo del estudio sin que deba dar razones para ello n':ix:edbir Lin;;nl:iirgzzasraf? 5
informacién obtenida en la in:/O "hf’ contempla ningtn tipo de compensacion o bengficio. Cabe destacar ueor.
investigadores. estigacion sera confidencial y de uso académico, y serd guardada D?Jr Io:

100S

estara a cargo del investigador Responsable.
0 no tiene costos para Usted y no recibira ningin pago por estar en este estudio. Si Ud

forme con los resultados de los obtenidos una vez finalizada la investigaci i
dientes de la Universidad Mariana. AVasigeORIn, M

El participar en este estudi

desea, se le entregara un in
se entregara a las dependencias correspon

Si tiene dudas 0 consultas respecto de la participacion en la investigacion puede contactar a los investigadores

responsables de este estudio.

cion es informar a los participantes y solicitar su autorizacion

este tipo investiga
testar y devolver firmada la hoja adjunta a la brevedad.

rocedimiento normal en J
flo le solicitamos con

o informado). Para €

u colaboracion, ¥ le saludo

Parte del p!

(consentimien
cordiaimente.

de confidencialidad y la aclaracion de la informacion,

Agradezco desde yas
firmo el acta que se encuentra como anexo a este

dio, 1as garantias

os del estu i
|a investigacion,

os objetiv
o claro icipar de

nd
Oueda |untaﬁamente pa

acepto VO
documento.
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' ACTA CONSENTIMIENTO INFORMADO
Yo ﬂr//' @n"?

/
—— - TR Mg ,cc G230397. , miembro de la comunidad
uesira Sefiora de las Lajas, acepto participar voluntaria y anénimamente. Acepto en la

investigacion ia didacti A
) 3 = Estrategia didactica para la ensefianza de la lectoescritura: Explorando la era digital 2.0, de la Facultad
e Educacion de la Universidad Mariana.

Declaro haber sido informadola de los objetivos y procedimientos del estudio y del tipo de participacion que se me
solicita. En relacién a ello, acepto participar en una sefie de taller, en donde se usara como instrumento una guia de
preguntas que se realizaran durante el transcurso del estudio en dependencias de las dreas de Lengua Castellana.

Declaro ademas haber sido informadola que la participacion en este estudio no involucra ningtn tipo de riesgo en

tomo a mi desempeiio laboral, que es voluntaria y que puedo negarme a participar o dejar de participar en cualquier
momento sin dar explicaciones o recibir sancion alguna.

Declaro saber que la informacién entregada serd confidencial y anénima. Entiendo

que la informacion sera
analizada por los investigadores en forma grupal y que no se podran identificar las respuestas y opiniones de modo
personal. Por ultimo, la informacion que se oblenga

sera guardada y analizada por el equipo de investigacion,
resquardada en dependencias de la Universidad Mariana y sélo se utilizara en los trabajos propios de este estudio.

Este documento se firma en dos ejemplares, quedando uno en poder de cada una de las partes.

J f =

Owna_Catherne Reres C-
Nombre Participante Nombre Investigador
g Firma " Fima

Fecha: 20..064..2013.. Fecha: Z0.:0C1 - 2023
Cualquier pregu

nta que desee hacer durante el proceso de investigacion podra haceria a la siguiente persona y direccion:

Diana Catherine Puerres Castro, Estudiante Universidad Mariana, teléfono: 3125717908

. Ud. siente que en este estudio se han vulnerado sus derechos podra ; .
g'.enﬁﬁeo de la Universidad Mariana podra contactarse con el Presidente del Comité del Etico
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Anexo B Instrumentos implementados

Taller
e FACULTAD DE EDUCACION Investigadores
N Universidad | LICENCIATURA EN BASICA
"%,M“,.-"\ Ma"a na PRIMARIA Martha Dayani Gallardo O.
= Diana Catherine Puerres C.

Objetivo: Identificar los principales problemas de los procesos lectoescritores de los
estudiantes de grado tercero de Basica Primaria del Colegio Nuestra sefora de las lajas.

1. Para construir la palabra secreta, ten en cuenta la palabra inicial de cada dibujo.

'lll

o

Cg

K-
s

 Banatl
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FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN BASICA
PRIMARIA

@X Universidad

Mariana

Investigadores

Martha Dayam Gallardo O,
Diana Catherine Puerres C.

2. Realiza la lectura de palabras en 2 minutos. Durante la lectura, no puede pasar a la
siguiente palabra si no se ha pronunciado correctamente.

Pelota Babero TRegalo Moneda Casita Tesoro
Pomada Cadera Teceta Pepino Mirada Morado
Zapato Cabeza TRebaja Musica Cereza Careta
Patata Batido Butano Conejo Bolita Paleta
Paloma Canica Pajaro Marina Besito Mofeta
Tomate Piloto Bigote Numero Dedito Velero
Camisa Famoso Canela Butaca Pitido Calero
Barato Medusa Cateto Maleta Gatito Bobada
Cabado Cometa Pirata Mesita Bolita Babosa
Verano Basura Parada Patada Casero Balada
3. Organiza la oracion en voz alta siguiendo la secuencia.
[Lectura rapida
lentamente, i
7 Sl
No a pé*ende 3
! hifo a es
5 ] 12 10
que deje nunCa
13 15 [e) 14
importante © de
9 16
un ahimarile
7 11
aprender., importa
17 2
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- . . FACULTAD DE EDUCA‘CION Investigadores
@N Universidad | LICENCIATURA EN BASICA
¥ Mariana PRIMARIA Martha Dayani Gallardo O.
= Diana Catherine Puerres C.

4. Completa las siguientes palabras escribiendo las letras que hacen falta.

Q7

LM

>
=)
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. FACULTAD DE EDUCACION Investigadores
v Universidad | LICENCIATURA EN BASICA
T Ma"a na PRIMARIA Martha Dayam Gallardo O.
- Dhana Catherine Puerres C.

5. Lee en voz alta el siguiente texto.

[Los cerros de Mavicure

Los cerros de [Vavicure Sse encuentran ubicados al oriente de
Colombia, en el departamento del (uainia, en |0s limites con Venezuela
y Brasil. EStos tres Cerros hacenh parte de la formacion geologica mas
antigua del mundo, conocCida como e| Escudo (Guayanés, gue tiene
aproximadamente 3.500 millones de anos. Su altura esta entre [0S 150 Y
250 metros sobre el nivel del mar. EStos monumentales Cerros se
denominah Mavicure, Mono ¥y Pajarito, gue parecen altares en medio
de la espesa selva ¥ el majestuoso rio Ihirida, el cual se desliza en medio
de dos de ellos. Eh sus cerCahias habitah 0§ ihdigenas puinaves,
orgahizados en unh resguardo indigena llamado EI Remanso, al Cual solo
se |lega por Vvia fluvial, es decir, por el rio, en medios de transporte
como lanchas, bongos o falcas, en un recorrido que dura
aproximadamente dos horas.

El Clima del lugar es tropical Y humedo, Con temperaturas entre |0§ 27
y 28 grados centigrados. Estos cerros, al igual que el resto de Colombia,
son ricos en biodiversidad, ya que en ellos se encuentran especies de
faunha como jaguares, aguilas, babillas; ¥ en su flora, la especie mas
conocida es |a Flor de Inirida. Lo anterior ofrece muchas razones para
conocer uno de |os |ugares mas llamativos de |a selva de la Orinoquia
colombiana ¥ una de |as Zonhas geologicas mas antiguas del pais.

Recuperado de htep://guainiainirida.blogspot.com/2009 05
rémanso-y-I0s-Cerrad-de-mavicure-eita.htiml GAdaptacion)
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Anexo C Revisién documental

Subcategoria | Pregunta Nombre del Autor/anio/lugar | Descripcion general del documento.
documento
o
) El juego De Voz Ligardo, Trata sobre el uso del juego didactico para mejorar los
Proceso (Cuales son los| ;.5 % ) S Y ‘
didactico. A.C.. & Cruz procesos de lectoescritura en los estudiantes. Se basa en
lectoescritor. prineipales problemas | estrategia Rosales, Y. (2018). | los argumentos de autores como Cassany. Jurado y

de los procesos
lectoescritores de los
nifios de grado 3 del
Colegio Nuestra

Sefiora de las Lajas?

pedagogica para
el mejoramiento
de los procesos
lecto-eseritores
en los estudiantes
de segundo grado
del colegio Un
Mundo de
Colores de
Bonanza Turbaco
— Cartagena
Bolivar

Turbaco—Cartagen
a, Bolivar.

Chacon, quienes resaltan la importancia del jusgo v la
escritura para despertar el interés de los alumnos v
mantenerlos activos y comprometidos con su aprendizaje.

Se menciona que los estudiantes presentan problemas
como confusion de fonemas. dificultad para reconocer
silabas y leer de forma fluida. Algunos. incluyendo
aquellos con necesidades educativas especiales, no saben
leer ni escribir. Ante esta problematica, se propone
implementar el juego didactico como estrategia para
avanzar en el mejoramiento de los procesos lectoescritores
afectados.l

Cassany considera la eseritura como un medio para
expresar ideas, fomentarlas y dar a conocer pensamientos,
emociones, experiencias y conocimientos. Jurado y
Chacon ven al juego y la escritura como fundamentales
para el aprendizaje, permitiendo a los nifios ganar
autonomia, seguridad y sentido en el hacer.

Se plantea utilizar técnicas de investigacion como la
observacion, diario de campo, enfrevistas y cuestionarios
para recoger evidencias y valorar los resultados del
proyecto durante su implementacion. También se reconoce
la influencia negativa de los problemas vy dificultades que

]
+

los estudiantes enfrentan en sus hogares sobre su proceso
de aprendizaje.

Dificultades en
procesos
Lecto-escritores
de nifios con

net en segundo
grado de
primaria y su
incidencia en el
desempeifio
académico-social

Pinzon, G. S. M..
Chirivi, d. 0. a.. &
Sierra, a. v. r.

(2018).

Aborda las dificultades en los procesos de lectoeseritura
que experimentan algunos alumnos y como esto no solo
afecta el area de Lengua y Literatura. sino que también
repercute en el resto de las areas académicas.

Se menciona la teoria de Vygotsky sobre el lenguaje
interior y el papel que éste desempeifia en el dominio del
comportamiento y la conciencia. tanto en el analisis
literario como en la actividad concreta de los nifios y su
comunicacion con otros.

El analisis presentado en el documento lleva a pensar que
la gramatica podria ser el eje central de los procesos
lectoeseritores, pero advierte que centrarse Unicamente en
ella puede dejar de lado el desarrollo de otros procesos
importantes como la comprension y produccion textual.

Se cita a Ochoa (2008). quien plantea que la gramatica
deberia ser una herramienta para apoyar los procesos de
produceion y comprension de textos. y no ser tratada
como un saber a desarrollar en si mismo. ya que esto
impediria el desarrollo de la competencia comunicativa.
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;De qué manera se
pueden mejorar los
procesos de fluidez
lectora de los
estudiantes de grado
3 del Colegio Nuestra

Sefiora de las Lajas?

Estrategias para
mejorar la
fluidez lectora en
estudiantes de
educacion
primaria: una
revision

Ferrada Quezada,

N.. & Outon

Oviedo, P. (2017).

Chile, Espafia

Importancia de la fluidez lectora v su vinculo con la
comprension de lectura. Varios estudios han encontrado
una fuerte correlacion entre la fluidez lectora y la
comprension lectora. Rasinski (2004) sostiene que la
relacion entre fluidez y comprension es fundamental para
la lectura experta. Cada componente de la fluidez
(exactitud. automatizacion y prosodia) tiene una conexion
clara con la comprension. Un estudio de Riedel (2007)
encontrd que la exactitud y velocidad lectora eran los
mejores predictores de la comprension lectora en
estudiantes de 1° y 27 grado. La prosodia. referida al uso
natural del volumen. ritmo. entonacion, fraseo y pausas al
leer en voz alta. es otro componente importante de la
fluidez vinculado a la comprension. La lectura repetida,
propuesta por Samuels (1979). es una de las estrategias
mas conocidas v utilizadas para mejorar la fluidez lectora,
ya que permite a los estudiantes leer previamente el texto
antes de leerlo en voz alta. En resumen, ¢l documento
destaca la importancia de la fluidez lectora. sus
componentes y su estrecha relacion con la comprension de
lectura, asi como la lectura repetida como una estrategia
clave para mejorar la fluidez.

“Aplicacion De
Recursos
Didacticos
Tecnologicos
Para Mgjorar Las
Habilidades
Lectoras En Los
Estudiantes De
Tercer Grado De
La Escuela De
Educacion
Basica La
Granja™.

Pullupaxi, P., &
Del Rocio. P.
(2019). Ambato -
Ecuador

En cuanto a la comprension lectora. se menciona que es el
desarrollo de significados a través de la adquisicion de
ideas mas significativas de un texto. permitiéndole al
lector establecer vineulos entre las ideas adquiridas con
anterioridad. Es la habilidad que tiene un individuo para
comprender el lenguaje eserito. partiendo de la
decodificacion del texto hasta llegar a un dialogo entre el
contexto del autor y los conocimientos previos del lector.
creando nuevos conocimientos.

Por otro lado, la fluidez lectora se define como la
capacidad de leer rapido, suave y con entonacion, donde el
lector debe entender como los simbolos se relacionan con
los sonidos de la lengua para formar palabras. Se
considera la habilidad para leer en voz alta con
entonacion. ritmo, fraseo y pausas adecuadas para que la
lectura sea entendida y con sentido. al identificar las ideas
enmarcadas por la puntuacion.
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Comprension

=+
(De qué manera se

pueden mejorar los
procesos de
comprension de
textos de los
estudiantes de grado
3 del Colegio Nuestra

Sefiora de las Lajas?

Comprension
Lectora Y
Rendimiento
Escolar: Una
Ruta Para
Mejorar La
Comunicacion

Palomino. I. G.
(2011). Puno, Pertt

Se meneciona que el cerebro controla el ojo y lo dirige parav
buscar aquello que espera encontrar durante la lectura. Se
resalta la gran importancia de la lectura para la formacion
cultural e intelectual de las personas.

Gomez y Huaranga (1998) sefialan que la busqueda de
significado es la caracteristica mas importante del proceso
de lectura. y es en el ciclo semantico donde todo toma su
valor. Durante la lectura de un texto. e incluso después. el
lector esta continuamente reevaluando el significado y
reconstruyéndolo a medida que obtiene nuevas
pereepeiones. La lectura es un proceso dindmico muy
activo, donde los lectores utilizan todos sus esquemas
conceptuales cuando tratan de comprender.

Segtin Mayor (2001), la lectura facilita la expresion y
comprension de textos y mensajes transmitidos a través de
la lengua. Mediante la lectura critica y comprensiva, se
apropia de los elementos que conforman la estructura de la
lengua, enriqueciendo la competencia comunicativa y
capacidad lingiiistica.

Palacios (2001) indica que ¢l significado de un texto no
reside en la suma de significados de las palabras que lo
componen, sino que se construye en relacién con los otros
significados. Colmer y Camps (1998) afirman que el
significado de un texto no reside en la suma de
significados de las palabras que lo componen, ni tampoco
coincide con el significado literal del texto. ya que los
significados se construyen unos con relacion a los otros, a
través de procesos psicologicos como la atencion, la
memoria y el pensamiento.

|
+

Estrategia
Didactica,
Mediada Por Tic.
Para Mejorar Las
Competencias
Lectoescritoras
En

Estudiantes De
Primero De
Primaria

Sanchez. R. N. C..
Duarte, I. E., &
Morales, F. H. F.
(2018).

Destaca la importancia de integrar las Teenologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) en el proceso de
ensefianza-aprendizaje desde los primeros afios escolares.
Autores como Bolafio-Gareia (2017), Torres-Ortiz y
Duarte (2016) respaldan esta idea.

Se menciona que las herramientas disponibles en ternet
para la enseflanza-aprendizaje de la lectoescritura
permiten fomentar aspectos como la interactividad.
participacion, motivacion y capacitacion de los estudiantes
en la ereacion de diferentes formas de aprendizaje. Esto
brinda una oportunidad para que los nifios y nifias se
sientan mas interesados y comprometidos con su proceso
formativo, segin Alvarez-Taboada (2016) y
Garcia-Llorente (2015).

Ademas, el documento aborda la competencia lectora, la
cual explora la forma en que los estudiantes leen e
interpretan diferentes tipos de textos. Se espera que
puedan comprender tanto la informacion explicita como la
implicita, establecer relaciones entre los contenidos y sus
conocimientos previos. realizar inferencias, sacar
conclusiones y asumir posiciones argumentadas frente a
los textos (Trevifio et al., 2007).
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Anexo D Vaciado de informacion objetivo 1

Subcategoria

Preguntas
orientadoras
(Preguntas taller)

Respuesta de estudiantes

Proposicién

Categoria emergente

1. Omision de
letras

Para construir la
palabra secreta, ten en
cuenta la palabra inicial
de cada dibujo.

Estudiante 1: Confunde la vocal a con la o.
Estudiante 2: Identifica todas las letras.
Estudiante 3: Confunde la v con la b.
Estudiante 4: Identifica todas las letras.
Estudiante 5: Identifica todas las letras.
Estudiante 6: Identifica todas las letras.
Estudiante 7: Identifica todas las letras.
Estudiante 8: Identifica todas las letras.
Estudiante 9: Identifica todas las letras.
Estudiante 10: Confunde las consonantes.
Estudiante 11: Identifica todas las letras.
Estudiante 12: Identifica todas las letras.
Estudiante 13: Identifica todas las letras.
Estudiante 14: Identifica todas las letras.
Estudiante 15: Identifica todas las letras.
Estudiante 16: Confunde las consonantes.
Estudiante 17: Identifica todas las letras.
Estudiante 18: Identifica todas las letras.
Estudiante 19: Confunde todas las letras
Estudiante 20: Identifica todas las letras.
Estudiante 21: Identifica todas las letras.
Estudiante 22: Identifica todas las letras.

17 estudiantes
identifican las
consonantes y vocales.

5 estudiantes no
identifican las
consonantes y vocales.

Los estudiantes
identifican consonantes
y vocales.

2. Fluidez
lectora

Realiza la lectura de
palabras en 2 minutos.
Durante la lectura, no
puede pasar a la
siguiente palabra sino
se ha pronunciado
correctamente.

Estudiante 1: Presenta 3 errores en un minuto
y medio.

Estudiante 2: Presenta 4 errores en dos
minutos.

Estudiante 3: Presenta 0 errores en un
minuto.

Estudiante 4: Presenta 1 error en un minuto.
Estudiante 5: Presenta 3 errores en dos
minutos.

Estudiante 6: Presenta 4 errores en mas de
dos minutos.

Estudiante 7: Presenta 0 errores en un minuto
y medio.

Estudiante 8: Presenta 1 error en un minuto.
Estudiante 9: Presenta 1 error en un minuto.
Estudiante 10: Presenta 3 errores en un
minuto y medio.

Estudiante 11: Presenta 7 errores en dos
minutos.

Estudiante 12: Presenta 3 errores en un
minuto y medio.

Estudiante 13: Presenta 3 errores en mas de
dos minutos.

Estudiante 14: Presenta 7 errores en dos
minutos.

Estudiante 15: Presenta 3 errores en dos
minutos.

Estudiante 16: Presenta 3 errores en un
minuto.

Estudiante 17: Presenta 2 errores en un
minuto.

Estudiante 18: Presenta 1 error en un minuto.
Estudiante 19: Presenta 11 errores en mas de
dos minutos.

2 presentan cero errores
de pronuneiacién en
menos de un minuto y
medio.

6 estudiantes presentan
errores de
pronunciacion en un
minuto.

5 estudiantes presentan
errores de
pronunciacioén en un
minuto y medio.

9 estudiantes presentan
errores de
pronunciacion en dos o
mas de dos minutos.

Los estudiantes
presentan errores en la
pronunciacion de
palabras.
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Estudiante 20: Presenta 8 errores en mas de
dos minutos.

Estudiante 21: Presenta 2 errores en un
minuto y medio.

Estudiante 22: Presenta 5 errores en un
minuto y medio.

Organiza la oracién en
voz alta siguiendo la
secuencia.

Estudiante 1: Organiza la oracién en un
minuto y medio.

Estudiante 2: Organiza la oracion en un
minuto y medio.

Estudiante 3: Organiza la oracién en menos
un minuto.

Estudiante 4: Organiza la oracion en un
minuto.

Estudiante 5: Organiza la oracién en un
minuto.

Estudiante 6: Organiza la oracion en un
minuto y medio.

Estudiante 7: Organiza la oraciéon en més de
un minuto y medio.

Estudiante 8: Organiza la oracién en un
minuto y medio.

Estudiante 9: Organiza la oracion en un
minuto.

Estudiante 10: Organiza la oracién en un
minuto y medio.

Estudiante 11: Organiza la oracion en un
minuto y medio.

Estudiante 12: Organiza la oracién en un
minuto.

Estudiante 13: Organiza la oracién en un
minuto.

Estudiante 14: Organiza la oracién en un
minuto.

1 estudiante organiza la
oracidn en menos de un
minuto.

13 estudiantes organizan
la oracion en un minuto.

6 estudiantes organizan
la oracién en un minuto
y medio.

2 estudiante organiza la
oracién en mas de un
minuto y medio.

Los estudiantes
organizan oraciones en
un tiempo adecuado.

Estudiante 15: Organiza la oracién en un
minuto.

Estudiante 16: Organiza la oracién en un
minuto.

Estudiante 17: Organiza la oracién en un
minuto.

Estudiante 18: Organiza la oraciéon en un
minuto.

Estudiante 19: Organiza la oracién en un
minuto.

Estudiante 20: Organiza la oracion en mas de
un minuto y medio.

Estudiante 21: Organiza la oracién en un
minuto.

Estudiante 22: Organiza la oracién en un
minuto.

Lee en voz alta el
siguiente texto.

Estudiante 1: Presenta 7 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 2: Presenta 6 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 3: Presenta 2 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 4: Presenta 2 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 5: Presenta 4 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 6: Presenta 7 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 7: Presenta 6 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 8: Presenta 4 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 9: Presenta 2 errores de omision
de letras en la lectura.

5 estudiantes presentan
dos errores de omision
de letras en la lectura.

7 estudiante presenta
cuatro errores de
omision de letras en la
lectura.

5 estudiante presenta
seis errores de omision
de letras en la lectura.

5 estudiante presenta
siete errores de omisién
de letras en la lectura.

Los estudiantes omiten
letras en el proceso de
lectura.
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Estudiante 10: Presenta 7 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 11: Presenta 4 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 12: Presenta 4 errores de omisién
de letras en la lectura.
Estudiante 13: Presenta 6 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 14: Presenta 6 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 15: Presenta 4 errores de omisién
de letras en la lectura.
Estudiante 16: Presenta 2 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 17: Presenta 7 errores de omisién
de letras en la lectura.
Estudiante 18: Presenta 2 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 19: Presenta 7 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 20: Presenta 4 errores de omisién
de letras en la lectura.
Estudiante 21: Presenta 4 errores de omision
de letras en la lectura.
Estudiante 22: Presenta 6 errores de omision
de letras en la lectura.

Estudiante 1: Presenta 5 errores de
ortografia.
Estudiante 2: Presenta 5 errores de
ortografia.
Estudiante 3: Presenta 3 errores de
ortografia.
Estudiante 4: Presenta 2 errores de
ortografia.

3 estudiantes presentan
un error de ortografia.

3 estudiantes presentan
dos errores de
ortografia.

Los estudiantes
presentan dificultades
en las consonantes z, h,

v, b.

3. Errores
ortograficos

Completa las siguientes
palabras escribiendo las
letras que hacen falta

Estudiante 5: Presenta 5 errores de ortografia
Estudiante 6: Presenta 6 errores de
ortografia.

Estudiante 7: Presenta 1 error de ortografia.
Estudiante 8: Presenta 1 error de ortografia.
Estudiante 9: Presenta 2 errores de
ortografia.

Estudiante 10: Presenta 8 errores de
ortografia.

Estudiante 11: Presenta 7 errores de
ortografia.
Estudiante 12:
ortografia
Estudiante 13:
ortografia.
Estudiante 14: Presenta 6 errores de
ortografia.
Estudiante 15
ortografia.
Estudiante 16: Presenta 1 error de ortografia
Estudiante 17: Presenta 2 errores de
ortografia.
Estudiante 18:
ortografia.
Estudiante 19: Presenta 8 errores de
ortografia.

Estudiante 20: Presenta 13 errores de
ortografia.
Estudiante 21:
ortografia.
Estudiante 22:
ortografia.

Presenta 3 errores de

Presenta 8 errores de

: Presenta 3 errores de

Presenta 5 errores de

Presenta 3 errores de

Presenta 3 errores de

5 estudiantes presentan
tres errores de
ortografia.

4 estudiantes presentan
cinco errores de
ortografia.

2 estudiante presenta
seis errores de
ortografia.

1 estudiante presenta
siete errores de
ortografia.

3 estudiante presenta
ocho errores de
ortografia.

1 estudiante presenta
trece errores de
ortografia.
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Anexo E Evaluacion

Evaluacion Omision de Letras - Precision de las Preguntas

10

Pregunta

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Descubre la palabra secreta escribiendo la letra
inicial

Promedio

Tipo de Pregunta

Rellena el hueco

Rellena el hueco

Rellena el hueco

Rellena el hueco

Rellena el hueco

Rellena el hueco

Rellena el hueco

Rellena el hueco

Rellena el hueco

Rellena el hueco

Precision
de la

Pregunta

42%

58%

89%

58%

89%

58%

74%

79%

53%

58%

66%
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Datos del Jugador

Tiempo
promedio Auln sin _ Sin No
por Correcto  califica Parcialmente Incorrecto  clasifica intentad
correcto
pregunta r r 0
(mm:ss)
00:36 8 0 0 4 0 7
00:30 11 0 0 5 0 3
00:29 17 0 0 2 0 0
00:33 11 0 0 7 0 1
00:25 17 0 0 2 0 0
00:24 11 0 0 8 0 0
00:28 14 0 0 5 0 0
00:23 15 0 0 4 0 0
00:27 10 0 0 7 0 2
00:18 11 0 0 7 0 1
04:33 125 0 0 51 0 14
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Precision de las Preguntas

] Precision de
# Pregunta Tipo de Pregunta
la Pregunta
1 Organiza la oracion siguiendo la secuencia Rellena el hueco 36%
Promedio 36%
Datos del Jugador
Tiempo
promedio Adln sin ] Sin No
- Parcialmente . _
por Correcto  califica Incorrecto  clasifica intentad
correcto
pregunta r r 0
(mm:ss)
04:42 10 0 0 12 0 6
04:42 10 0 0 12 0 6
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