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Introduccién

La comprensiéon lectora es una habilidad fundamental para el aprendizaje y el desarrollo de los
nifios en edad escolar. Sin embargo, muchos nifios enfrentan dificultades para comprender lo que
leen, lo que puede afectar su desempefio académico y su capacidad para desarrollarse en la vida
cotidiana. En la Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices, nos hemos propuesto trabajar
en la mejora de la comprension lectora en nifios de primero, con el objetivo de brindarles las
herramientas necesarias para que puedan entender lo que leen de manera efectiva y disfruten del
proceso de aprendizaje.

En el proyecto, encontrardn una estrategia didactica, que agrupa serie de actividades basadas
en Juegos Linglisticos y dinamicos lidicas, que muestran algin grado de efectividad, cuando se
emplean en mejorar el nivel literal de la comprension lectora de nifios a corta edad y en
obtencion de habitos académicos. La propuesta fue implementada tanto en el aula como en el
hogar, de los alumnos que conformaron la muestra y se espera sea considerada como hoja de ruta

para la ensefianza de comprensidn lectora en los grados de basica primaria.
Con este proyecto, se busca contribuir al desarrollo integral de los nifios de primero,

fomentando su amor por la lectura y su capacidad para comprender y expresar ideas a través de

ella.
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1. Resumen del proyecto

La investigacion que lleva por nombre “Juegos Linguisticos como estrategia para desarrollar la
Comprension Lectora a Nivel Literal en estudiantes de Primer grado en la Institucion Educativa
Manuel Rodriguez Torices de San Diego - Cesar”, es la aplicacion de dinamicas Iidicas
lingliisticas a un grupo de estudiantes, dentro del aula, con el propdsito de evidenciar las
falencias y dificultades més notorias en el desarrollo y ejercicio de capacidades propias de la

comprension lectora, con el objeto de mejorar la comprension lectora a nivel literal.

Esta se fundamenta en el método cualitativo, bajo el enfoque de investigacion accion, las
técnicas e instrumentos utilizados fueron la observacion directa y la aplicacion de cuestionarios a
una muestra conformada, por un total de treinta y seis estudiantes (36), discriminados asi: 21
nifias y 15 varones, cuyas edades oscilan entre los 6 y 8 afios de edad; y que mostraban

dificultades, para relacionar y memorizar la informacion literal dentro de una lectura.

Se planificaron, ejecutaron, evaluaron Yy sistematizaron actividades que tras observacion
directa y los resultados obtenidos tras pruebas diagndsticas y posterior plan de mejoramiento,
evidencian cambios importantes en la actitud de los nifios, como también el mejoramiento en
cuanto a las competencias comunicativas, en especial de aquellas relacionadas con el desarrollo
del nivel literal de la comprension lectora. Esto permitio el analisis de los objetivos planteados,
abrir debate entre el pensamiento de los referentes bibliograficos citados y los resultados
obtenidos, para posteriormente concluir en favor de la influencia directa del uso de juegos

lingliisticos en la ensefianza de la comprension lectora.

1.1. Descripcion del problema

Es frecuente observar en alumnos de bésica primaria, en la Institucion Educativa Manuel
Rodriguez Torices en San Diego — Cesar, cierta apatia hacia la lectura. Muchos de los alumnos
de primer grado son promovidos al siguiente nivel sin haber alcanzado los DBA, como, por
ejemplo, utilizar la informacién que estos reciben de medios escritos y audiovisuales para

participar en debates o simplemente dar una opinion. Algunos tienen deficiencias en cuanto a
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pronunciacién y fluidez en la lectura, factor que dificulta la comprensién del contenido literal del
texto, genera apatia a la lectura y a consecuencia poca participacion de los alumnos en el aula de

clases.

La aplicacion de lecturas y cuestionarios dirigidos para observar cuanta informacion podrian
los nifios obtener, luego de compartir los contenidos, permitio al grupo investigador definir como
problemética a estudiar para la presente, la baja comprension lectora en estudiantes de primer
grado en la Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices en San Diego — Cesar, toda vez que
se observan dificultades en la comprension de los apartes literales de textos, lo que hace
imperante controlar las consecuencias de dicho fendmeno, para salvaguardar el rendimiento
académico individual del alumno y el desarrollo general en las evaluaciones internas como

externas del plantel.

Conocedores de la realizacion de actividades como los refuerzos en lectura y escritura que
docentes del area de lengua castellana, brindan a los alumnos, tras la observacion directa del
poco avance, mostrado por los nifios en cuanto a motivaciéon a la lectura, participacién en el aula,
obtencion de nuevo léxico, y apropiacion de la informacion literal de los contenidos, con la
didactica puesta en aula actualmente, asi surgen cuestionamientos sobre la efectividad de la
metodologia y se plantea como posible solucion, implementar el uso de juegos linguisticos como
estrategia didactica para desarrollar en los alumnos, las habilidades propias del nivel literal de

lectura.

A su edad los estudiantes de primer grado, con poco Iéxico y dificultades en la pronunciacion,
presentan dificultades para reproducir la informacion literal de un texto, y la forma empleada por
milenios es la repeticion de palabras de una lesion, en lo que se llama “toma de lectura”. Con los
juegos lingliisticos como herramienta ludica y motivadora, se incita al nifio a motivarse en una
especie de juego donde repetir rimas y declamar, fomenta interés por la lectura, mejorar el

vocabulario, la graméatica, y desarrollar habilidades de comprension lectora.

El objetivo de la investigacion es determinar la efectividad de los Juegos Linglisticos como

estrategia para mejorar el Nivel Literal de Comprension Lectora en los estudiantes de primer
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grado en la Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices en San Diego, Cesar. Para ello, se
realizara un estudio experimental que comparard el desempefio en comprension lectora de un
grupo de estudiantes que recibira clases con la estrategia de juegos linguisticos con otro grupo

que recibira clases tradicionales.

1.1.1. Formulacion del problema

¢Como mejorar el Nivel Literal de Comprension Lectora en estudiantes del grado Primero de la

Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices?

1.2. Justificacion

En primer lugar, la baja Comprension Lectora de los estudiantes de primer grado es un problema
que afecta su rendimiento académico y su desarrollo general en el &mbito escolar. La habilidad
de comprender textos es fundamental para el aprendizaje de otras materias y para el desarrollo de

habilidades cognitivas Yy sociales.

En segundo lugar, los Juegos Linglisticos son una herramienta lidica y motivadora que puede
fomentar el interés por la lectura, mejorar el vocabulario y la gramatica, y desarrollar habilidades
de comprension lectora. Estos juegos pueden ser adaptados para diferentes niveles de habilidad y
pueden ser implementados tanto en el aula como en el hogar.

En tercer lugar, existen investigaciones que demuestran la efectividad de los juegos
linguisticos para mejorar la comprension lectora en nifios y jovenes. Estas investigaciones
muestran que los Juegos Linglisticos pueden ser una estrategia efectiva para mejorar la

comprension lectora, especialmente en estudiantes que presentan dificultades en esta érea.

En conclusién, la implementacion de Juegos Linglisticos como estrategia para mejorar la
comprension lectora en estudiantes de primer grado en la Institucion Educativa Manuel
Rodriguez Torices de San Diego Cesar, estd justificada por la importancia de la comprension

lectora para el aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes, la efectividad de los juegos
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lingliisticos como herramienta didactica, y la existencia de investigaciones que respaldan su uso

en la mejora de la comprension lectora.

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Fortalecer la habilidad de Comprension Lectora desde el Nivel Literal mediante uso de Juegos
Linguisticos como estrategia didactica en estudiantes de Primer grado de la Institucion Educativa
Manuel Rodriguez Torices en San Diego, Cesar.

1.3.2. Objetivos especificos

e ldentificar las debilidades en la habilidad de Comprensién de Lectura desde el Nivel Literal
en los estudiantes de Primer grado de la Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices en San

Diego, Cesar.

e Disefiar actividades con Juegos Linglisticos que fortalezcan la habilidad de Comprension de
Lectura desde el Nivel Literal en los estudiantes de Primer grado de la Institucion Educativa

Manuel Rodriguez Torices en San Diego, Cesar.
e Implementar actividades con Juegos Linglisticos que fortalezcan la habilidad de

Comprensién de Lectura desde el Nivel Literal en los estudiantes de primer grado de la

Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices en San Diego, Cesar.
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1.4. Marco referencial o fundamentos teéricos

1.4.1. Antecedentes

Para una orientacion clara del proyecto, es necesaria la revisibn de estudios e investigaciones
anteriores a estas y que guardan relacion con los objetivos de la presente investigacion. Con
dicho proposito se escudrifio diferentes fuentes Bibliograficas, disponibles en los CRAI de varias
universidades del pais como también Sitios Web donde reposan publicaciones, que presentan
hallazgos y teorias que justifican los datos e hipdtesis expuestos en los ejes teméaticos planteados
por diversos autores que tratan sobre la implementacion de estrategias didacticas para el

fortalecimiento de la comprension lectora.

1.4.1.1. Internacionales. (Nadal, y Pefia 2019). Desarrollan la investigacion titulada, “El
desafio de la comprension lectora en la educacion primaria. Panorama de México”. FEsta se
caracterizd por ser relacional y empirica, de corte transversal y sincronica, con una muestra de
100 alumnos de forma aleatoria, realizada en forma mancomunada con autoridades educativas,
buscaba trazar los lineamientos a usar en la enseflanza de la lectura y consecucion de las

competencias comunicativas en el pais manito.

En esta se encuentran conceptos y fundamentos tedricos de considerar para desarrollar el
trabajo de campo con los estudiantes del grado primero de la institucion.

(Gutiérrez 'y Salmerén 2012). Publican en la Revista Electronica Interuniversitaria de
Formacion del Profesorado, su trabajo investigativo titulado “Estrategias de comprension lectora
para estudiantes de primer grado de Educacion Primaria”. Una mvestigacion de caracter
transversal, que hace énfasis en el papel de las estrategias de aprendizaje, como herramientas
psicoldgicas que facilitan a los estudiantes el proceso transaccional lector, definiendo en
contexto, las estrategias de aprendizaje que facilitan el proceso lector en educacién primaria;
como también, se explicitan algunos programas de intervencion, técnicas e instrumentos de

evaluacion Utiles en dichos niveles educativos.
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El articulo permite de primera mano realizar una revision a las diferentes estrategias de
aprendizaje beneficiosas para generar mejoras en la comprension lectora en escolares de

Educacién Primaria, que benefician el desarrollo de la presente investigacion.

(Rojas y Cruzata, 2016). Realizan y publican en la Revista de Educacion, el articulo cientifico,
titulado “La comprension lectora en estudiantes de educacion primaria en Perd. En él se detallan
los principales resultados de una investigacion, que estudio el desarrollo de la comprension
lectora en estudiantes de Educacion Primaria. Su objetivo era aportar al contexto internacional,
toda la informacién que permitiera comparar la probleméatica expuesta con la estudiada, al aplicar
en una muestra de dos docentes y doce estudiantes, entrevista semiestructurada, guia de

observacion y prueba de comprension lectora.

1.4.1.2. Nacionales. (Gomez, 2007). Realiza y publica en la Revista Docencia Universitaria,
su articulo investigativo “Mediacion para la comprension lectora en escuelas rurales de San Gil,
Santander, Colombia”. Este, es una teorizacidon descriptiva del proceso de mvestigacion accion
desarrollado por un grupo de docentes del sector rural en el Centro Educativo de Chapala en
Santander, Colombia; que tuvo como base el enfoque de educacion cognitiva de Reuven
Feuerstein, y cuestiona a lectores y estudiosos sobre las funciones y mediaciones cognitivas que
se deben desarrollar para mejorar el proceso lector de los estudiantes de los grados 3, 4 y 5 de

educacion basica.

La informacion encontrada en el referente, permiti6 descubrir el cémo cambiar la metodologia
en la educacion, para producir mejores resultados a través de un proceso de investigacion de

accion que considera: arbitraje.

(Duque y Vera 2010). Publican para la Revista Latinoamericana de Psicologia, un estudio
exploratorio titulado “Exploracion de la comprension inferencial de textos narrativos en nifios de
preescolar”, que tuvo por objeto tipificar las conclusiones que extraian los nifios transicionales
Ibagueses sobre los textos narrativos a partir de tareas de comprension de textos. La
investigacion se basd en la teoria de la evolucion, la psicologia cognitiva y la psicologia cultural,

y en ella participaron seis grupos de transicion y un total de 96 nifios; que compartieron lecturas
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de forma transicional en tres sesiones hasta entenderla, para una posterior aplicacion de
cuestionario y tras el andlisis de contenidos evaluar la capacidad de los nifios para hacer

inferencias a partir del texto.

El articulo permite al grupo investigador tomar pautas para el desarrollo de la estrategia

pedagogica a emplear el desarrollo de la presente.

(Rodriguez, 2022). Realizan como tesis de maestria, la investigacion que titularon
“Fortalecimiento de la comprension lectora a través del juego como estrategia didactica para
estudiantes del grado primero de la Institucion Educativa ElI Cairo, Valle del Guamuez -
Putumayo, Colombia. Esta investigacion, esta dirigida al estudio y neutralizacion de las
problematica, fendmenos y factores, relacionados con la carencia de habitos de lectura,
orientando la evolucion y desarrollo de la misma, a través de estrategias didacticas
fundamentadas en la bisagra, buscando al puntualizar en dichas estrategias, inventar una que sea
atil. Esta se desarrolld desde un disefio metodologico con encuadre investigativo cualitativo y la
l6gica de exploracion influencia propuestos por Elliott (2005, 2010), aportando a la columna de
exploracion Evaluacion, Aprendizaje y Docencia y la banda. La Razon Pedagbgica, cuya

sublinea es Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

Para la investigacion realizada por el presente grupo investigador, esta tesis aporta
conocimiento suficiente para dar soporte a las estrategias pedagdgicas a utilizar y estructurar,
direccionar y disefilar actividades y cuestionarios que permitieran obtener datos relevantes,

asociados al fenomeno en estudio, lo cual permite sustentar resultados y conclusiones.

1.4.1.3. Regionales. (Castilla, et, al, 2016). Realizan investigacion titulada “El Canto
Vallenato Tradicional Como Estrategia Didactica Para La Comprensién Lectora: Instituto
Murgas De Valledupar Cesar — Colombia”. Al igual que la presente, esta buscaba el fomento de
h&bitos de lectura y métodos que logren la motivacion del alumnado a la participacion
espontanea. Con su realizacion los investigadores dejan por sentado, que la ensefianza y el
aprendizaje son procesos complejos, y para su adecuada planificacion se debe considerar no solo

el disefio de programas y los contenidos, sino también la procedencia social, los factores
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motivadores, etc. transformacion, sustento cientifico y promocion de la practica musical con el

canto vallenato tradicional como estrategia didactica para la comprension lectora.

Esta investigacion permitio vislumbrar una propuesta de innovacion educativa, en la cual
apoyar la estrategia a usar en el desarrollo y obtencion de objetivos planteados, en tal forma de

alcanzar los resultados y lograr el impacto social esperado.

(Baquero, 2018). Realiza la investigacion llamada ‘“Disefio didactico para potencializar la
comprension lectora a través del juego dramatico en el grado 4 - 01 de la Institucién Educativa
Rafael Valle Meza, sede Mixta 3, Valledupar — Cesar. Universidad Santo Tomas (sede
Valledupar). Se trata de una investigacion cualitativa con una marcada ruta de investigacion —
accion 'y un enfoque epistemoldgico hermenéutico. Tenia por objetivo transformar la
probleméatica revelada en las practicas educativas, para generar mejoras progresivas a nivel
institucional, potenciando las habilidades de comprension lectora en el alumnado. De tal manera
a partir de la reflexién diagnostica, identificar las causas y tras obtener los datos que evidenciaran
las dificultades que impedian al alumno la consecucién de competencias comunicativas y los
logros planteados en comprension lectora, aborda el fendmeno con una metodologia ludica
basada en juegos dramaticos, algo distinto al proceso lector lineal, trazado por el docente titular,
buscando proporcionar espacios para la reflexion y la comunicacién, direccionando la estrategia
a potenciar las habilidades de comprension lectora, integrando en el contexto académico y los
intereses de la poblacion, segin edades, tipos de aprendizaje y en el caso de los docentes sin
discriminar la poca formacion pedagdgica que reciben; es decir con la finalidad Unica que las
actividades desarrolladas suplan las necesidades de comprension, a traves de practicas que

motiven y fomente el proceso lector.

(Baquero, 2018). Coloca en consideracion una metodologia lidica creativa innovadora, como
lo es el juego dramatico, con ésta se avanza en la motivacion de los estudiantes, mediante
interactuar en un juego donde la personificacion de personajes proporciona gozo, felicidad y
esparcimiento, y aun direccionandolo a la pedagogia se llega a diezmar su motivacion libertaria,
proporciona elementos que favorecen la construccion de saberes a partir del texto y obtienen un

simbolismo que es fundamental dentro de su aprendizaje, con lo cual el desarrollo cognitivo del
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alumno se ve dinamizado, en la busqueda de alcanzar los logros e indicadores de competencias
comunicativas. Esta clase de dindmicas proporciona en ambientes rurales, la posibilidad de
acceder a un enfoque constructivista empleando recurso humano que se beneficia capacitandose

como es el alumno, y que necesita poca inversion en cuanto a logistica.

1.4.2 Marco teérico

El desarrollo académico de los alumnos en las diferentes instancias del mundo de la ensefianza,
guarda estrecha relacion con las competencias comunicativas que adquiera el educando en el
trasegar de su proceso, en tal forma los factores racionales, emocionales y la interrelacion de
unos con otros, estdn marcados por la literatura, siendo esta la manera natural del ser humano
para y crear cultura dentro del contexto social. De esta manera, cuando una poblacidn muestra
indices de lectura y comprensién lectora muy bajos, se observa al revisar otros datos

poblacionales, econdmicos y culturales, que este pais se considera subdesarrollados.

La lectura y las distintas habilidades que a nivel cerebral y cognitivo se ejercitan al leer, tienen
una estrecha relacion, con el desarrollo profesional del individuo a nivel académico como dentro
de la sociedad. De tal manera, la ensefianza de la lectura buscando alcanzar las competencias
comunicativas planteadas en los DBA para los grados iniciales de la basica primaria, exigen al
docente plantear nuevas estrategias y con ellas tomar el reto de dinamizar el proceso de
ensefianza — aprendizaje. Pero siendo los métodos tradicionales insuficientes para lograr que el
nifio genere habilidades como la creatividad, la imaginacion, la inquietud; como también
actitudes positivas que lo motiven a realizar lectura por gustos propios; estudiosos de la
pedagogia y la lidica en pro de generar motivacion, optan por trabajar desde la primera infancia
en el nifio, con didacticas lidicas fundamentadas en libros animados, escenificacion de cuentos,
juegos linguiisticos, entre muchas otras, que influyen en la obtencion de competencias

comunicativas y en especial en el desarrollo de habilidades propias del nivel literal de lectura.
En base al diagndstico institucional realizado en el centro educativo y en concordancia con lo

redactado en péarrafos anteriores se realiza revision bibliografica y tedrica buscando fundamentos

epistemoldgicos que den fe de las afirmaciones realizadas dentro de la investigacion.
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1.4.3 Marco conceptual

Juegos Linguisticos. El juego es una actividad primordial en la vida del nifio y es necesaria
para lograr en €l, un proceso de desarrollo equilibrado; esto hace que su aplicacion en el proceso
educativo sea imprescindible, mas cuando se asocian con estrategias que las personas utilizan al

comunicarse.

Ahora para alcanzar competencias comunicativas en la asignatura de lengua castellana, es
frecuente implementar instrumentos de aprendizaje que permitan la practica del idioma en forma
creativa y divertida, como estrategia pedagdgica que propicie la asimilacién consciente y

entretenida de los conocimientos (Diaz, 2012).

El uso de Trabalenguas, Retahilas, Refranes, Dichos populares, Adivinanzas, entre otros;
sujetos a ciertas reglas y convenciones del aula, dejan de ser una simple ruptura de la actividad
rutinaria, para contribuir a dinamizar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la comunicacion
oral en términos de exactitud y fluidez, logrando de esta forma el desarrollo de la competencia

comunicativa y en especial de los Niveles literal e inferencial de la Comprension Lectora.

Ahora para lograr esto, los juegos deben realizarse de forma planificada, en correspondencia
con los objetivos del programa, teniendo en cuenta ademéas las caracteristicas de los alumnos, su
edad, intereses y necesidades, ya que su aplicacion exige una adecuada orientacion metodoldgica.
Es asi, como dentro del desarrollé de la presente, un divertido trabalenguas repetido varias veces
por un alumno de primer grado, no solo le permite mejorar la Pronunciacién, la Diccion, y la
obtencion de nuevo vocabulario, sino que a la vez permite ejercitar su memoria y la capacidad

extraer informacion literal del texto.

El disefio de las dinamicas se soporta en los Juegos Linguisticos ya mencionados, pero para
garantizar su efectividad en cuanto a la obtencion de las competencias comunicativas y derechos
basico de aprendizajes propios del grado primero, basica primaria, se hace pertinente involucrar
al nifio de forma individual o grupal en un debate donde evaluemos sin sacarle del confort del

juego, criterios como la extraccion de informacion literal y la comprension del texto, para
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facultarse al desarrollo de habilidades como el desarrollo de interpretacion del contenido, el

analisis de la estructura de las narraciones, Yy a inferir una ensefianza.

Algunos de los Juegos Linglisticos mas conocidos y que seran empleados dentro de la

presente, son los siguientes.

Adivinanzas: es una ingeniosa forma de enunciar mediante una rima de juego de palabras,
una pregunta cuya respuesta muchas veces se encuentra de manera literal en el texto y cuyo uso
es poner a prueba la habilidad deductiva del nifio. La importancia de jugar con adivinanzas en
nifios de primaria, reside en que ese corto enunciado en forma de rima les significa un reto que
pone a prueba su astucia en descifrar, las pistas encontradas de forma literal en el texto,
obligandose a pensar y resolver deductivamente la respuesta. Como beneficio se le atribuye a las
adivinanzas desde la antigiedad un desencadenante emocional positivo, puesto que en estas
sociedades éstas se consideraban grandes pruebas y a quienes eran capaces de resolverlas, se le

consideraban auténticos genios o sabios (Fernandez, 2021).

Cuentos Cortos o Fabulas. Narraciones en verso o prosas con una estructura definida en tres
partes gue son introduccidn, nudo y desenlace, que cuenta hechos reales o ficticios, cuya utilidad
es dejar una enseflanza moral, al lector. Para efectos de la presente serdn empleados en el
diagndstico, toda vez que con uso de un cuestionario dirigido en base al contenido de la
narracion, se puede observar el desempefio de los alumnos en cuanto al nivel literal de la

comprension lectora.

Poemas cortos. Los poemas son textos escritos en versos, con distinta meétrica, pero
conservando una rima. Dentro del proceso educativo del nifio, estimulan la memoria auditiva y
ritmica del nifio, asi como la memoria visual. Promueve la formacion de valores estéticos ya que
la poesia siempre es una expresion de la cultura y la sociedad en la que el nifio se debe insertar.

Potencia el aprendizaje artistico a través del ritmo y la musicalidad.

Refranes. Se pueden definir, como un enunciado breve, sentencioso e ingenioso empleado

para transmitir un mensaje instructivo, que invita a realizar una reflexion de caracter intelectual o
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moral. Normalmente son de origen anonimo. Estos caracterizados por una estructura en versos y
rima, promueven la reflexion, y se utilizan para ejercitar el nivel critico del alumno, promoviendo

en él la capacidad interpretar contenidos y dar una opinion sobre lo inferido del texto.

Retahilas.  Estas, son conjuntos de frases u oraciones con sonidos graciosos, que en
principios pueden llegar a ser dificiles de pronunciar, pero que, al pronunciarlas de manera
ritmica y amena, favorece que el nifio pueda acercarse al contenido literal de un texto, de forma
mas simple. Su uso permite al nifio obtener: velocidad al hablar, una correcta pronunciacion,
inteligencia lectora, entendimiento de la oracidn y ampliacion del [éxico. (Juegos infantiles
bosque de fantasias, 2016)

Trabalenguas. Se pueden definir como locuciones que combinan fonemas similares, creando
aliteraciones y rimas con dos o mas secuencias de sonidos. Este es uno de los juegos mas
educativos y creativos y su utilidad es ejercitar y mejorar la forma de hablar de los nifios. Para
efecto de esta investigacion se emplea como herramienta para mejorar la diccion y la memoria de

los nifios como base de un entendimiento literal del texto.

Comprension Lectora. Es la capacidad que nos permite entender lo que se lee, en cuanto al
significado del contenido, como con respecto a la Comprensién global del texto mismo. Es el
proceso por el cual se elaboran significados y se relacionan con los conceptos que ya tiene un
significado para el lector (Ramirez, 2017).

Ensefar a leer y a comprender la lectura, es una tarea vital dentro de los procesos curriculares
del proyecto educativo de toda la Institucion Educativa. La obtencion de competencias
comunicativas como: comunicar ideas de forma logica y secuencial, reconocer las ideas
principales y secundarias de un texto, recordar detalles del contenido de la lectura, la inferencia
de rasgos de personajes 0 caracteristicas que no se encuentran literalmente en el texto, entre
otras; son de gran importancia para el desarrollo académico del alumno, en las actividades

propuestas en las demas asignaturas.

La lectura, y mas en concreto la Comprension lectora, es considerada una de las capacidades
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basicas que debe dominar toda persona para su desarrollo personal y profesional, de forma que es
imprescindible su adquisicion y dominio en la etapa de Educacion Primaria para la formacion
integral de los alumnos y alumnas. Asi, sin Comprension lectora no puede haber aprendizaje
(Llorens, 2015).

En conclusion, el proceso de interpretacion y produccion de textos hace del estudiante un
sujeto activo, que puede determinar autonomamente la estrategia que le parezca més efectiva en
la comprension lectora, siendo asi el docente un simple moderador de la estrategia quien solo
brinda acompafiamiento pedag6gico al alumnado en la interaccion suscitada por la actividad

propuesta en el aula.

Niveles de Comprensién Lectora. La comprension lectora es una construccion de significado

personal del texto, esta se desarrolla con énfasis en tres niveles, a decir

Nivel de comprensién literal. Es la capacidad que permite al lector, el reconocimiento de
todo aquello que estd explicito en el texto. Es una capacidad basica que permite inferir, suponer,

deducir y conjeturar, es decir, acceder al nivel mas alto de comprension lectora.

Nivel de comprension inferencial. Es la capacidad del lector de comprender lo leido con el
fin de deducir informacion implicita a partir de lo leido. El alumno ha alcanzado este nivel, sélo
cuando es capaz de deducir las ideas principales implicitas del texto. Segun (Ugarriza 2006,
p.78). En “la comprension inferencial el proceso se basa en la informacion del texto y se
enriquece por las interpretaciones que realiza el lector con el fin de representar de forma

profunda vy fiel”, eso que el autor quiere comunicar en el texto.
Nivel critico de comprension lectora. En el proceso lector que implica un ejercicio de
valoracion de juicios propios del lector a partir del texto y sus conocimientos previos, con

respuestas subjetivas sobre personajes, autor, contenido e imagenes literarias.

Para ejercitar las capacidades propias de cada nivel de Comprensién lectora, se debe

estructurar una serie de reglas y criterios de evaluacion, que, sumados al contenido textual del
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juego lingliistico, exhorten al estudiante a tomar el reto de inferir, suponer, deducir y conjeturar,

sobre el contexto, el contenido del texto y el pensamiento que el autor desea expresar en el texto.

Promocién Lectora. La promocion de la lectura es una préactica social dirigida a transformar
positivamente las maneras de percibir, sentir, valorar, imaginar, usar, compartir y concebir la
lectura, como construccion sociocultural. Desde esta perspectiva, la promocion de la lectura
relaciona al hombre con la lectura. Esta no siempre es consciente e intencionada, pero si
voluntaria, comprometida, militante y de conviccion (Morales, et, al, 2006). Segun (Petit, 2001).
La promocién de la lectura es una idea reciente. Por mucho tiempo, tanto en Europa como en
Latinoamérica, la preocupacion se ha centrado en los peligros que conllevan su practica y
difusion “descontrolada”. Por lo general, los esfuerzos se centran en determinar qué es lo que se
debe leer, qué esta proscrito, cudl es la buena y la mala literatura, cuales son los autores
fundamentales, entre muchas otras limitaciones. De acuerdo a lo anterior, son pocas las
iniciativas dirigidas a lograr que la gran mayoria de estudiantes comprendan los distintos textos,

independientemente de su contenido.

Etapa Inicial. La primera infancia se define como un periodo que va del nacimiento a los
ocho afios de edad, y constituye un momento Unico del crecimiento en que el cerebro se
desarrolla notablemente.  Durante esta etapa, los nifios reciben una mayor influencia de sus

entornos y contextos (Unesco, 2021).

La atencion y educacién de la primera infancia no solo contribuye a preparar a los nifios desde
la escuela primaria. Se trata de un objetivo de desarrollo holistico de las necesidades sociales,
emocionales, cognitivas y fisicas del nifio, con miras a crear los cimientos amplios y sélidos de

su bienestar y de su aprendizaje a lo largo de toda la vida (Unesco, 2021).

Estrategias de ensefianza. Las estrategias de enseflanza son procedimientos 0 recursos
utilizados por los maestros para alcanzar un aprendizaje significativo en los estudiantes. Gracias
a las estrategias de ensefianza el docente puede crear un proceso de aprendizaje cooperativo,

participativo y vivencial.
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Entonces, podemos decir que las estrategias de ensefianza son un conjunto de técnicas o
métodos utilizados en el salon de clases por los docentes para cerciorarse que el proceso de
aprendizaje sea efectivo. Por lo tanto, el docente debe aprovechar la importancia de las
estrategias de ensefianza, para mejorar el desarrollo académico del estudiante (Euroinnova,
2022).

Las estrategias de ensefianza tienen como objetivo principal que los estudiantes aprendan a
reflexionar, analizar, y por lo tanto aprendan. En razon a lo anterior, tenemos que los estudiantes
son seres activos que estan en la constante blsqueda de conceptos, de una realidad que
evoluciona a medida que van adquiriendo nuevas destrezas en el proceso de crecimiento. A
través de estas, el maestro se asegura que los estudiantes estén en constante investigacion, el
analisis y luego la reflexion de lo aprendido, siempre categorizando o formandose un concepto
critico. Asimismo, las estrategias de ensefianza no solo entrenan la capacidad de resolver
problemas y de aprender, sino también contribuyen al desarrollo intelectual y la formacion de
habilidades.

Modelos de aprendizaje segun Bruner. Bruner concibe el desarrollo cognitivo como una
serie de esfuerzos seguidos por periodos de consolidacién, al igual que Piaget. Bruner habla de

tres modelos de aprendizaje.

1. Modelo Enactivo de aprendizaje: Bruner plantea que se aprende haciendo cosas, actuando,

imitando y manipulando objetos.

2. Modelo Iconico de aprendizaje: Implica el uso de dibujos o imagenes, Util para la edad

preoperatoria y en el de las operaciones concretas.
(Kaufman y Schlemenson, 2015). En su libro "Jugar con la lengua: Una propuesta lidica para

aprender a hablar y escribir", proponen diferentes juegos linguisticos que pueden ser utilizados

para mejorar la comprension lectora en estudiantes de diferentes edades.

30



Juegos lingiisticos como estrategia para desarrollar la comprensién lectoraa

2. Modelo simbolico de aprendizaje: este modelo hace uso de la palabra escrita y hablada.

1.4.4 Marco contextual

La Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices, ubicada en la Carrera 11 # 5 - 153 del
Barrio Mdnich, en la cabecera municipal de San Diego — Cesar; es el primer establecimiento
Educativo de Bésica Primaria, Secundaria y Media Vocacional del municipio, creado mediante
Decreto 00069 del 4 de febrero de 1.972, siendo Gobernador del Departamento, Manuel German
Cuello Gutiérrez y secretario de educacion doctor Francisco Valle Diaz.

Figura 1

Panoramica Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torice

Hoy dia, la institucion educativa cuenta ademas de la sede principal, con tres sedes mas

ubicadas en la cabecera municipal de San Diego — Cesar, en ellas se capacitaron un total de 2.162
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Estudiantes, en los diferentes niveles de escolarizacion. Para efecto de la presente, la sede
principal cuenta con modernas construcciones, adecuadas para brindar el entorno adecuado, para
que los estudiantes reciban una buena educacién; de tal manera se cuenta con un ndmero de 60
aulas, amplias con buena ventilacion y dotacion de muebles en buen estado para comodidad del
alumnado. Para apoyar el proceso formativo y la investigacion de sus educandos, la institucion
coloca a disposicion de sus alumnos, una biblioteca con miles de libros actualizados, para
consultar las diferentes teméaticas y diversas asignaturas; como también se cuenta con sala de
internet, para estar a la vanguardia del uso de las Tics en la academia. Y, por Ultimo, en procura
de una formacion integral, la Institucién cuenta Canchas deportivas y dotacion deportiva para
incentivar la practica deportiva y la recreacion, proporcionando al estudiante alternativas sanas

para ocupar el tiempo de ocio.

El talento humano en cabeza de la directora Esther Josefina Ofate Zuleta, estd conformado
por un total de 72 docentes de tiempo completo, 4 personas del personal administrativo y 4
personas encargadas del servicio general. Para el area de lenguajes se cuenta con la participacion
activa de 8 docentes, quienes bajo una metodologia constructivista, llevan un proceso de
aprendizaje — ensefianza alineada a los criterios y objetivos que promueve la institucion en su

proyecto educativo institucional.

Para efecto de la investigacion, se ha tomado como muestra estudiantes del grado primero de
la sede primaria de la institucion, buscando transformar la realidad latente en la poblacion
estudiantil de grados mayores, quienes presentan dificultades en los procesos de comprension y
analisis de lectura; la idea es despertar habilidades y generar habitos desde el primer grado de
formacion escolar, los cuales acompafien al estudiante durante los diferentes niveles de
escolaridad y que le permitan un excelente desarrollo en todos los programas de areas basicas y
complementarias del plan académico que contempla la institucion educativa Manuel Rodriguez

Torices.
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1.45 Marco legal

Teniendo en cuenta la ley 115 de 1994 por la cual se expide la ley general de educacion, se
pueden resaltar los articulos 2°, 3°, 4° y 5° como argumentos que fortalecen esta propuesta de

investigacion.

En estos se presentan el Servicio Educativo como un conjunto de normas juridicas, programas
curriculares 'y una educacion organizada por niveles, en el cual se debe tener presente las
funciones educativas, los recursos humanos, tecnoldgicos, metodoldgicos, administrativos vy
financieros, todos en miras a articular procesos y estructuras que permitan alcanzar los objetivos

de la educacion.

También se aclara que la prestacion del Servicio educativo puede hacerse por medio de
instituciones educativas del Estado o por establecimientos educativos fundados por personas
particulares, siempre y cuando estos cumplan con la reglamentacién del Gobierno Nacional. Se
resalta, ademas, la necesidad de velar por la calidad y el cubrimiento del servicio educativo, cuya

responsabilidad es pertinencia tanto del Estado, como de la sociedad y la familia.

Es importante tener presente lo que se expone en el Articulo 5, donde se habla de que el fin de
la educacion en Colombia es brindar una formacion integral, donde las personas puedan educarse
de una manera progresiva Yy significativa, recibir una preparacion constante, con la calidad
suficiente para desarrollar las competencias necesarias para hacer parte de una sociedad y ayudar

a su transformacién de manera positiva.

En el articulo 35 del capitulo V del decreto 1860 (1994) se habla sobre las orientaciones
curriculares 'y el desarrollo de asignaturas, se puede rescatar la autonomia que tienen los
docentes de los establecimientos educativos al poder aplicar estrategias y métodos pedagdgicos
activos y vivenciales que incluyan la exposicion, la observacion, la experimentacion, la préctica,
el laboratorio, el taller trabajo, la informatica educativa, el estudio personal y los demés
elementos que contribuyan a un mejor desarrollo cognitivo y a una mayor formacion de la

capacidad critica, reflexiva y analitica del educando. Asi mismo en el articulo 36 del ya
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mencionado decreto y capitulo, se puede evidenciar la  importancia y la necesidad de
implementar proyectos pedagogicos que permita a los educandos ejercitar sus destrezas para la
solucion de problemas cotidianos, seleccionados por tener relacion directa con el entorno social,
cultural, cientifico y tecnolégico del alumno; ademéas de facilitar la funcién de correlacionar,
integrar y hacer activos los conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores logrados
en el desarrollo de diversas areas (en este caso, de las matematicas), asi como de la experiencia

acumulada.

Entendiendo que este proyecto estd en miras de implementar una estrategia didactica para
mejorar la aprehension de los estudiantes con respecto a una asignatura en particular y que se
evidencie en el diario vivir de los mismos; cabe resaltar el articulo 3 del Decreto 1290 de 2009,
donde se muestra el proposito de la evaluacion institucional de los estudiantes, la cual no debe
verse como una acumulacion de logros alcanzados o no alcanzados, sino que debe ser una
evaluacién formativa, constante e integral, que permita valorar si los aprendizajes de los
estudiantes han sido significativos y si las estrategias propuestas por los docentes han facilitado
el proceso de ensefianza aprendizaje dentro del aula, formando estudiantes competentes que

evidencian sus habilidades en el accionar diario dentro de sus contextos.

DBA de Lengua Castellana para el grado primero. Los DBA o Derechos Basicos de
Aprendizaje, son el conjunto explicito de los aprendizajes estructurantes para un grado y un area
particular. Entendiendo como aprendizaje la conjuncion de unos conocimientos, habilidades y
actitudes que otorgan un contexto cultural e histérico a quien aprende. De tal manera son los que
estructuran y como se expresan las unidades basicas y fundamentales sobre las cuales se edifica

el desarrollo futuro del individuo en cuanto al desarrollo académico. (Mineducacion, 2016)

Para el grado primero son

1. Utiliza la informacion que recibe de los medios de comunicacion para participar en

espacios discursivos de opinion.

Evidencias de aprendizaje
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e Caracteriza los elementos constitutivos de la comunicacion.

e Reconoce los roles desempefiados por los sujetos que participan en las emisiones de los

medios de comunicacion.

e Dialoga con sus comparieros sobre el sentido de los mensajes emitidos por los medios de

comunicacion masiva.

e Selecciona la informacion de acuerdo con el formato en que ha sido presentada.

2. Interpreta mensajes directos e indirectos en algunas imagenes, simbolos o gestos.

Evidencias de aprendizaje

e Infiere el significado del lenguaje gestual y corporal de emoticones, gestos, fotografias y

movimientos del cuerpo presentes en las situaciones comunicativas en las cuales participa.

e Compara manifestaciones artisticas de acuerdo con sus caracteristicas y las visiones de

mundo del entorno local y regional.

e Identifica la coherencia de las imagenes en los textos representados con ellas.

3. Reconoce en los textos literarios la posibilidad de desarrollar su capacidad creativa y

lidica.

Evidencias de aprendizaje:

e Escucha o lee adivinanzas, anagramas, retahilas, pregones y acrosticos que hacen parte de

su entorno cultural.

e Comprende el sentido de los textos de la tradicion oral como canciones y cuentos con los

que interactua.
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e Entiende que hay diferencias en la forma en que se escriben algunos textos como los

acrosticos y adivinanzas.

e Interactla con sus compafieros en dindmicas grupales que incluyen: declamacion, canto,

mlsica y recitales, teniendo en cuenta los sonidos Yy juegos de palabras.

4. Interpreta textos literarios como parte de su iniciacién en la comprension de textos.

Evidencias de aprendizaje

e Comparte sus impresiones sobre los textos literarios y las relaciona con situaciones que se

dan en los contextos donde vive.

e Emplea las imagenes o ilustraciones de los textos literarios para comprenderlos.

e Expresa sus opiniones e impresiones a través de dibujos, caricaturas, canciones, y los

comparte con sus compaﬁeros.

e Identifica la repeticidn de algunos sonidos al final de los versos en textos de la tradicion

oral y los vincula con su respectiva escritura.
5. Reconoce las tematicas presentes en los mensajes que escucha, a partir de la
diferenciacion de los sonidos gque componen las palabras.

Evidencias de aprendizaje

e Extrae informacion del contexto comunicativo que le permite identificar quién lo produce

y en dénde.

e Comprende las tematicas tratadas en diferentes textos gque escucha.

e Segmenta los discursos que escucha en unidades significativas como las palabras.
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e |dentifica los sonidos presentes en las palabras, oraciones y discursos que escucha para

comprender el sentido de lo que oye.

6. Interpreta diversos textos a partir de la lectura de palabras sencillas y de las imagenes que

contienen.

Evidencias de aprendizaje

e Comprende el propésito de los textos que lee, apoyandose en sus titulos, imagenes e

ilustraciones.

e Explica las semejanzas y diferencias que encuentra entre lo que dice un texto y lo que

muestran las imagenes o ilustraciones que lo acompafian.

e Lee palabras sencillas.

e Identifica la letra o grupo de letras que corresponden con un sonido al momento de

pronunciar las palabras escritas.

7. Enuncia textos orales de diferente indole sobre temas de su interés o sugeridos por otros.

Evidencias de aprendizaje

e Emplea palabras adecuadas segin la situacidbn comunicativa en sus conversaciones y

didlogos.

e Expresa sus ideas con claridad, teniendo en cuenta el orden de las palabras en los textos

orales que produce.

e Practica las palabras que representan dificultades en su pronunciacién y se autocorrige

cuando las articula errébneamente en sus discursos.
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e Adecuta el volumen de la voz teniendo en cuenta a su interlocutor y si el espacio en el que

se encuentra es abierto o cerrado.

8. Escribe palabras que le permiten comunicar sus ideas, preferencias y aprendizajes.

Evidencias de aprendizaje:

e Construye textos cortos para relatar, comunicar ideas 0 sugerencias y hacer peticiones al

interior del contexto en el que interactla.

e Expresa sus ideas en torno a una sola tematica a partir del vocabulario que conoce.

e Elabora listas de palabras parecidas y reconoce las diferencias que guardan entre si (luna,

lupa, lucha; casa, caza, taza; pelo, peso, perro).

e Escribe palabras sencillas. m Relaciona los sonidos de la lengua con sus diferentes

grafemas.

Como puede apreciar el lector en el texto del tercer DBA, el alumno de primer grado de bésica
primaria, debe reconocer en los textos literarios la posibilidad de desarrollar su capacidad
creativa y lidica; y de tal manera ser capaz de leer adivinanzas, anagramas, retahilas, pregones y
acrosticos que hacen parte de su entorno cultural; como también, entender que hay diferentes
formas en que se escriben algunos textos como los poemas, cuentos, trabalenguas y adivinanzas.
Ahora lo que motiva la presente investigacion es que el alumnado de los grados superiores, no
han alcanzado obtener algunos de estos mencionados DBA, y esto trae a consecuencias

dificultades en el desarrollo general de las diferentes asignaturas en cada grado de escolaridad.

1.4.6. Marco ético

Articulo 1 Derecho a una educacién de calidad en lengua castellana Todos los estudiantes tienen

derecho a recibir una educacion de calidad en lengua castellana que les permita desarrollar las
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habilidades y competencias necesarias para comunicarse efectivamente, comprender y producir

textos escritos y orales, y utilizar correctamente las normas gramaticales.

Articulo 2 Respeto a la diversidad linguistica y cultural Todos los estudiantes tienen derecho a
ser valorados y respetados en su diversidad linglistica y cultural. La ensefianza de la lengua
castellana debe ser inclusiva y equitativa, reconociendo la diversidad de lenguas y culturas

presentes en la sociedad colombiana.

Articulo 3 Etica en el proceso de ensefianza-aprendizaje La ensefianza de la lengua castellana
debe estar basada en principios éticos que promuevan el respeto mutuo, la solidaridad, la
honestidad y la responsabilidad. Los docentes deben fomentar valores y actitudes positivas en los

estudiantes, promoviendo la reflexién critica sobre el uso de la lengua castellana en la sociedad.

Articulo 4 Uso responsable de la lengua castellana Los estudiantes deben aprender a utilizar la
lengua castelllna de manera responsable y respetuosa, evitando el uso de expresiones
discriminatorias, insultos, lenguaje ofensivo o violento. La ensefianza de la lengua castellana

debe fomentar el respeto a los demas y la convivencia pacffica.

Articulo 5: Evaluacion justa y equitativa La evaluacion de los estudiantes en lengua castellana
debe ser justa y equitativa, reconociendo las diferencias individuales y culturales, y valorando el
progreso y los logros de cada estudiante. Los docentes deben utilizar diversas estrategias de
evaluaciébn que permitan medir las competencias linguisticas de los estudiantes de manera

objetiva Y justa.

La Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices de San Diego Cesar se compromete a
promover el uso de juegos lingliisticos como estrategia para mejorar la comprension lectora en
estudiantes de primer grado, siempre y cuando se respeten los principios éticos que rigen la

préactica pedagdgica.

En este sentido, se establecen las siguientes consideraciones éticas que deben guiar el disefio e

implementacion de los juegos linglisticos
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Principio de equidad. Se garantizard que todos los estudiantes tengan acceso a los Juegos
Linguisticos, independientemente de su Género, Etnia, Religion, Condicion social, Capacidad

fisica o cognitiva.

Principio de respeto. Se respetara la dignidad, la autonomia y los derechos fundamentales de
los estudiantes, evitando cualquier forma de discriminacion, humillacién o violencia en el
desarrollo de los juegos linglisticos.

Principio de responsabilidad. Se garantizard que los juegos linguisticos se desarrollen en un
ambiente seguro y supervisado, y que se cumplan los objetivos pedagdgicos establecidos,

contribuyendo al mejoramiento de la comprension lectora de los estudiantes.

Principio de transparencia. Se informard a los estudiantes, padres de familia o acudientes
sobre los juegos lingliisticos que se desarrollaran, sus objetivos, metodologia y la forma en que se

evaluard su desemperio.

La Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices de San Diego Cesar se compromete a
velar por el cumplimiento de estos principios éticos en el uso de juegos linglisticos como
estrategia para mejorar la comprension lectora en estudiantes de primer grado. Con esta
iniciativa, buscamos garantizar una educacion de calidad, equitativa y con valores éticos que
contribuyan al desarrollo integral de nuestros estudiantes y de la sociedad en general. (PEI — I. E.

Manuel Rodriguez Torices, 2010)

1.5  Metodologia

Este apartado describe detalladamente la tipologia y el método de investigacion seleccionado
para emplear en el desarrollo de la investigacion titulada Juegos Linguisticos como estrategia

para mejorar la comprension lectora a nivel literal en estudiantes de primer grado en la

Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices de San Diego, Cesar.
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En esta investigacion cualitativa, estd enfocada a comprender y explorar desde el aula de clase
los alcances de usar juegos linglisticos en el desarrollo de las habilidades propias de la
comprension lectora, logrando su desarrollo tras el enfoque cualitativo y la metodologia de

Investigacion — Accidn.

1.5.2 Paradigma de investigacion

Este enfoque de Investigacion — Accion, tiene por objeto la busqueda de la transformacion de la
realidad fomentando la conciencia auto reflexiva y critica; es de utilidad en investigaciones cuyos
ejes fundamentales sean el didlogo, el debate y la praxis para construir desde la realidad tangible
del aula, un curriculo emancipatorio que cambie la conciencia y el pensamiento colectivo e
individual, fomentando la liberacion ideoldgica que tiene como trasfondo el fendbmeno que ocupa

el estudio.

Ahora el enfoque Critico-Social es el mas pertinente para el desarrollo de la presente, pues
méas que desarrollar en el nifio de primer grado la capacidad de comprension lectora, la finalidad
como investigador, es encontrar en la cotidianidad y popularidad de los juegos linglisticos la
forma reflexiva de transformar la problematica en que se ven inmersos los participantes; para
estructurar dentro del proceso de Aprendizaje — Ensefianza, contenidos que propicien en el ser
individual una conciencia autorreflexiva, con la cual generar un cambio desde la reflexion y el

diadlogo, cambio en las relaciones sociales y en la sociedad misma.

El presente estudio esta direccionado, a evaluar lo planteado por el actual PEI de la institucion
educativa en cuanto a la obtencion de competencias comunicativas, puntualizando en el
fenémeno del bajo nivel de lectura literal e inferencial, que se aprecia en la poblacion educativa
del plantel, lo cual esta afectando directamente el desarrollo evaluativo individual del estudiante
en las diferentes asignaturas, como los resultados obtenidos en las evaluaciones institucionales de

caracter externo como las pruebas saber y otras del estado.
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1.5.3 Enfoque de investigacion

La investigacion cualitativa se enfoca en comprender fendmenos, explorandolos desde la
perspectiva de los participantes en un ambiente natural y en relacion con su contexto. La
finalidad de la Investigacion-Accion es comprender y resolver problematicas especificas de una

colectividad vinculadas a un ambiente (Hernandez, et, a.l,. 2014).

A través de la mvestigacion “Juegos lingiiisticos como estrategia para mejorar la comprension
lectora al nivel literal en estudiantes de primer grado en la Institucion Educativa Manuel
Rodriguez Torices de San Diego, Cesar”, se busca explorar en profundidad los aportes de utilizar
los juegos lingliisticos como dinamizador en el desarrollo de competencias comunicativas y
observar de primera mano, los aspectos relevantes o criterios que evidencian su influencia
indirecta o directa en el desarrollo de la Comprensién lectora a Nivel literal; para en base a la
informacion, las perspectivas y el impacto obtenido con la estrategia, disefiar contenidos que

transformen para bien la realidad social del fendbmeno en estudio.

1.5.4 Tipo de investigacion

En el disefio de la tipologia de investigacion accion, el investigador toma una posicion activa
dentro de la intervencion, su posicion no puede ser neutra, ni distante; con su participacion y la
interaccion con los participantes, llegara a entender el fendmeno a investigar desde la realidad del
aula, y ayudar en la transformacion de la realidad, mediante los procesos de conocer y actuar. La
finalidad de ésta, es practicamente, lograr que los participantes puedan dar respuesta a un
problema a partir de sus propios recursos (conocimiento y reflexion, intervencion, accion y

resolucion).

En la Investigacién, Juegos Linglisticos como estrategia para mejorar la Comprension
Lectora a Nivel literal en estudiantes de primer grado en la Institucion Educativa Manuel
Rodriguez Torices de San Diego - Cesar, luego de identificar la problematica por observacion
directa del fendmeno en el aula, estructurar la dindmica con base a juegos linguisticos para

ejercitar las habilidades propias de los niveles de Comprension lectora en el nifio, el docente
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realiza una intervencion activa para identificar desde la interaccion alumno - docente, los

aspectos a trabajar en pro de nivelar la capacidad de comprension lectora en el estudiantado.

Después de la implementacion, se recopilan datos mediante la observacion directa, que tras el
analisis y la evaluacién de resultados de aplicar la estrategia, generar el debate y la reflexion
sobre lo que se ha aprendido. A partir de esta reflexion, se podrian hacer ajustes y disefiar una

nueva estrategia para seguir mejorando.

El enfoque de IA es particularmente relevante para abordar los desafios y problemas en el aula
y la escuela, y la estrategia de los juegos linglisticos puede ser una forma efectiva de mejorar la
comprension lectora de los estudiantes de primer grado. La IA promueve la colaboracion y la
reflexion critica entre los profesionales de la educacion, y puede ayudar a crear una cultura de

mejora continua, en la Instituciobn Educativa Manuel Rodriguez Torices de San Diego, Cesar.
1.5.5 Poblacion y muestra / Unidad de trabajo y unidad de analisis

1.5.1.1 Unidad de Trabajo. En la presente investigacion se ha delimitado la poblacion como
objeto de estudio siendo escogidos los estudiantes del grado primero de la I.E. Manuel Rodriguez

Torices jornada Unica. Para la poblacion se eligen todos los estudiantes de los grados Primero.

1.5.1.2 Unidad de Andlisis. Se eligen 36 estudiantes del grado Primero grupo A, 21 nifias y

15 varones, cuyas edades oscilan entre los 6 y 8 afios de edad.
1.6 Técnica e instrumentos de recoleccion de informacion
A continuacién, se describiran brevemente los métodos de recoleccién informativa que se

apropiaron para la metodologia investigativa o el Enfoque Cualitativo, presentado por el presente

estudio; entre ellos el cuestionario, el diario de campo, registros fotograficos y otros documentos.
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1.6.1 La Técnica de Observacion.

Para (Herndndez, 2014, p.399). La observacién, no es simplemente contemplar el fenémeno
investigado en su entorno y tomar nota; para el autor, esta técnica implica que ‘el investigador se
sumerja en la situacion social que le ocupa, que esté atento a los detalles, sucesos, eventos e

interacciones”.

En la presente, la técnica se emplea para visualizar dentro del entorno habitual del nifio, el
desarrollo en aula, de diferentes actividades encaminadas a la obtencion de los DBA (Derechos
Basicos de Aprendizaje) para alumnos de primer grado de béasica primaria, como también la
obtencion de competencias comunicativas, para con esto poder diagnosticar y evidenciar
falencias en aspectos puntuales como la pronunciacion, la obtencion de léxico o vocabulario, el
desarrollo de habilidades propias de los niveles literal de la lectura, y en base a esto, abordar una
estrategia didactica y lograr la nivelacion en habilidades propias de la capacidad comprension

lectora, en los alumnos del grado primero de la I.E. Manuel Rodriguez Torices jornada unica.

También como apoyo de la documentacion de la presente y evidencia de las actividades
programadas dentro del cronograma planteado para su ejecucidn, se realizan grabaciones de
audio y video, a igual, registros fotograficos, de estas, los cuales serdn descritos y plasmados en

diario de campo.

1.6.2 Instrumentos de investigacion

Se denominan asi, a las diferentes técnicas para recoleccion de datos, a todo mecanismo o
instrumento usado para reunir y medir de forma organizada, con un objetivo especifico, la
informacion (Caro, 2019). El investigador toma como base para elegir cuales emplear, los
aportes metodoldgicos que puedan brindar al desarrollo de la investigacion, es decir, que el
instrumento elegido, permita la obtencion exacta, detallada, acorde y consecuente de datos, que

evidencien el fendbmeno o realidad social que suscita el estudio.
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1.6.3 EI Cuestionario

Es un documento cuyo texto se caracteriza por estar formado por un conjunto de preguntas,
redactadas de forma coherente, organizadas en una secuencia y estructuradas, acorde con el fin u
objetivo para el cual se emplean las respuestas, de forma que pueda ofrecer la informacion
necesaria para realizar un diagnéstico o analisis de un fenébmeno en estudio. Segin (Hernandez,
1997). Posiblemente es el mas utilizado para la recoleccion de datos, toda vez que permite medir

al tiempo, una o0 mas variables.

Por ser una buena herramienta a utilizar cuando la poblacion objeto de estudio es pequefia y
manejable, es apropiada para el desarrollo de la presente investigacion, donde al azar se

focalizaron 32 estudiantes del grado primero de la IE Manuel Rodriguez Torices.

Cada una de las actividades desde el diagndstico hasta las actividades de retroalimentacion
necesarias para evaluar el desarrollo de la estrategia planteada en el presente estudio, involucran
el uso de un cuestionario, las preguntas y cuestionamientos en él, para facilidad del alumnado de
primer grado, tendrd fichas con imagenes que le permitiran recrear la informacion leida y lo
invitaran a responder de forma literal los interrogantes y al mejorar su capacidad de comprension,

reconstruir con palabras propias el contenido de la lectura.

1.6.4 Diario de campo

Esta herramienta permite ejercitar 3 procesos formativos, como son la apropiacion del
conocimiento, la metacognicion, la competencia escritural y el sentido critico. En el primer
proceso, se observa lo que el alumno aprendié y lo que requiere aprender; del punto de vista de la
metacognicion, muestra a través las acciones, que el alumno pudo o no realizar en cada escenario
que se le presentd; la competencia escritural queda registrada en el diario de campo a través del
contenido y forma de las anotaciones que el alumno realiza (Azalte, et, al, 2008, p. 15). Y en
conclusién, el sentido critico se evidencia en el diario de campo al utilizar estrategias que

“favorezcan el andlisis profundo de las situaciones y la toma de posturas”.
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En el presente, éste es la herramienta apropiada para plasmar las reflexiones propias de las
practicas universitarias dentro de la institucion y la construccion de nuevas e innovadoras
metodologias dentro de las practicas didacticas y pedagdgicas; de igual forma permite a nivel
profesional del docente, mejorar su calidad humana integral, la calidad educativa, el crecimiento

del profesional y la motivacion del educando por aprender a aprender.

1.6.5 Cronograma General de Actividades.

Para el desarrollo de la investigacion se crea el siguiente cronograma de actividades, brindando al

lector, la informacion cronologica detallada de las diferentes eventualidades dadas en la misma.

Tabla 1

Cronograma general de actividades

Actividad

Feb
Mar
Abr
May
Jun
Jul
Ago
Sep

Oct
Nov
Dic

Revision tedrica inicial

Fundamentacion
Metodologica y disefio de

instrumentos.

Aplicacion de instrumentos y
trabajo de campo.

Andlisis y categorizacion de

la informacidn.

Identificacion y
consolidacion de resultados y

elaboracién de conclusiones

Elaboracién y presentacion

del informe final.

- En ejecucién. . Ejecutado Por ejecutar
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En la tabla anterior estdn consignadas, las diferentes actividades desarrolladas para alcanzar
los objetivos trazados en la investigacion. Las tonalidades presentadas en su final obedecen al

estado de ejecucion de cada una de las actividades propuestas.

1.6.6 Revision tedérica inicial

Inicia en el diagndstico institucional realizado en la Institucion Educativa Manuel Rodriguez
Torices, la revision de antecedentes, elaboracién de marco conceptual y contextual, asi como la

misma revision ética y legal de la investigacion.

Esta permiti6 conocer aspectos basicos de la metodologia y demas planteamientos del
proyecto institucional del colegio, como también situaciones poblacionales que afectan de forma

indirecta o directa la ensefianza de la lectura y desarrollo de otras competencias comunicativas.

Por otra parte, nos dio las bases conceptuales para iniciar el disefio de las dindmicas a integrar
en la estrategia propuesta para fomentar el desarrollo de las habilidades propias del nivel literal

de comprension lectora.

1.6.7 Fundamentacion Metodoldgica y Disefio de Instrumentos

Tomando conciencia del fenémeno social que implica el bajo interés del alumnado por la lectura
y por ende, de la deficiencia en cuanto al Nivel literal de Comprensién Lectora, que trae a
consecuencia, no sélo la imposibilidad de alcanzar las competencias comunicativas, sino que
también afecta directamente el alcance de logros en distintas areas del conocimiento, se opta por
abordar la situacion con una metodologia Investigacion — Accidn, para desde el entorno natural
del aula, transformar la realidad actual con una estrategia basada en juegos linguisticos, con lo
cuales se lleve al nifio a poner en practica la lectura de textos cortos que generen habitos, pero
que ademéas por estar escritos en versos, tener rimas o fonemas que le permitan cierto matiz de

compéas musical, les crea la sensacion de diversion y propicia la creatividad.
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1.6.8 Aplicacion de Instrumentos y Trabajo de Campo

Tras el disefio de actividades, se aplican en el aula de clases de la Institucion Educativa Manuel
Rodriguez Torices, cierto nimero de dindmicas que implican la lectura de Cuentos cortos,
Trabalenguas y Retahilas, con los cuales los nifios ejercitan las habilidades de Pronunciacion,
Memoria y Comprension lectora a Nivel literal. En los formatos de diario de campo y guia para
la observacién docente se describen las observaciones de cada actividad como evidencia que
permita obtener resultados para analizar frente a lo mostrado por el alumno al responder los
diferentes cuestionarios que evallan individualmente el Nivel literal que adquiere en la practica

cada alumno de primer grado que conforma la muestra en la presente.

1.6.9 Andlisis y Categorizacion de la Informacion

Luego de la aplicacién de la estrategia en el aula de clases de primer grado, empleando las
observaciones y anotaciones descritas en los formatos de recoleccion de informacion, se inicia un
analisis discriminatorio de los datos y se categorizan aspectos que permiten evidenciar la actitud
del nifio frente al desarrollo de las actividades, su disposicion de participar, su actitud frente a la
actividad lectora, y principalmente el desarrollo de habilidades de comprension lectora a nivel
literal. La Comprension Lectora es una habilidad basica, definida como la capacidad que permite
al lector, el reconocimiento de todo aquello que estd explicito en el texto. En el presente estudio
se mirara desde las dimensiones de la capacidad comunicativa y las diferentes microdestresas que
genere el educando durante la aplicacion de la estrategia, todo esto se puede apreciar en los

siguientes cuadros:
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Categoria Juegos Lingisticos
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Juegos Linguisticos

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Tecnicas e
Instrumentos
Los juegos verbales son Actividades - Crea Rimas Técnicas:

actividades  recreativas
con  palabras, que
permiten desarrollar en
los nifios, competencias
del lenguaje oral vy
escrito, y obtener poco
a poco, mayor dominio
de los cddigos

linguisticos.

Trabalenguas

- Conoce Refranes

Adivinanzas

- Canta Retahilas

- La mimica
lingtiisticos - La entonacion
- Los gestos

movimientos

Observacion dirigida

a estudiantes

Instrumentos:
- Ficha de observaciéon

- Cuestionario
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Categoria Nivel Literal de Comprension Lectora
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Nivel literal de Comprension Lectora.

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Técnicas e
Instrumento

Es la capacidad que Capacidad -Escucha atentamente

permite al lector, el comunicativa ‘Expresa conceptos e Técnicas:

reconocimiento de ideas Observacion

todo aquello que esta -‘Aporta informacion 'y dirigida a

explicito en el texto. opiniones. estudiantes

Es una capacidad ‘Resuelve fallos

béasica que permite conversacionales

inferir, suponer, Micro destrezas

deducir y conjeturar,
es decir, acceder al
nivel mas alto de

comprension lectora.

Reconoce la
estructura del texto.

Reconoce tiempo vy
espacio dentro de la
narracion.

Reconoce personajes
y Su jerarquia dentro
del contexto.

Muestra manejo de
categorias
gramaticales.

Responde
acertadamente
cuestionamientos
literales del texto
-Articula  correctamente

las palabras

Instrumentos:
Ficha de
observacion

- Cuestionario
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‘Mantiene una
adecuada entonacion
-Se  expresa con Vvoz
audible

-Expresa claramente

sus ideas

51



Juegos lingiiisticoscomo estrategia para desarrollar la comprensién lectoraa

2  Presentacion de resultados

Tras el disefio y la aplicacion de la estrategia didactica en el aula de clases de primer grado, y con
base a las observaciones propias del diagndstico realizado en la presente, se enumeran los
aspectos significativos encontrados durante la préctica y que evidencian mejoras en el desarrolio
de las habilidades propias de la comprension lectora y en especial del nivel literal de la misma,

de ellos anotamos los siguientes

e Una especial motivacion hacia la literatura infantil y juegos linglisticos de dificil

pronunciacion o que presenten retos de resolver acertijos.

e Mejoras en fluidez de lectura y vocalizacion.

e Actitud positiva frente a lo innovador de la estrategia, la didactica impuesta en el
desarrollo del trabajo en aula, e ideas propuestas por el docente.
e Motivacién y disposicion de participar en las actividades propuestas, en forma auténoma,

abierta y constante.

e Mejor desempefio academico general e individual, en areas diferentes a la asignatura de

lengua castellana.

e Notable mejoria en cuanto a comprension lectora, andlisis y construccion de nuevos

textos en forma escrita y oral.

2.1 Procesamiento de la informacién

Para el andlisis e interpretacion de los datos cualitativos se escogieron dos categorias atendiendo
los tres temas principales planteados en la investigacion: juegos linguisticos y Comprension
Lectora. Para delimitacion de éstas, se incluyen también al procesamiento de la informacién
obtenido las subcategorias: Nivel Literal de comprension lectora, Cuentos, Trabalenguas,

Retahilas, Poemas y Refranes.
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Para detallar los avances obtenidos en el aula de clase y teniendo en cuenta competencias

cognitivas, emocionales e integradoras de cada categoria se crean una serie de items que

permitan tras la observacion directa evaluar el progreso que muestra el educando tras la practica

y evidenciar con la aplicacion del cuestionario dispuesto para cada actividad.

Tabla 4

Procesamiento de la informacién Juegos Linguisticos

Categorias  Subcategorias ~ Competencias Items
Cuentos. Entendimiento de la oracién
Trabalenguas. Pronunciacién correcta al leer en voz alta.
Retahilas. Cognitivas Aprender y ampliar el Ixico.
Poemas. Inteligencia lectora
Refranes Velocidad al hablar
Mantiene la calma en momento de errar la
Cuentos. pronunciacion
Trabalenguas. Recobra la calma y reinicia la lectura con la
Retahilas. Emocionales  misma emotividad al hacer la pausa por
Poemas. desconocer la  pronunciacion de una
Juegos Refranes palabra.
LingUisticos Muestra motivacion a la lectura.
Tiene disposicion a actuar con empatia
Manejo de expresion corporal al realizar
Cuentos. lectura y presentar sus ideas de forma oral.
Trabalenguas. Reconoce la entonacion, la estructura de
Retahilas. Integradoras  cada texto, y deméas caracteristicas propias
Poemas. de cada subcategoria.
Refranes Identifica dentro del contenido hechos

reales vy ficticios.
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Tabla 5

Procesamiento de la informacion Comprension Lectora

Categorias Subcategorias

Competencias

Items

Nivel Literal

Literatura

Lingtisticas

Escucha y entiende lo que se le

comunica

Crea oraciones logicas y correctas a

partir del mensaje escuchado

Reconoce la estructura linguistica
en un texto escrito: ortografia y

gramatica

Identifica la idea principal en un
texto y aporta informacion literal a

partir de su comprension lectora

social

Nivel Literal

Sociolinguisticas

Identifica  marcadores  linguisticos
de relaciones sociales y las normas

de cortesia

Reconoce el origen de las distintas

expresiones de la sabiduria popular.

Diferencia los registros
fonoldgicos, dialectos y acentos de
las distintas regiones y culturas de

un pais.

Nivel Literal

Pragmaticas

Reconoce el grado de relacion entre

los interlocutores en una narracion.

Identifica el tiempo y duracion de

las intervenciones dentro del debate

Identifica emisor y receptor dentro

de una narracion.
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Ahora, mediante observacion directa, desde la cotidianidad naturalidad del desarrollo de
actividades de aula en el area de lenguaje; colocando en préctica una metodologia integradora e
incluyente que permitiera mejorar la relacion maestro — alumno, como también fomentar habitos
de participacion y autoformacién que a consecuencia permita mejoria en los resultado actuales
del proceso ensefianza — aprendizaje mostrado por la poblacion educativa en general, sobre todo
en lo que refiere a la ensefianza de comprension lectora; se colocaron en préctica diferentes
actividades que incluian lectura individual en voz alta, lectura compartida de cuentos cortos y
reconstruccion de textos a partir de fichas con imagenes para colorear y recortar, pronunciacion
de trabalenguas u otros juegos linguisticos, los cuales son evaluados con cuestionarios que
permitan evaluar los objetivos trazados en cada actividad y realizar observaciones a la aplicacion
de la estrategia, para generar debate, mejoras en la marcha, y realizar recomendaciones a futuras

investigaciones.

Para la recoleccion de los datos se crearon una serie de instrumentos, de los cuales anotamos
Diario de Campo, Bitacora Pedagdgica y Guia de observacion Docente. Estos permitieron anotar
lo observado en los estudiantes, su desempefio, logros, mejoras y dificultades recurrentes dentro
del proceso lector, mas puntual en el nivel literal de comprension lectora; como también analizar
en la marcha las deficiencias o bondades de la metodologia empleada en cada actividad dentro

del aula, buscando optimizar los resultados esperados y el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Los datos anotados durante varias semanas en el diario de campo se basan en observacion
directa, las deducciones realizadas con base a actitudes mostradas por los alumnos, los resultados
obtenidos al corregir los resultados que arrojaban los cuestionarios resueltos por los alumnos y su
estudio se detallan por actividad en cada uno de los cuadros, que el lector encontrara a

continuacion.
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Juegos Linguisticos — EI Cuento Corto

e Observar al alumno desde su entorno natural en el desarrollo

e  Apreciar tras observacion directa que tanta informacion pueden

obtener los alumnos a partir de lectura de cuentos cortos.

e FEvaluar los niveles literales e intrinsecos de comprension
lectora de los nifios al dramatizar los docentes el cuento,
reproducirlos ellos mediante el colorear y recortar iméagenes de

escenas 0 reproducir en forma grupal el cuento jugando con titeres

Actividad: Juegos Linguisticos — El Cuento Corto.
Dinamica: Lecturas de Cuento Corto.
Objetivo:
de la actividad lectora.
Materiales:

Libros de cuentos infantiles (los tres cerditos), fichas de imagenes

para colorear y recortar, colores, tijeras.

Descripcion de Actividad

Fotografia

b

Docentes y alumnos leen el cuento “los 3 cerditos’
como lectura compartida que permita apreciar

pronunciacion y fluidez en lectura.

Terminada la presentacion, se agrupan a los
alumnos en grupo de 6 integrantes, a los cuales se
entrega una ficha para colorear; esta ficha contiene
seis escenas las cuales seran coloreadas por el
alumno que le corresponda cada imagen y ademés
segln le corresponda el alumno debera recrear en sus

palabras lo que sucede en la imagen, como también
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responder el cuestionario anexo (Ver Anexo F). ZAW‘ -

A nivel de trabajo de grupo, los integrantes deberan
enumerar la fecha segin el orden exacto de los
acontecimientos.

Observaciones:

Se observa mayor dindmica y aceptacion de la metodologia aplicada en aula; una participacion
espontanea, lo cual permite observar su desempefio en forma natural, dificultades de
pronunciacion y falta de Iéxico, poca conceptualizacion e intentos de reconstruir de memoria el

contenido del texto.

Evaluacion:
. Los alumnos Muestran dificultad en parafrasear la lectura.
=  No logran identificar palabras claves del contenido.

. Desconocen la estructura del cuento.

Tabla 7

Juego linglistico: el trabalenguas.

Actividad: Juguemos a pronunciar Trabalenguas
Dindmica: Aprender y Recitar Trabalenguas.
Objetivo: e Observar al alumno desde su entorno natural

en el desarrollo de la actividad lectora.

e Apreciar tras observacion directa que tanta
informacion pueden obtener el alumno al repetir

varias veces un trabalenguas.

e Evaluar el nivel literal en los nifios, por
medio de interrogantes sobre el contenido

expreso en el texto.
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Materiales: Fichas de imagines, cuestionario impreso,

Cronometro v lapiz negro.

Descripcion de Actividad: Fotografia.
Docentes y alumnos, leen y repiten el
trabalenguas  asignado de entre los
trabalenguas para nifios, escogidos para la
actividad. Inicialmente se realiza
pronunciacion lenta para afianzamiento de
la  pronunciacion de los  fonemas
repetitivos y que causan la rima en el
contenido del texto. Posteriormente se

elige a los cinco alumnos que pronuncien

mejor cada trabalenguas, para generar una
competencia de quien lo pronuncie mejor
0 correcto, en el menor tiempo posible.

Para terminar la actividad se aplica el
cuestionario preparado con un disefio facil
de contestar y que cuestiona al nifio, sobre
aspectos literales del contenido del texto,
mediante una dinamica, donde quien se
equivoque al recitar el refran, contesta una
pregunta sobre el contenido literal del

texto. (ver Anexo G)

Observaciones:

e Desarrollo en el nifio de habilidades de pensamiento critico y andlisis, que le permite
responder interrogantes literales del texto leido.

e Se aprecian mejoras en habilidades propias de la expresion oral del alumnado.

e Se observa el desarrollo de habilidades como creatividad, imaginacion e inquietud por

conocer, que traen a consecuencia mejoras en el nivel literal de comprension lectora.
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Evaluacion:

e Participacion de forma autonoma en las actividades.

e Los nifios muestran un excelente manejo de categorias gramaticales.
e Presentan un buen desempefio verbal al leer.

e Buena vocalizacion y manejo de signos de puntuacion al leer.

e Retiene con facilidad la informacién literal encontrada en el contenido del texto.

Tabla 8

Juego linglistico: la Retahilas.

Actividad: Juguemos y aprendamos mientras leemos Retahilas.
Dindmica: Pronunciar y repetir Retahilas.
Objetivo: e Observar avances en cuanto a pronunciacion, vocalizacion vy

diccion, entre otros problemas que impiden obtener competencias

comunicativas.

e Apreciar el estimulo y dinamismo que brinda la actividad para

poder el alumno obtener informacion literal a partir del texto.

e FEvaluar el nivel literal en los nifios, por medio de interrogantes

sobre el contenido expreso en el texto.

Materiales: Fichas de imagines, bolita de esponja, cuestionario, Y lapiz negro.

Descripcion de Actividad: Fotografia.
Docentes y alumnos leen el texto de la retahila,
la repiten las suficientes veces como es posible,
hasta lograr una excelente lectura de ella y

afinar las rimas.

Terminada la lectura se dispondran a los nifios

en el aula formando un circulo, el docente
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propone a los alumnos jugar el “TINGO,
TINGO, TANGO”, juego que consiste en ir
pasando la bolita de mano en mano cada alumno
al siguiente, repitiendo tingo, tingo, y al
escuchar la palabra TANGO el alumno que
tenga la bolita en sus manos responde una
pregunta cuya respuesta estd dentro del
contenido del texto que se trabajé con
anterioridad. Después de realizar la dindmica
como retroalimentacion de la lectura, se aplica
el cuestionario donde el nifio debera contestar
de forma literal lo que le preguntan. (Ver
Anexo H)

Las retahilas a utilizar tendran un contenido que
ademas de facilitar el objeto de la actividad deje
entre los alumnos una ensefianza para su vida

personal a futuro.

Observaciones:

Se observa en los nifios: Actitud positiva frente a la préctica lectora; Facilidad de recordar

informacion del texto leido; Desarrollo de aprendizaje significativo; y, Mayor interaccion con

su medio sociocultural.

Evaluacion:

e Creany pronuncian rimas.

e Expresan conceptos e ideas sobre el contenido del texto con gran facilidad.

e Aportan informacion y opiniones acertadas sobre el contenido literal de la lectura.

e  Mejor nivel literal de comprension lectora.
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Tabla 9
Juego linglistico: Poemas Cortos

Actividad: Recitemos Poemas Cortos.
Dinamica: Lectura de Poemas Cortos.
Objetivo: e Observar la rima en la pronunciacion, vocalizacién y la estética

corporal del alumno mientras declama un poema para nifios.

e Apreciar el estimulo y dinamismo que brinda la actividad para

poder el alumno obtener informacion literal a partir del texto.

e Evaluar el nivel literal de comprension lectora en los nifios, por

medio de interrogantes que le cuestionen sobre el contenido del texto.

Materiales: Fichas de imagines con texto de poema, cuestionario, lapiz negro.

Descripcion de Actividad: Fotografia.

Docentes y alumnos leen el texto del poema
corto, lo repiten las suficientes veces como es
posible, hasta lograr una excelente lectura de

ella y aprenderlo.

Terminada la lectura se dispondran a los
nifios en el aula formando un circulo, el

docente propone a los alumnos como

actividad de retroalimentacion del texto,
jugar el “EN LA CASA DE PINOCHO
TODOS CUENTAN MENOS OCHO”, juego
gque consiste en ir cantar en la casa de
pinocho todos cuentan: PIN 1, PIN2, PIN3,
PIN 4, PIN 5... y el alumno que pronuncie un
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nimero que tenga 8, responde como
penitencia una pregunta cuya respuesta esta
dentro del contenido del texto que se trabajo
con anterioridad.

Posteriormente se aplica un cuestionario para
evaluar el nivel de -capacidad literal de
comprension lectora que va adquiriendo el

alumnado en general. (Ver Anexo I)

Observaciones:
e Mejor pronunciacién y vocalizacion de rimas.
e Excelente estética corporal al declamar poemas.

e Obtienen con dinamismo y seguridad la informacion literal a partir del texto.

Evaluacion:

e Reconocen con facilidad las afirmaciones del autor y su relacion con el contexto.
e |dentifica y asocia nuevos significados de palabras.

e Aportan informacion y opiniones acertadas sobre el contenido literal de la lectura.

e Mayor grado de comprension lectora a nivel literal
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Juego lingtistico: Refranes y Dichos Populares.

Actividad: Ejercito el Aprendizaje Significativo con Refranes.
Dinamica: Jugando con refranes de nuestra cultura.
Objetivo: e FEstudiar y aprender diferentes refranes o dichos populares.
e Apreciar la capacidad de memorizar el refran y obtencion de
la informacion literal a partir del texto, por el alumno.
e Evaluar el nivel literal en los nifios, por medio de
interrogantes que le cuestionen sobre el contenido del texto.
Materiales: Copias con refranes populares, cuestionario, lapiz negro.

Descripcion de Actividad:

Docentes y alumnos leen y aprenden
refranes o dichos populares, les repiten

y analizan el contenido,

contexto al que aluden.

Para retroalimentacién, cada nifio toma

un papel de wuna cesta,
encontrara escrito un refran el cual

Fotografia.

como el

en este

deberd aprender o memorizar, para

responder en base a él, las preguntas

que contiene el cuestionario disefiado

para constatar el aprendizaje en dicha

actividad. (Ver Anexo J)

Observaciones:

e Excelente conocimiento de refranes y dichos de su entorno sociocultural.

e Aceptable capacidad de memoria y obtencion, de la informacién literal a partir del texto.

e Acertadas respuestas a interrogantes que le cuestionen sobre el contenido del texto.
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e Mayor grado de comprension lectora a nivel literal.

Evaluacion:

e Reconocen con facilidad las afirmaciones del autor y su relacién con el contexto.

Identifica y asocia nuevos significados de palabras.

Aportan informacion y opiniones acertadas sobre el contenido literal de la lectura.

Mayor grado de comprension lectora a nivel literal

2.2. Analisis e interpretacion de resultados

2.2.1. Andlisis del primer objetivo Identificar las debilidades en la habilidad de comprension
de lectura desde el nivel literal en los estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa

Manuel Rodriguez Torices en San Diego, Cesar.

Tras observacion directa en la toma de lectura y diferentes actividades propias del aula en el area
de espafiol y literatura, en especial aguellas correspondientes a la asignatura de Comprension
Lectora, se obtienen desde la cotidianidad natural y el desarrollo de las mencionadas actividades,
datos pertinentes al desempefio académico individual, y el aprendizaje general del curso en dicha
area, los cuales ponen de manifiesto debilidades en procesos de ensefianza de la comprension

Lectora.

Entablando conversacion amena y tranquila, sobre el contenido y el contexto de la lectura
abordada en clase; se observa en los estudiantes del primer grado de la institucion educativa
Manuel Rodriguez Torices, un bajo nivel literal de comprension lectora, lo cual se hizo notorio,
por la dificutad de muchos alumnos para recordar y aportar informacion acertada del contenido
literal de la lectura. También era visible una actitud de apatia frente a la lectura y la participacion

en actividades que implican leer.

Segun (Mineducacion, 2016), los DBA para primer grado de Bésica Primaria, todo alumno

debe ser capaz de utilizar la informacion recibida de los medios de comunicacion para participar
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en espacios discursivos de opinidén; Reconocer en los textos literarios la posibilidad de desarrollar
su capacidad creativa y ludica; e, Interpreta textos literarios como parte de su iniciacion en la

comprension de textos.

Contrario a lo anterior, con la practica en el aula se pudo apreciar una situacion adversa, que
exhorta a investigadores y cuerpo docente, a investigar sobre la probleméatica aplicando una
metodologia de Investigacion-Accion, ésta que conduce a observar y luego reflexionar sobre los
fendmenos detectados, tras la realizar un diagnostico, es la mas acertada para abordar el

problema de bajo nivel de comprension lectora en los nifios de primer grado.

Lo anterior se realizd con el fin de en mejorar en su campo de accién, logrando de esta manera
el aprendizaje del alumnado e impulsando el constante analisis sistematico de su propio
aprendizaje, buscando transformar la realidad consecuencia del problema estudiado, para brindar
a la comunidad beneficiaria en contraprestacion una metodologia que favorezca la obtencion de
las competencias comunicativas y genere habitos de lectura en la poblacion estudiantil, como

parte del impacto social esperado.

2.2.2. Analisis del segundo objetivo Disefiar dinamicas con juegos lingtisticos que, usadas en
el aula, de forma planificada, segun edad, intereses y necesidades del alumno de primer grado,
le brinden al nifio, una adecuada orientacién metodoldgica para lograr un alto nivel de
comprension lectora.

Teniendo presente que el fendmeno en estudio obedece a factores como la actitud del nifio frente
a la lectura, la falta de habitos de lectura observada en su entorno sociocultural, entre otros que
puedan influenciar el proceso analitico y los resultados esperados; el grupo de investigadores
basado en los saberes previos observados y conductas mostradas por los integrantes de la muestra
poblacional, escogen entre las posibles herramientas metodoldgicas y lidicas para creacion de la

estrategia a emplear: los juegos linglisticos.

Estos, segun afirma (Diaz, 2012). Representa una alternativa indiscutible para lograr la

participacion de todos y cada uno de los alumnos, incluyendo a los mas introvertidos, ya que por
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verse como actividades lidicas (juegos), es altamente motivadores y entretenidos, de tal manera

propician la diversion y despiertan el interés por el aprendizaje o la actividad.

Ahora focalizada la situacion actitudinal frente a la lectura, y retomando la idea; para ser
empleado como estrategia y puedan brindar una adecuada orientacion metodoldgica, los juegos
lingliisticos empleados, deberan ser mas que una diversion. Asi con base al contenido de cuentos
cortos, trabalenguas, retahilas, poemas para nifios y refranes, se planifica, en correspondencia con
los objetivos del programa, y teniendo en cuenta las caracteristicas como edad, intereses y
necesidades, del alumno; dindmicas y material didactico que permitan estimular el proceso

exploratorio de la investigacion y llegar a la solucion del problema caso.

De tal forma se diseflan actividades empleando los juegos linglisticos anteriormente
mencionados; los cuales estan constituidos por textos literarios con Iéxico apropiado a la edad de
los nifios, en su gran mayoria cuya estructura y escritura es en versos y rimas, buscando apoyar el
aprendizaje significativo y la memoria, en la repeticion propia de las silabas que riman en los
versos, las cuales coadyuvan en la aprension de saberes y facilitan a consecuencia, el recordar
informacion literal, que les permite responder acertadamente el cuestionario anexo de cada
actividad, y por consiguiente evidenciar los avances en comprension lectora a nivel literal, que

adquiere el alumno luego de cada dinamica.

Todas las actividades fueron planeadas empleando como instrumento, el formato de
actividades para proyectos de investigacion Umariana, el cual contiene los aspectos necesarios

para dar a conocer al lector, la sinopsis de estas. (Morela, C, 2023).

2.2.3. Andlisis del tercer objetivo Implementar actividades con juegos linglisticos que
fortalezcan la habilidad de comprension de lectura desde el nivel literal en los estudiantes de

primer grado de la Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices en San Diego, Cesar.
Como generador de habitos de lectura, se analiza el efecto motivador de juego linguistico sobre

el nifio, siendo éste, quien enciende la chispa creativa y lo incentiva a leer. Los tropiezos al

pronunciar un trabalenguas o una retahila, dejan de ser motivo de burla o desmotivacion, la
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gracia gestual y la rima en la pronunciacion de los contenidos literarios, envuelven al nifio en la
diversion propia de un juego, evento que energiza y dirige su conducta al acto de intentar repetir
tantas veces como sea posible, hasta no equivocarse, lo cual potencia indirectamente la préactica
de la lectura.

En cuanto a mejorar el nivel literal de comprension lectora, el repetir silabas que riman,
alternar el orden de las palabras o leer una secuencia facil de memorizar, beneficia la fluidez
verbal, la atencion y la memoria infantil. En ese orden de ideas, luego de trabajar varias sesiones
en aula donde se involucra al nifio en la lectura de retahilas, poemas cortos, trabalenguas y otros
ejemplos de juegos linguisticos, es notorio un aumento de palabras en su léxico, conocimientos
nuevos sobre el significado de estas, y una mayor aprehension de saberes del orden literal, dentro

del texto y el contexto de la lectura.

De acuerdo con (Santillana, 2015). Los nifios en edades tempranas aprenden por imitacion no
solo de lo que observan sino también de lo que escuchan, repiten patrones aprendidos en sus
hogares y los replican en la escuela, las frases dichas comlnmente por sus padres también son

asimiladas y repetidas por ellos.

En esta forma de los refranes o dichos populares se crean saberes, costumbres y la cultura de
una sociedad; de esa misma manera usando ejemplos de juegos lingliisticos donde el nifio recree
escenarios y actividades del cotidiano vivir, se crea el aprendizaje significativo y al encontrarlo
dentro del contenido de una lectura se crea un referente que permite, al alumno aportar

informacion de eso que se encuentra literalmente escrito en la lectura.

2.2.4. Andlisis del cuarto objetivo Evaluar el aporte de los juegos linguisticos en el
fortalecimiento de la habilidad de comprensién de lectura desde el nivel literal en los
estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torices en San

Diego, Cesar.

Rojas en su articulo “La Comprension Lectora en estudiantes de Educacion primaria en Peru”

cita a (Maqueo, 2009, p. 52), quien define a la lectura como el medio para expresar sentimientos
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y emociones, transformar vivencias y aspiraciones, avanzar en tiempo y espacio, ampliar nuestra
cultura y la vision del mundo. Todo texto literario expresa de forma directa o indirecta la cultura
de quien escribe y el entorno sociocultural donde interactla, y asi, al leer, la lectura proporciona
al lector: informacién, conocimientos para poder afrontar retos de la vida cotidiana,

conocimientos y fundamentos tedricos, valores, etc.

Realizar una intervencion didactica en la institucion educativa Manuel Rodriguez Torice para
encontrar solucion al bajo nivel literal de comprension lectora, era algo determinante puesto las
calificaciones generales aportadas por el observador estudiantil, mostraban un oscuro horizonte,
donde el desarrollo académico individual por asignaturas de los estudiantes de primer grado no

eran los mejores.

El desarrollo de habilidades de comprension lectora, especialmente aquellas del nivel literal,
permite que, al leer sus apuntes, el alumno se informe sobre los conocimientos y fundamentos
tedricos, focalice los saberes, conceptos e ideas principales a partir del texto, generando un
aprendizaje que le permita responder acertadamente al ser evaluado, es un objetivo que depende

de muchos factores.

Ahora el factor social predominante era la apatia al acto lector; generar habitos de lectura en
una poblacion infantil, proveniente de hogares donde el nivel educativo de los padres es basico o
bachiller escasamente, muy poco se les observa leer y casi siempre estan ausentes de las
actividades escolares de sus hijos, era el reto inicial. Teniendo a nuestro favor la edad temprana
de los nifios y el enfoque metodoldgico de la educacion de primera infancia, que aun aviva en la
poblacion estudiantil al cursar el primer grado de escolaridad, la estrategia de juegos linglisticos
para motivar y ensefiar a leer, género en los nifios emotividad, creatividad y capacidad de

analizar e interpretar los contenidos de un texto al leer.

Muchas veces al leer, sobre todo cuando se trata de escudrifiar un texto para ser evaluado, el
sujeto se enfrenta a la disyuntiva de no saber qué leer. Los juegos linglisticos y la estrategia
empleada en la presente, marco al nifio esa ruta de secuencias planificadas, con lo cual

desarrollar habilidades que le permitiera focalizar la informacidn del texto, extractar la idea
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principal y memorizar la informacion literal del mismo. Cuando se ensefia lectura con obras
literarias del agrado del lector y cuyo contenido, teniendo en cuenta la edad, para el caso que
estudia la presente, el desarrollo intelectual del nifio en dicha etapa vital, le permite ir apropiando
léxico nuevo, otros significados de las palabras conocidas y el obtener informacion literal a partir
del texto leido. Aprender desde lo basico genera las estructuras cognitivas para que en grados
postreros de su vida académica el nifio pueda enfrentar los retos propuestos en cada asignatura,

desarrollandose con excelencia en la vida académica como en lo profesional.

2.3. Discusién

Basado en la revision bibliografica se puede afirmar que la obtencion de las competencias
comunicativas y los DBA trazados para cada grado de escolaridad en el area de lenguaje, son de
vital importancia para el desarrollo cognitivo del sujeto, como para alcanzar los logros
académicos de la diferente asignatura y ser promovido. De tal forma, la comprension lectora se

convierte en pilar importante del proceso ensefianza — aprendizaje.

Ahora tomar la comprension lectora como herramienta del proceso de aprendizaje es una
propuesta del constructivismo que hace carrera dentro de la pedagogia desde inicio del siglo
pasado. Con base a [sic] los principios de la teoria constructivista, reconoce hoy a la lectura
como un proceso interactivo entre pensamiento y lenguaje, y a la compresién como la
construccion del significado del texto, segin los conocimientos y experiencias del lector”
(Gémez, 1997, p. 19). Pero apropiar informacion de un texto al conocimiento propio,
memorizarlo y recordarle con solo leerlo, necesita de ejercitar ciertas habilidades con una
secuencia procesal, que permite educar la mente y otros 6rganos sensoriales, para que al observar
el contenido y pronunciarlo en voz alta o lectura mental, el cerebro genere dentro de la estructura
cognoscitiva ideas, que pasan a ser aprendizaje significativo el cual es asociado por el estudiante

con sus conocimientos previos y le permiten aportar informacion de lo leido.
Entonces es necesario estructurar toda una estrategia que permita alcanzar con éxito la

ensefianza de la lectura, como de la comprension lectora. Para ello es necesario tener en cuenta

los lineamientos trazados por las autoridades educativas externas e internas, sino también los
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factores del entorno donde se desenvuelve el dia a dia del alumno, sus hébitos, costumbres,
creencias y figuras a seguir (madre o padre). Recordando que el nifio aprende de lo que observa,
lo que escucha, lo que su sistema sensorial recibe y toma para moldear su aprendizaje. En
palabras de Vygotsky L, éstos aprenden haciendo suyas las actividades, hébitos, vocabularios e
ideas de los miembros del entorno en donde crecen, siendo esta atmdsfera colaborativa de
saberes, una parte esencial del aprendizaje escolar. (inclusioncalidadeducativa.wordpress.com,
2017)

Entre las cosas que los nifios a temprana edad, y sobre todo los que habitan en el area de
influencia de la institucion educativa Manuel Rodriguez Torices, son los refranes, trabalenguas,
cuentos cortos o narraciones de anécdotas que padres y abuelos repiten a diario y se registran en
el conocimiento popular, para generar normas morales, comportamientos y conductas de tal
entorno psicosocial. Asi, Los juegos linguisticos, esos escritos cortos, escritos en prosa 0 Versos,
cuyas palabras se repiten y alternan turno dentro del mismo parrafo, que guardan una rima e
invitan a repetirlas y porque no cantar, facilitando memorizar los contenidos, terminan siendo la
herramienta propuesta para generar habitats e ir ejercitando las habilidades y capacidades
mentales, que impulsen el mejoramiento de la comprension lectora a nivel literal de los alumnos

de primer grado.

Los DBA 3, 4 y 5 de lengua castellana para alumno de primer grado, exigen que el nifio a esa
edad pueda reconocer en los textos literarios la posibilidad de desarrollar su capacidad creativa y
ludica, Interpretar textos literarios como parte de su iniciacién en la comprension de textos, v,
Reconoce las tematicas presentes en los mensajes que escucha, a partir de la diferenciacion de los
sonidos que componen las palabras. De tal manera la aplicacion de la estrategia metodoldgica, es
pertinente en la formacion temprana de estos educando, en quienes tras la observacion y la
préactica, dejan ver una elocuente interaccion en dindmicas grupales que incluyen: declamacion,
canto, mulsica y recitales, teniendo en cuenta los sonidos y juegos de palabras; con lo cual se
enciende la chispa de la creatividad y la inquietud caracteristica de cada nifio le lleva a
comprender el sentido de los textos de tradicion oral, pudiendo posteriormente recordar el

contenido literal del mismo.
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Pero lo méas trascendental de iniciar la ensefianza de la comprensién lectora empleando juegos
lingliisticos, es el blindaje emotivo que saberse jugando permite al nifio recobra la calma y
reinicia la lectura con la misma emotividad en momentos de verse obligado a hacer la pausa por
desconocer la pronunciacion de una palabra. Y es que el factor afectivo influye en cualquier
aprendizaje, porque el autoconcepto y la confianza en si mismo, que tenga cada persona pueden
beneficiar o influir seriamente en cualquier proceso de ensefianza-aprendizaje, razon por el cual,
es necesario fomentar conflanza en ellos a fin de que desarrollen sus habilidades y comprendan
sus dificultades, y que mejor forma, sino jugando con la lectura infantil que les otorga su entorno,

0 ese competio de expresiones y contenidos tradicionales de cada cultura.

Es menester de toda institucion educativa, tomar acciones concretas para combatir las
deficiencias en comprension lectora que se observen en el alumnado, no es aceptable ni bueno
que los alumnos no estén en condiciones de tomar real conciencia o tomar real conocimiento del
aspecto global de los textos que leen. Se debe ser consciente que de una excelente comprension
de lectura depende tomar la decision acertada al dar respuesta a preguntas que evallan el
conocimiento obtenido en diferentes areas del conocimiento, que no es solo en el area de lengua
castellana, sino que es una habilidad que debe ser desarrollada para fortalecer el desarrollo
cognitivo que permita al educando desde sus inicios, obtener una capacidad o la herramienta

esencial para mantener su desempefio académico general.

Segun (Céceres, 2018) la primera consecuencia visible de la falta de comprension lectora
radica en que la lectura forma parte de la mayor parte del curriculum académico, el aprendizaje
de los temas o lecciones dadas en los distintos cursos y asignaturas; asi, esta carencia de
comprension afectard, por ende, a la escritura ocasionando asi una disminucion en el rendimiento

estudiantil.

Es decir que la lectura es el vehiculo para acceder a los saberes propios de cada asignatura y la
comprension lectora, la razon de cambio que transforma dichos saberes en conocimientos que se
arraigan en la memoria, como archivos dentro de unidades de disco que permiten al ser

cuestionados encontrar un significante o referente, con lo cual definir y dar solucion a éste.
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3. Conclusiones

Posterior al andlisis de resultados, al desarrollo de cada uno de los objetivos, y haciendo un
paréntesis reflexivo entre el antes y el ahora, desde el diagnéstico inicial hasta la aplicacion de la

estrategia didactica y su evaluacion, se concluye lo siguiente:

Al encontrar registros que muestran bajo desempefio general en el observador académico de
una institucion educativa, lo inicial es encontrar las causas, y en un alto porcentaje de casos el
fendmeno obedece al desarrollo de competencias comunicativas. Para el caso en estudio, son
aquellas que permiten fomentar habilidades propias de comprension lectora a nivel literal o la
apropiacion de informacion contenida dentro de la lectura. Toda vez que el proceso lector en
concordancia con los DBA es una secuencia de logros qué grado a grado de escolaridad debe
obtener cada educando para el normal desarrollo académico, se hace imperante una intervencion
pedagogica desde los primeros grados de escolaridad, que permita al nifio encontrar en los libros,
esa literatura motivadora que lo lleve de forma autébnoma a leer, y con esto genere habitos de

lectura.

En la ensefianza de la comprensidn lectora, se hace importante apropiar la literatura a factores
como edad, entorno sociocultural, éxico y contextos acorde al nivel cognitivo del alumno. Una
metodologia inductiva permite al nifio de manera evolutiva ir adaptando su estructura
cognoscitiva desde el proceso inicial de construccién de significados propios a partir de la
lectura, a la apropiacion de informacion contenida de manera literal en el texto, para
posteriormente ya en grados superiores tener la facultad mental de conceptualizar e inferir ideas
o0 realizar juicios referentes al propdsito del escritor, idea 0 ensefianza aportada por la lectura,
etc., con lo cual estard preparado para enfrentar los retos académicos de las diferentes
asignaturas, el desarrollo de su vida personal, como profesional a futuro. Para los nifios de primer
grado es recomendable narraciones cortas llenas de personificacion como el caso de fabulas y
cuentos infantiles cortos, trabalenguas y retahilas que les motiven y diviertan al repetir o cantar
rimas, entre otros que generan una adaptacion de la estructura cognoscitiva al estimulo generado

por el acto lector dentro de su conducta y aprendizaje.

72



Juegos lingiiisticoscomo estrategia para desarrollar la comprensién lectoraa

Traer como estrategia los juegos linguisticos al aula de clases, crea una atmodsfera cooperativa
entre la herencia cultural, el aprendizaje social y la actividad escolar, que permite al nifio durante
el desarrollo de la dindmica aplicada, referenciar los conocimientos nuevos con aguellos pre-
saberes desarrollados en la cotidianidad del hogar, faciltando memorizar y apropiar datos
literales del texto leido. Jugar con trabalenguas, con retahilas refranes, cuentos y poemas cortos,
desarrollan en el nifio habilidades de pronunciacion, velocidad al hablar, inteligencia lectora,
entendimiento de la oracion y ampliacion de texto, lo cual a la postre beneficia su nivel literal de

lectura.

Si bien la tecnologia avanza en cuanto a su uso dentro del proceso de ensefianza, y cada dia el
acceso a la informacion es menos tedioso, puesto buscadores en internet direccionan cualquier
biusqueda a una infinidad donde documentar nuestra investigacion; si los estudiantes desde
primer grado de escolarizacion no son capacitados en lectura y comprension lectora en sus
diferentes niveles, esto no sirve de nada y por siempre Colombia estard condenado al
subdesarrollo. Iniciar la ensefianza de comprension lector con textos infantiles e ir aumentando
en forma secuencial la complejidad en los contenidos, permite grado a grado perfeccionar las
habilidades y DBA que el nifio debe obtener en cuanto a las competencias comunicativas
trazadas por el MEN y la misma Institucion Educativa Manuel Rodriguez Torice, es imperante
crear habitos de lectura, como también ejercitar el nivel literal de comprension lectora, a fin de
que el alumno dentro de los tres primeros grados de la primaria aprenda a resumir textos,
identificar la idea principal del texto, reconocer la relacion de los personajes dentro del contexto,
identificar las partes o estructura de la lectura (Narracion: introduccién, nudo y desenlace;
Articulo: introduccion, desarrollo, conclusion; etc.), sea capaz de aportar informacion al debatir
sobre la lectura, y obtenga una excelente pronunciacion para salvaguardar su emotividad hacia la
lectura. De lograr esto, en momentos que se desee avanzar a los niveles inferencial y criticos de
la comprension lectora, el desarrollo de las actividades en aula serd enfrentadas por el alumnado
con mayor conviccion y equipado con las herramientas o habilidades que le permitan alcanzar las
competencias comunicativas dispuestas para dichos grados de la educacién y posteriormente en

su vida universitaria o profesional.
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4. Recomendaciones

Al iniciar la implementacion de estrategias pedagogicas o didacticas en el aula de clases de
primer grado, se debe tener en cuenta, que es durante la infancia el momento en la vida del nifio,

donde ocurre su mayor actividad cerebral, se desarrollan habitos, actitudes y habilidades.

Que al pasar de la educacion inicial donde la educacion no es escolarizada y las actividades se
basan totalmente en la Iidica, la realizacion de tareas por parte del nifio son pocas, para no

desestimular el deseo de estar en aula de clases.

Ademés, es recomendable, emplear técnicas y modelos epistemoldgicos adecuados, que
genere en él, elementos que le permitan construir a partir de su conceptualizacion propia el
aprendizaje, los nuevos meétodos del aula en primer grado, deben mantener el efecto motivador,
para no generar debilidades en cuanto al desarrollo cognitivo y los resultados previstos en la
aplicacion de nuevas estrategias. Ahora, la innovacion juega un papel fundamental en los
procesos cognitivos de los nifios, la metodologia tradicional reprime la participacion del nifio,
muchas veces afecta su deseo de participacion pues se siente obligado, se hace necesario ser
recursivos en la planificacion de clases, buscando la forma de asimilar los contenidos a la
cotidianidad del entorno psicosocial del nifio, buscando generar significancia en cada acto y los

contenidos de la lectura, para el presente caso.

Por dltimo, promover la lectura de obras y autores colombianos, desde los mas basicos (las
fabulas de Pombo, las rondas infantiles y juegos linglisticos de origen popular), hasta aquellas
que describen nuestro paisaje natural, las costumbres y tradiciones, como las obras de Garcia
Marquez; es propicio para generar significancia en las ideas del contenido, toda vez que refieren
a lo observado, escuchado y sentido durante su crecimiento; de tal forma educa su estructura
cognitiva y la predispone a buscar referentes entre sus pre-saberes, favoreciendo la memoria y

comprension de lo literal en los contenidos de la lectura.
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Anexo A Carta de Solicitud de Autorizacion de Practicas.
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Anexo B Consentimiento para realizacion de practicas

OONSENTIMIENTO INFORM AT PATL FARTICTRACTON EXN PROYECTO DE INVESTIGACTON

Lugar: Invtitocidn Edocativa Mame] Redriznes Torice:.
Focha: 13 de Agease de 2021

For mxdic de b peopmic, o oo cbdsd de excioe (3] de b Imzrirocisn Edocamea Mamme] E.t-ﬂ:l'.E‘lH:l
Tearices da h.'ﬂ]:":il:-l:l—":ﬂﬂ'. accpic g 3 sl @ b hadtaade Bduciva d prooc mraigette ded
peyecic de mvoSpackis Stalbde Fldgod Ll dove dilndiddas Sand mdpdrdr b dovSndeiahe
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Medrs dapds o il liphns) et dlieeted deich At Bocsiety limsgireiiiret crvich dftrctdeie ol b g
ditadismihy Aot sramar grcdc d L Depavacihe Edocrean s Wasad] Radrmi-ad- Towrisdt de Soee Dhicics,
Caidr, Assmmame, e mx bas sdicads dlpucm apecboacicaa: (1] T &l doaese e del peoyecic de
ErmSgacds I oot o custn oy doitbeady come: digradriioy Enoly gritacidn v nakacie ) E=

exda cispa o peadhlke que x bapauac & Sopsin, gebaomo del dosmlic de by acadxdsy o semos de
cralmc pam b mraigacde. ) Ted b shemcta g i chftega apeis de ko chnoracc e, ccusin
craluaccan ¥ Elilam, psin epitds ke oo opecsl @ bamics de dalic & cmpeay B aixdhics
= kgesus oghix ¥ oemce eeidomcsl pefamicde b sk omcds, b sl a6 micn paa gentes

nguadad ¥ ot padbda mcomeddado par petic deler ofudmio, docmion y acudemie. () H e=bmcde
e ¥ splieacidn de ke imiaerniey de eoccleccite die Sebemaeite: Eadein kg o ke g del peoynie e
del siguimic =lc ook 150 que o sl d dosse ke comsl v balitualde bnckao

e gueda clex gue por b petScpacx. d b mttucen cduestva vk de kroduesdoy o oic okl me
cicoga shmode ioapiuic ol pagis bochos oxadasicx

Doapusy de babo kode compeosesxsic o b miomscts. cosimads. o oic documxmic v de bebor ook
de kea deomic Fnoues Redrpwer Fecvis, Jeibch Carrciers Lageay Sal Mo Deax Sade: {Tulicsh Comtos
Lges v Sl Moy Dinr Soi] oxpiaccncy vobsla y eopusisy stvbeiooay o ooy mguactudes; y Bobasde
dopuoic de Sope mbcmie pen cickos mhe bn mpbacicoc de o8 dechads, Box, cooncmic )
reluatsmnmic, cenibaic gucmicsx b geucin: dd preoos de mroifyacie m b mSucde cdussa
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peccdimmmics gue 1= puads Hoes a cbe come: ko Sopes, besBicies & cuslquis oo spmic scbacicnade com
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Entisndo qus conssrvo &l derecho a retiter 2 los educandos del sstudio en cualgquisr momento =0 quslo
considers convenisnte, s que por ellotengs que dar explicacionss. Las imvestizsdoras me han dadosesnridadde
que los datos relacionados con lz privacidad dz los sstudizntss seran usados de maners confidencizl

ACEFTO LA PARTICIPACION DE LOS ESTUDIANTES ¥ DE ESTA INSTITUCTON EDUCATIVAEN
EL FROCESODE LA INVESTIGACION:

STy NO_ l

Nombres v apellidos del rector {a); __Esther [osefine OfEte
Cedula N*:

ﬁu‘im H #;Jdr'fvﬂ-

Nombres ¥ firma de 1a investizadora responsable 13 ivizns Rodrigwes Fusntes
Cédula N*: 35400033
Teléfoma: 313 5381882

i

Ottt Chas o0
Nombres v firma de la investizadora responsable 2: 30l Meris Dizz Soto
Cédula ¥*: 47403 217
Telefono: 3007 3003805

Jetethh Coupetere PeEms

Kombres v firma de la investizadora responsable 350l Mevis Dizz Sotc
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Anexo C Consentimiento Informado.

CONSENTIMIFNTO INFOERLATHY PAR 4 FL E3TUDH:
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el medre ¥ 13 que elle obees o o =i s mitd i) ¥ Bt by clmrnosiEe de oy demex
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Firma: Fedia & hrmvomcita: 7
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S0

vallaa Guena orunis__ Heailiao wo o No i 0B8R e ni
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TL No. ANS982233  ; dumns del g [l @ la Insincita
Educative Mineel Redrigees Torioo de Sz Dicgn - Cear.

Deciarn que;
* He »c rec ban (acileada y leddo infoemacin ndienie mbee of edudio,
* 3o podido [exselas ko prepunio que 3e anedoads iy sccrea dzl extudi

* He recbedo infamracico adecuads v sulicienne poe el dvvesti gadoe(es) ebyo Indicedols) scbee:
Les oljetives dcd atuadio y yoa procecinienios; [os beneficios « inconverncenees del
anlmlwlmummhydmmmyI-ﬁmlndndtquse
ulilicedn Jox daloa perwnnales de me mesar hijo, ¥ 1as paramsas do cumplmeenrn de by legall dad
vigenne, Qe on cualQuiet teoanind) peedo reviner i cozsenrmiento (i seocidid de explcar
<l matres y xin que b adacte 3 el soencida mddica) ¥ solicine 1 elninecién de rels duos
personales, i, Que orge devocho de mooes ¥ redificacidn 3 mis dalsa permzabex,

Consiente b parcipacién de mi mesor hijs ¢n d presecate Extodio. (Marcar cea wn X e
que corTmepoada)

= 4 NO
Fara cejar coratocia de lodn el bo, finmo = conlizuacider

Froaibaa. 6\’&\0 e Fecda:. 1-.0372023

e No: A BGZ 0B TET ...
Neerbre amvedi packar: Famu

£0s e rretes x

*Ueone ncm.
APARTADO PARA LA REVOCACION DEL 4 TO
Yo wa  codula & cubdein
fevod ¢l corsentimicatn de patitipacin o ¢l proceso, amba

firmado.
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Anexo D Juicio del Experto

UNIVERSIDAD MARIANA
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA PRIMARLA
LUGAR DE DESARROLLO YALLEDL PAR

JUHIO DE EXPERTI)

FROMGRAMA: | Liccstemines e Educicin Bisica Frinuia FECHA:

TITULD DEL PROYECT: . . E . ,
Juspon leglolaim oo eamasna pist mgjons 0 compemaids leche a nivel
e g ssludiambes 02 peimer grisdo en la Banmciin Edecativa Manee] Rediguss
Tieiciz 2 i Dhean Cewar.

ALTINR (AS)
1. NOMERE: | Jubeds Carzelezo Lignin {7 | 3E400AdS
L NOMERE: | Sl Mao Dz Sito [0 | 42.400.983
X NOMERE: | ¥Wivaan Roaliggiic® Fusnlzs L7 | 35400055
NOMERE DEL | JERSOMN ALEXANDER ACERO MOEALES NIVELDE MAESTELA
EXFERTN FUIRM AL N
INSTRUMENTOS REVISAINS: | Fornabi Dessde Canga, Ciedaoniss d: Venilicn de Aprenlizage

DESCRIFTIERES DE L5 INSTRUMENTOS

1. Walerscion global 42
conpnki de pregintis &b | ypg g | % | aen Reegus Ml Muy mad

RASTHELTIE

CEHSERYACIONES! | Los maiiimenios (Foemalo Diarss de Canpe, Costnario de Vinfeibn de Ajesndizaje)

pezinilén sedepdt mienndiln néttuing pdei ¢ desdmollo de lainvealicdiin

Y Comsidera que elis expresialios con clamdsal Lo cansporiss v subalegonii dal sanides, 5 | X |.".'-.'l

CESERYACIONES! | Las progunas del cugstmonans (procha di leenea) atisnden g L calsposias de Lo lecora lizal,
gue e d nivel de cospression que lis nosslieie quisien casclaar. Sugen sspeailicar en ¢l

el i e siile i etz di o vl de l2oties, e aeoci dald preaiinz.
X Lo kel del i & | Exéeivi | | A """hl X | Ciela |
CEHEERYACIONES! | Enseliciim con el gade %) en el gus s desureollg el mabygo & svsigacs iaeque b
Bimtorilied ke | iicisiesiinin & li peiligenle
4 Las prepinlas sslin been calsgosinsla B x | Ressiilis | | Ml |
CEEERYACIONES! | 52 hgra evidenaur que e alisnde & las diferantess subeansgonia de la keones hiezd, Se
giosmicnds enlocails de idesd enplicit e el inslidmento
R B nevssani aisdir mdivic progiintas! | 5 | | Mo | X
CHESERYACIONES: | Do iden e ) 5 Sz,
b Ellesguj prleiaki en el malr = i | 5 | X ||".".'l|
CHIERY ACINES: | EiL Bl benpbinge eatd peercaali puara Lo asdimein.
T. Lasp Eulin £ lis con priisiie | 5 | X |.".'-.1|

CEHSERY ACIONES: |
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UNIVERSIDAD MARLANA
FACULTAD DE EDUCACTON
LICENCIATLURA EN EDUCACION BASICA PRIMARLA
LUGAR DE DESARROLLO VALLEDL PAR

CONSTANCLA DE VALIDACHN

Yo Jerson Adexander Acers Momles identificade con céidula de ciudadania W® 1065202 504 de Blannes
Baleds el Cosar por medes de B pnsente haps ool que feviad ¥ por lanke VALIINY ke inslidimentic
pressntdes por lis J iz Julizth Capretere Ligok, Sol Meras Dz Son v Vivisa Rolhges Fusmss) dumnsie
dil peograima d2 Licscmned en Bluccio B Pamans 4 la Unviesidsd Manssa Ligar de dessrsolls

Wiallidujue vesio et e sul tabajo de inviestpss e lilubde (Juepin g Disioss oo ciLrsl @i fida fa iejorar
b i iFeinidi lettord & aivel Ll ci citedisales d¢ primier grido e la lnaitueitn Edeeaive Mainicl
Ridrigeed Torioo di Sai Higo Cear)

La prgsmle: conslingia sé Gnnd an Valledapar @ ke 12 e el mes de octibes del 2025

Abeniamenie,

JERSOMN ALEXNANDER ACERD MORALES
G LS, 2000 G

Mz, En Linghisiica
UNIVERSIDAD PERAGOGICA ¥ TECMOLGGICA DE COLOMBLL
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Anexo E Test de Comprension Literal — Prueba Diagndstica

s T s O SETEEE DN ST [T srEi s 8 s e an sl de iy
prada o b [redRucion Educdiva 1ienus Radn puer Tarioss de S Dieaga Comr

ACTIVIDAD CE COMFEENSIGHN DE LECTURA (WIVEL LTERAL) - GRADD 1

MAFMC: EorFior b Fiouko2n o d pooee B oo oo dc koo 2
o geomo 2 B ko cuortm Moo d Ao Tore= o I Cege T

HNOMEEE DEL ESTUDLANTE: FECHAC

1. Leamos en woz alta el siguiente texto:

EL WIAJE

[

la s=mana pasada me fuwi d= wvigj= con mis
nermanas fEmi v S

Fuimeos o vistara rweestm ta Alee= al pesbio,

AEmi 5= dividis fugards con los mufeccs d= mis
= ligl=rR

Lz qu= mas nos guats a Sus v a mifes la comida
delidioen que nos iz fia Rlams,

2. kesponde los siguientes preguntos. Fuedes leer €] texio
nuevamente mentalmente o envoz alta.

A A donde fueron Mimi, 3usi v su hermano?

Q. &) pusbic 0. A& 50 coso C. Al porgue

B. zA que fuersn los nifics ol puebic?

a. Ajugm D, A VEtDr @ su tiz  c. A comer
Mera
C.zCudl 9= los tres nifies s ohirtic jugangdc con
rufieoos®
. 5usi b. El nifiz . Mirmi
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Dirsareociomas:
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(‘ QMR INQL AN GITE ST HOGE (Y W @ GITOMWEr OIS § IV SR & ewtudarten O orTe
FU00 e restenin Educetive Manas Radeguer Torcm de San Dego Cess

<

ACTIVIDAD DE COMPRENSION DE LECTURA (NIVEL UTERAL) - GRADO 1*

OBJENVYO: IdertAcar oy SBCUtades on ol RIOCOI0 G COMmpIansdn Ieciorg de ol
eshuciantes del grado primero de la iInsfitucin educafiva Manuel Rodriguez Torces
en San Diego Cesor.

NOMart DeL estuomante L2 Au;,;.l T niphea Gireaecra 3- 02- 223 -
1. Leamos en voz alta el sigulente texto:
EL VIAJE

La semano pasada me fui de viaje con mis |
hermanas Sofia y Julieta, :

Fuimos a visitar  nuestra tia Meri al puebio. |
Sofia se divirtlé jugande con los mufiecos de
Lo que mas nos gusté a Julieta y a mi fue o
comida deiiciosa que nos hizo fio Meri.

2. Responde las siguientes preguntas. Puedes leer el fexto
nvevamente mentaimente o en voz alta.

A. :A donde fueron Sofig, Julieta y su hermano?

* Al pueblo b. A su casa <. Al parque

B. 2A qué fueron los nifos of pueblo?

a/A jugar b. A visitar a su tia Meri ¢. A comer

C. 3Cudl de los tres nifos se divirtié jugando con mufecos?

Q. Juieta b. El nifo X Sofia

Fatonadn pov 14 peoerte de lengue contafiors Casal Viseels Maseds Mavoo
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Jwegon Il B0 COrme mmirateg o D e by compreeson kachord 2 rivel vl e estudaes ce prmer
P00 en & skucee Edecaiva Nanse! Rocriguez Tasois i Sa Dego Ciasr

3. De acuerdo con la historia, encierra a Julieta

2z R e |
B Pt Tt o

e{) el €7 (a5
,}moa €AeS =
Juketh Caretero Laces
Sol Mers Diaz Soto
Viviana Rocriguez Fusnies Elera Arpuaan
Docentes investigacién Docente Titular

Tlabiradi pon 1 8300048 30 longuw s fens Cartd Marels Vivands Siereso
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Anexo F Diario de Campo.

“'9",‘,’8 DIARIO DE CAMPO

(INFORMACIONBASICA. T
Fecha: ___19-65-2393%. e}
|Colepo: _timuu_ﬁx{t\g«&%n“;

_________ ?fil:_'_“‘?i DR .,quﬁéhimrrgk_m_ﬂm

No, du Estuediantes; 36
Mora de Inkio - Fnakzacon |9~ G 't

Tema:

Lo Retabla
| Ctijetrvca: lo,bb‘“ Vay G&uVQwces =0 Cuante o DmRrur s

Wn e [izuewn y ditasn, entre los Preblemas
¢ qmp;.:lm wlbener Cvmpe#vncn‘oq € mee noce Houag

Descripeion de activided:
Decentes Y bmnes leen el texte de la velallo, e |
TePi.l"Y\ Vﬂﬁas \|eews come e o P)?‘;'C' an‘»q l"jﬂ-\“

Uua ereelente lecdum e eta y afinar ks vimas,
o ks, dindmton Jaso Jange, ae e veoe fraa fﬁ‘.
‘ g. (+

"'Ep.qn{t la L'c.(uw de bus pefakiles les ecclomnes se |
MO.)}‘Mron fon lnfr/f‘.s, e serwn el f@ blora far lee /)

Qs Q = 'Gv "é‘w
d / /6 ‘(/1‘[-2* .‘e/c cawd é(hma pdﬂ’ﬂbclﬁn y
< ey A
f 4} C/'” 'M’U d( .’l’ l?#aél/a, on /a yece /f}OUOﬂ d",
Endencd’ ’

| estrone o s dsmopon Sw 4-emfo Per resclves lo.
| Aspectos criticos ancostrados en el sul: 7 7R /-. .

Teniondlo enottenlta que fos Qlumnes mawshna infees'y
2 Gue Be le ests' ensesunde, Sou Pocss G«

‘;a f},m de aner JBSI Fren o are Bsieducd, f1énwn

(et 1 1]
D hunciceion @l lees et eahe en ohos lamns,
W’M 7‘{ e flmad o ’iia'm‘d/ i/ A”‘/ﬁﬁr ’
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Anexo G Guia para Observacion Docente

[FUTA PARA OBSERVACION DOCENRTE

Facha: Heora:

Actividad 1

Dinamica:

Ob jetive:

Materiales:

Deescripoion de Actividad: Grafico

Observaciones:

Evaluacion:




()
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mewamumm.wmmmu
mmﬂtWMWWTmas:\M Cosr

GUIA PARA OBSERVACION DOCENTE

Fecha: /1 1041 1023 Hor: 3= fon -

LM.“" El tmba Lnrzaas
Dindasica:

i — L paaery fele Zﬁrz/f""?"—"‘—,r

Objetivo: arvar'‘al qlamne Jesde” 3t &n
ﬁojﬂm/ en el Olesapole de la ac A«,f.z’n/
/(¢ /;'n)

Materiales: T/(ﬁas e Imagen €5 =1 mDaws‘ e 7T
 Descripeiia de mﬁﬁ”élf“w - fro A‘ﬁ 7 Hesno
iﬁt mnicta [.v [n‘e fers clocen
H” el "nJ/:r eren, lrene %
" /!
J;’);".Jﬂ:fd.l‘; (/0 @l."fl ,""’k
el -

w x fran2amento de fa
Ja«an A los ﬁw-cmas rﬁfr /Jﬂ'l
t7 ‘e OvresSan b prmeo ‘:,;:

wo € O ‘ '
Z:'»:z’p de t #rx :’{:-: P'"" o !

#“AMWF g
Tuwn e el Aesanwlts dey Towte fos alumnes S<
| M frayon con (ﬂ/“"ﬂs hﬂe/ﬂj ?addon f?«za,r ot
’B‘ﬂ' xﬁvua Wﬂ a ﬁ);nxun(ra /n<.;<n ¥ FOFT et

ﬂ4

.J..C!'ﬂl‘” aé{an e Fue o fpo Gue eloefa ‘pkm“@'

- Evaluscion:
'ém el Curshionane Fou yelizaron s¢ wbaores

‘}uc la wcnym-fa e les alamnes va/b,e,,a’-'omn

e ?44( ¢ ﬁ‘lééﬁ e/ St
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Anexo H Bitacora Pedagdgica 2023.

a UNIVERSIDAD MARIANA
= Rex 1367 del 3 de oo de 193
Universidad Licencizturs an Educacion Basica Primaria
Mariana Valladupar - Casar
EITACORA PEDAGOCICA 2023
DOCENTE:

FECHA:

GRADO:
ASIGRATURA:
INSTITUCION:

DESCRIFCION DE FROCESOGS:

RECOMENDACIONES:
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0 ENIVERMDAD MARIANA

B W0 A8 B4 et e fua b
poncian | socme tabeta on | dewaion Basica Prmana

Maiono Valledupar U

BEEACORA PEDAGOGICN 2003

DOCENTES Y 1, i
FRCHA: 13— o6~ Jea
GRADO: 4L
AMEGS AT RN — CCt o
INSTITLCION: red <

DESCRIPCION DE PROCESDS:

Neuidad €] cuente corfe
ehehue ebservar a los o lum
enfome nateva| an el deyere

vtdad e fova
lay docentes sc leera el cuen'te lor t"s
cerdilos mediqate unox ‘YQMM"\“Q"""G;\

Dus B’rsomﬂ'c.s feme |¢'k”.0 g?m
i la apresiar ‘henune\unwn 1 Flesdoz o
e \fc-‘aﬂ’, S\ Se QfrEm los alumnes @ n

Jrepo de & &lumnes, De e enbreya Fre e P
o loreay '°‘5F‘Ch~3 veo yean leasescens], | =
gef‘:fes los alupnes e bon 50 i Far COn (& Yecueq

we s cdesde sa
{le de [a acks-

-

HECOMENDACTONES:

Ha«r %1_(( bt%uc‘y Cen €8 :
ey ‘o:» o %u e o3 alawnnes 4#0\%07\ Yrregor P’rﬂ -

v\uv\cmeoca'n v Com Aedan (a 5 Beauenedoy e

del dexto en el Cuanbe.

‘6 > lfu“@ ) Ae cento

Fahor ado por Dun 15 A o mmcww. T Vs S0
‘
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Anexo | Cuestionario Actividad con Cuentos Cortos

0 Sirepe oEe MY 2 COTENenSion ecore &

orier grada —.-' :‘-m: BN SOUN e Aok QUAT T arces g San Depa .
ACTIVIDAD CON CUENTOS CORTOS.

Aplbico Jo aprendido.
1. Partiendo de Jo Jeddo colores, recorta v pega en tu cuaderno cada una de las
ezcenss. Loego com tws palabras, coenta Jo que socede en cada imagen

B 9 (&)
0 ';r:‘"; =

2. Partiendo del orden de 1z narracién emumera com la secoencia correcta, las

LA e

3. Responde laz sizmentes preguntas:
2. ;De qoé¢ materiales comtruveron la caza Jos tres cerditos?

b. ;A cudl ammal temian Jos tres cerditos?
¢. ;Qo¢ caza no pudo derribar ellobo ferez?

4 [Qut bacta ellobo pars derribar las cazas de Jos cerdites?
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Juegos linguisticos como estrategia para mejorar (s comprensidn lectara & aive! ftesal

Anexs F Cuestionario Actiidad con Cuentos Cortos.

ACTIVIDAD €O CUENTOS COKTOR

Aphes lo ww s ndide
| Purrmas de o b coless, rocorss o poge #n fo cuaderan cods was & i
wicomis Lovge com om palle ke corms b g cmede on tade mgYe

o 4 ;
"‘J,‘ (P

[ | /
Y | i %
P o ” -
ot ALA.. “Ae

e

Purcwade ded ordes &0 B aaryacse CUEITA 08 I 4R COTTINA -
ol Ll ol

sEEmsss

..._j.z 4 | '{'
| |-°( '~
l’gh«_..'\_ .

. h’.mm“h--cm‘

. ‘.’E‘.QJ - madero - ldoei il
¢ qmuJ& e e
. Qu -uSu-d,."hMJ L/g-’

e Pldlog
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Anexo J Cuestionario Actividad con Trabalenguas

BCTIVIDAD 0N TEABALENGTAS

Aplice ko aprendida.
1. A partir del texte de cada irabalensoas responde:

e T ]
7 i b il Ln v
T p e

[RE N
P @ R 1ﬁ
P B AT e . -
=
-

1. ;Cm for 2 bmcar Marceline™
2 Arma.
b Joze.
. Cafe
d Viba

1 ;endémde e ke cave la jarra a Marcelne”
2 Eshmem
b Foed caming
. Eaolsjarm
d Enhml

3. ;Ceémo ze Dama 2] prrzomaje del irabalensoas?
a2 Pedro
b Camilo
c. Mascelino
d  Jomedin.

4. ;Cro# ohjers de cocina emples para ir per <] vine?
2 Um jarra
b Unwvaszo
c. U copa
d T offa
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O

1;Cm# debe comtar qumen recita el irabalenzoas?
a. Coemios

b Déchos
€. Libwos

1;Para qoé deben comiar Jos coemtes en el irabalenzoas?

3 Para sabesr p oemeno.
b Para saber cuodados oo
o. Para saber cudados cosaios coemias

31;Fn elirabalensoes kos coenies e deben?

3 Laas
b Déciar.
o Coatar
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DR SO e TTTST LY TAYY 2 IITONIT AP S TLE TeT = o Ay-e i

& Sas e 2 er gy $22.0g Venm B0 S reer 32 3o Oep ST

ACTIVIDAD CON TRABALENGUAS.

Aplico lo sprendide.
L. A partir del texto de cada trabalengus: rezponds:

e

1B @ s

nEr e o g e '
-

1L [Que for 2 bescar Marceloo”
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Anexo K Cuestionario Actividad con Retahilas.

Aphics Jo aprendids.

L. A partir del texts de cada retalils rezpomde:

(e N

W il ke die
L b iy
Ervwdud whamt
Zm b Rt
LB Aakm e e
(Swspais du e
e

[P -

Wirde W

i T R s
Em o jrmrad

- J

- Qe acthvidad de aseo persoeal o realim oo o em?

=]

jesia acthvidad or debe nealizas?

pa

3 jCree debes wmar para cepifianis oo disntes sagin o] exia?

4 Como goedan Jos disoies desposs de cegpillas?
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R I T O ST (I ST [ DETORETATT oy e B e et de
g g i T e B TR L Tl I G TR T T e e

primeer grada e e [ retiucion Educstive Lisnusl Fodnguer Tiorice de Zan Disga - e

(o)

e S p
[ T

[T S —

[ e .
[ -

[ ] S —

[ER SIS ET =Ry LSy
L,
(BT EEpEey
- ok, o

\ W,

Blezponds sesin ¢ texto leddo. colocands mna xenls bnes de la respoests correcia:

;Om¢ smmal z= encuenira denire de 1 janla?
_ Perre _ CGmte _ Iwre _ Coterre

A qoé cindad pertemece ln Dave mencionads en 2] texto amterior?
_Valledupar _ Fomas __Bozotd _ Mladrid

;Dimde extd nhica o meza sestm ] texio?
__jumte 3 la dama __tnla calle 42 Foma __denmiTode ki jauka

0m# hay em b alooba?

_ mmazlls _mms cama _ mms meza _ mme Dave
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LR PGPS LN SRR SN TR S LIDTE U ] e Tee s ganse 3
FTE M e NI I AVR Sy T m il ey tmay

ACTIVIDAD CON CUENTOS RETAMILAS
Aplice Jo apreadide.

L A pareir del texto de cada recabils responde:

1 Qe acwndad de aseo persocal se cealien o o) s’
CePillarie lot o entey
D e acsided e debe realzar
3o
3 Que debes nsar para ceplare Jos Gees gie o) e’

Pasfe dentod

4 Como quedac ios Gemes Cespues de ceplas®

' | o Pip
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Anexo L Cuestionario Actividad con Poemas Cortos

ACTIVIDAD CON POEMAS CORTOS.

Aplice lo aprendido.
EL GRILLO YLALTUNA

U grillo camiata Y o refa

Cri, o, ooy comieaio, Jomio 2 fax exiredlag

Minodoa b e

Exn ] fronamesio. Cri, cri, Je caniata
*egex fan hermon

Cri, cri, J2 canmaba V ia fona teriflaba

"ares Ia s hadla’ Creyandoss diosa

Aplico lo aprendido.

Responde segun el poema leido, colocando una x en la linea de la respuesta correcta:

Qw2 animal 22 cantsba a la luna?
_ Pomp  Grllo Loto

;Donds 22 encuentra la luna mencionada en al texto antarion?
__ Elmasr __ El firmsmente _ Latisma

#Cual caracteriztica no tisne la Luna dal taxto?
Hemosa _ Malzeniads _ EB&lla

iEn 1a terosra sstrofa la luna 22 opes?
_ Unassina  Unadiesa  Una princesa
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Anexo M Cuestionario Actividad con Refranes y Dichos Populares.

BCTIVIDAD CON REFRANES Y DICHOS POPULARFES.

Aplico lo aprendido.

1. A partir de les siguienies rgfranes conteste:
‘La avaricia romps =l 22007,
SCuien tisns un amizo snooentra un tesod.
‘Al mal tismpo, besns caa’.
W dajs para matana, lo gue puadss hacer hoy'

;Quisn romps &l zaco?

;Qus encusnta quisn tisns un amigo?

A quisn 22 la daba ponar buams cara?

2 Completa ol rgfran sepun Su coROCImisnte:
‘Hoy por ti,

'mas vals pgjare e mand,

‘El gue tisna bocs,
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Anexo N Cuestionario Actividad de Evaluacion de Estrategia Didactica.

ACTIVIDAD DE COMFRENSION DE LECTURA [MIVEL LITERAL) — GRADO 19

CRIETVD: Bwolucr & Sesomole ol opemcizol ¢ majercs an s cficuiiocins ool procoss o
comprarsidn kecione an s asiudomes oel grode primant Se e IsTiucian aducotve Morua
Rocripues Todces an Son Dege Casor

NOMERE DEL ESTUDLANTE FECHA

1. Leamos en voz alta el siguiente texto:
El Perrito que no podia caminar.

BO £ra un perrito muy alegre ¥ jugueton que no podia caminar desde Que nacio porgue
tenia wna paralisic en las patastraseras. Aming, una nifia gue lo vio al nacer, convencio a
zus papas para lievaro a casa y cuidarlo para evitar que bo sacrificasen.

BO y su pequena dusfia Amina jugaban mucho juntos. El perrito se esforzalba por moverss
usando solo sus patas delanteras y, pussto que no podia saltary apenas moverse, ladraba
para exprezartodo o gue necesitaba. & pesar de las dificultades, Bo era un permo feliz gue
llenaba de alezria y optimismo la casa en la gue viva.

- -
-

2. Responde las siguientes preguntas. Fuedes leer el textio

nuevamente mentalmente o en voz alta.
a. ¢{Queactividad no podia hacer Bo "l Perrito ?
Comer | | Ladrar (| } Caminar | }

b. iCudlera el desende la nifia al llevarse a casa a Bo " El Perrita™?
CQwe no lo szacrificaran | ) Que fuera feliz | ) Que caminara [ |

€. #Como expresaba el perrito lo gue necesitaba?
Ladrando( ) Corriendo( ] Salando()
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3. De acverdo con la historia, Cual de los fres imdgenes seria
Bo "el perrito que no podia caminar”™?

: ¥

Croservaciones;

Docentes investigadoras: Julieth Cametero, Sol Meris Diaz, Viviana Rodriguez

Docente Titular: Elena Aruscs
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1. Leamos en voz alla el siguiente texto:
“El Perrito que no padia caminar.

BO €13 un perrdo muy slegre y Juguetdn que no podii um«desdcqu‘m‘éw
tenia una paralivs on (as patas traseras. Aming, una n@a que o vio a nacer, conventid s ’
3us papas para llevarso a casa y cwdarlo para evitar que Ja sacrificssen;

H0 y 5 pequedla duella Amiaa jugaban mutho juntos. £ permito se esforzabia por movorse
Usando solo sus patas delanteras y, puiio aun na podia saltar y apenas moverse, ladrabs
para expresar 1ado %o que necesitaln  pear o las dificuttades, S0 ora un perro feliz que
Eonaba de alegria y optimismo 1 e b Con YWl

2. Responde los sigulentes preguntas. Puedes leer el hxb
nuevamente mentalmente o en voz alta,
A &Que actividod na podia hacer Bo ol Perrita ¢ )
‘Comes | | Ladrar( ) Caminar (4 ’
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. )
Mgt IrQudsscon come avy. mm.wm,mwmmm
6 MMhnmmawammrmﬁsmomW

3. De acuerdo con la historia, Cual de“los fres imagenes seria
Bo “el perrito que no podia caminar?

M
oo Filews] ded
< \ o 5 VOl L !' e R
. ol | ANOmOG Ao A oLV e Cos
Chsenvociones X e il W, S 2 - $LP e | ‘.A...(-t‘
lexle  es capn? de Qounddl en mu-l-lk—\" dexsio
(';u o Al‘:vL'\'.'.g-Al‘_.L\'-' )"I"OL" \‘-"l:' el = 8,

Pt DO ' ===
1 -

Docentes investigadoras: kil Calrmiars, s e Diaz, ¥réana Rodrgues

Docente Titular: Elora AT
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Anexo O Collages Fotogréaficos De Actividad Con Cuentos
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Anexo P Registro fotografico de actividad con Trabalenguas

rabalenguas.
No dano ni quemo /05 ar é
forque Foquifo a ’30(1{0/' Eo
los Pajori{:os Ce Cifuedar
Sir\ COSq . e

7 S Nidits
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Anexo Q Registro fotogréafico de actividad con Retahilas
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